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Kleine Objekte l6schen

Zusammenfassung:

Mit diesem Skript kann die Gr6R3e einer Datei deutlich reduziert werden.

Aktive Objekte deren Lange, Breite und Hohe kleiner sind als die definierten MalRe werden geldscht oder
verschoben.

Kleine Objekte léschen

Mit diesem Skript werden aktive
Objekte geléscht oder verschoben,
deren Lange, Breite und Héhe kleiner
sind als die definierten MafBe.

MindestmaBe
Lange {(X): 100
Breite (¥): 100
Héhe (Z): 100

o Objekte l6schen
Objekte verschieben auf Ebene:

Planung

Abbrechen “

Vorgehensweise:

1. Den Plug-in-Manager im Meni Extras unter Plug-ins 6ffnen

2. Im Plug-in-Manager unter Plug-ins von Drittherstellern auf Installieren... klicken.

3. Die Datei ,Kleine Objekte loeschen.vsm.zip’ im Offnen-Dialog auswéhlen und Vectorworks neu
starten.

4- Den Menibefehl ,Kleine Objekte I6schen’ in der Kategorie ,Scripts’ in die Arbeitsumgebung von
Vectorworks einbauen (Bspw. im Menl Extras). Mehr Details finden Sie hier: Arbeitsumgebung
anpassen.

Beschreibung:

-MindestmaRe:

Bestimmen Sie hier die Mindestmalie der Objekte die nicht geléscht/verschoben werden sollen.
Objekte deren Lange, Breite und Hohe kleiner sind als die definierten MalRe werden geldscht oder
verschoben.

- Objekte I6schen:
Aktivieren Sie diese Option, werden Objekte die kleiner sind als die definierten Mindestmale geldscht.

- Objekte verschieben auf Ebene:
Aktivieren Sie diese Option, werden Objekte die kleiner sind als die definierten Mindestmal3e auf die




gewahlte Ebene verschoben.

Hinweise:

Wenn ein Objekt des Typs Gruppe, Symbol, IFC-Objekt als ganzes nicht kleiner ist als die definierten
MalRe werden dessen Unterobjekte rekursiv gepriift und geldscht oder verschoben sofern diese kleiner
sind als die definierten Mal3e.
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