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Einleitung

Vectorworks ist eine ausgereifte CAD-Ldsung, mit der professionelle 2D- und 3D-
Plane aller Art erstellt werden. Verschiedene Programmversionen enthalten spezi-
alisierte Funktionen fiir bestimmte Branchen: Das Einsteigermodul ist Vectorworks
Basic flir Gelegenheitszeichner. Fir die jeweiligen Branchen sind die folgenden
Versionen erhaltlich: Vectorworks Architektur fiir Architekten, Vectorworks Land-
schaft fiir Landschaftsarchitektur sowie Garten- und Landschaftsbau, Vectorworks
Spotlight fir das Licht-, Set- und Blihnendesign und Vectorworks interiorcad flir
Schreinerei, Innenausbau und Ladenbau. Wer Funktionen aus mehreren Branchen-
versionen einsetzen méchte, setzt Vectorworks Designer ein, das alle Funktionen
aus den Versionen Architektur, Landschaft und Spotlight enthalt.

Der vorliegende Quickstart gibt lhnen eine kompakte Einflihrung in Vectorworks
allgemein und enthalt im zweiten Teil kurze Beschreibungen der neuen Funktionen
in der Version 2019 von Vectorworks. Beide Teile ersetzen jedoch nicht die Online-
Hilfe. Dort finden Sie die ausflhrlichen und vollstandigen Anleitungen zu allen
Werkzeugen, Befehlen und (ibrigen Funktionen in Vectorworks. Die Online-Hilfe
kann sehr schnell (iber den Befehl Vectorworks-Hilfe im Hilfemen( des Programms
aufgerufen und mit Stichworten durchsucht werden.
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Benutzeroberflache

Je nach ausgewahlter Arbeitsumgebung (Meni Extras) andert sich das Aussehen
der Benutzeroberfldche von Vectorworks. Elemente, die man selten oder nicht

Mentiis

——@ Vectorworks Datei Bearbeiten Ansicht Andern 3D-Modell

Extras Text Designer Fenster

ok
Methodenzeile d

@ Vectorworks Designer 2018
* Konstruktion

EFH Kirsc

D e

4 Rechteck: Definiert durch Diagonale. Setzen Sie den ersten Eckaunk des Rechiechs.

Kaing

Pemgunainge 13 | @] _ruzremng. B B @ & | & [

|znzom e [1wspem [seen Joegen |

Konstruktionspalette

* Werkzeuggruppen
- prbeitseben...

. PuniktaD.
0 ausricnten 3D
L7 Polygon 30
R NURBS-Kurve
£ Kegel

_Q Kuge!

&) Halokugel
& Dricken/Zie...

(1§ Aosenragen

3 vertormen

(3} suodivision...

) Verrunden 3D

Werkzeuge

Werkzeuggruppen

* Attribute ?

& W soid § &

Attributpalette

2 W soia B

100%/100%
Schiagsc... [ 9 E

B [

e~

Zeigerfangpalette —s-- <~ B

Drucken Sie die F1-Tasts oder Klicken auf das 2 aben rechts im

% ~ Zubehér-Manager
(@2 2 & &% < DD
| @ offene Dokumente (@ Offe

» [@ EFH Kirschblitenweg 7.vwx

[ Prianzen hybrid.vwx
¥ Favoriten

» [@ Standards.vax

3 Service Select-Bibliotheken Plankoj

v @@ Vectorworks-Bibliotheken

» [ Attribute und Vorgaben
‘Objekt-Vorgaben
Scheinwerfer-Zubehtr

ac

BMW 1
Goupé

Scheinwerfer
Symbole
v 4 Benutzerbibliotheken
b Attribute und Vorgaben

>
>
>
>

» B standards.vax
B Treppen.vwx
ks Arbeitsgruppenbibliotheken

Zubehér anlegen. Ordner anlegen...

um die

Quickstart Vectorworks 2019



verwendet, z. B. die Arbeitsebenenpalette oder den Zubehdr-Manager, kann man
getrost schlieffen, um Raum zum Zeichnen zu gewinnen.
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In den Menus sind die Befehle untergebracht. Mit den Uber hundert Befehlen in
Vectorworks werden in der Regel Aktionen und Verdnderungen mit den bestehen-
den aktivierten Objekten durchgefiihrt. Seltener werden mit Befehlen neue Objekte
angelegt.

Wenn man neue Zeichenelemente anlegt, passt man dafir laufend die Darstellung
der Zeichnung so an, wie es flr das neue Element am geeignetsten ist. Beispiels-
weise zoomt man auf den Ausschnitt des Plan, wo das neue Element zu liegen
kommen soll. Diese und weitere Ansichtsfunktionen befinden sich in der Darstel-
lungszeile.

[€ e 7] 85 [emmmonaet~] [B]7] &[] @ &la 102 -] [207 -] W por | B[]~}

Vectorworks speichert jeweils die letzten Anderungen an der Plandarstellung. Mit
den Pfeilsymbolen ganz links in der Darstellungszeile kann zwischen den letzten
zehn Darstellungen hin- und hergewechselt werden. In den beiden folgenden
Einblendmeniis wéhlen Sie aus, in welcher Klasse und auf welcher Ebene neue
Zeichenelemente abgelegt werden (= aktive Klasse und Ebene). AuBerdem kann
man das Organisationsfenster aufrufen, um Ebenen, Klassen oder gesicherte
Darstellungen zu bearbeiten. Weiter lassen sich hier Darstellungen speichern und
aufrufen, der MaRstab einstellen und ein- und auszoomen. Man stellt hier auch die
3D-Ansicht ein, also, wie auf ein 3D-Modell geblickt wird und man kann mit einem
Eingabefeld den ganzen Plan um einen bestimmten Winkel drehen.

Unter der Darstellungszeile befindet sich die Methodenzeile.

| {'-b .r':" | | @ @ &7 | | 2D Aldivieren {Auswahl dunch Rechteck)

Sie zeigt eine kurze Beschreibung des momentan aktiven Werkzeugs an und gibt
bei aufwendigen Werkzeugen an, was als Nachstes zu tun ist. Die Symbole in die-
ser Zeile, oder eben Methoden, sind sozusagen fir die Feineinstellung des gewahl-
ten Werkzeugs zustandig. Mit ihnen wird bestimmt, wie das Werkzeug verwendet
werden soll. Bei vielen Werkzeugen konnen Sie mit dem letzten Methodensymbol
ein Dialogfenster aufrufen, in dem Sie Einstellungen vornehmen kdnnen.
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Die Werkzeuge, die am haufigsten zum Einsatz kommen, befinden sich in der
Konstruktionspalette. Sobald ein Werkzeugsymbol angeklickt wird, kann man mit
der Maus ein neues Objekt zeichnen oder ein bestehendes Objekt oder den Plan
bearbeiten.

In der Palette darunter werden die (ibrigen Werkzeuge angezeigt. Sie sind in the-
matische Werkzeuggruppen wie Bemafung, Modellieren usw. unterteilt. Klicken Sie
die gewlinschte Gruppe an, werden darlber alle Werkzeuge zu diesem Thema ein-
geblendet. Welche Gruppen zur Verfugung stehen, ,Architektur”, ,Visualisierung®,
,Modellieren*, ,Landschaft* usw. hangt auch von der jeweiligen Vectorworks-Version
ab.

Die Zeigerfangpalette steuert den ,Intelligenten Zeiger* (oder SmartCursor™). So
heilt in Vectorworks der Mauszeiger, der Sie beim Zeichnen untersttitzt, indem er
je nach Objekt und Situation hilfreiche Informationen einblendet, zum Beispiel, ob
Sie sich genau Uber einem Eckpunkt befinden oder wie lang die Seiten des Recht-
ecks sind, das Sie gerade zeichnen. In der Zeigerfangpalette steuern Sie, welche
Infos der Intelligente Zeiger anzeigt und was fiir Punkte magnetisch sind. So stellen
Sie zum Beispiel mit dem vierten Fangmodus ein, ob der Mauszeiger Schnittpunkte
fangt, also ob er auf diese Punkte springt, wenn er sich in deren Né&he befindet. Es
empfiehlt sich, die Grundeinstellungen der Zeigerfangpalette am Anfang nicht zu
verandern. Weitere Informationen dazu, wie Sie den Intelligenten Zeiger nutzen,
finden Sie im Kapitel ,Erste Schritte”.

Das Aussehen der gezeichneten Objekte wird mit der Attributpalette bestimmt. Hier
kénnen die Fullfarbe, die Liniendicke der Kontur, Schraffuren, Pfeile und weitere
Eigenschaften ausgewahlt werden.

Mit der Infopalette ist es ganz einfach, Objekte zu verdndern, nachdem Sie ge-
zeichnet wurden. Dazu gehdren ihre MalRe, die Position und andere Eigenschaften.
Die angezeigten Felder &ndern sich natirlich je nach aktiviertem Objekttyp.

Sogenanntes Zubehdr wird im Zubehdr-Manager verwaltet. Dabei handelt es sich
um eigenstandige Planbestandteile, die in der Regel unter einem Namen gespei-
chert und aufgerufen werden kdnnen. Die wichtigsten sind Symbole, Schraffuren,
Datenbanken, Scripts (Makros), Verlaufe und Rasterbilder, es gibt jedoch noch
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mehr. Sie konnen aus zahlreichen Bibliotheken Zubehor auswahlen und herunter-
laden.

Die Mafe eines Objekts kdnnen auch direkt wahrend des Zeichnens eingegeben
werden, in der Objektmalanzeige. Hat man zum Beispiel das Rechteckwerkzeug
aktiviert und zeichnet mit der Maus das Rechteck, kann man durch direktes Ein-
tippen eines Wertes auf der Tastatur den x-Wert des Rechtecks bestimmen, also
meistens die Breite. Durch Driicken der Tabulatortaste kann man auch die Hohe
des Rechtecks festlegen. Lasst man die Maustaste los, bzw. klickt man nochmals,
wird das Rechteck gemaf den Werten eingesetzt.

Mit dem Befehl Arbeitsumgebung anpassen (Extras > Arbeitsumgebungen) I&sst
sich die Bedieneroberflache von Vectorworks anpassen. Man kann damit eine
ganzlich neue Umgebung erstellen, zum Beispiel, um 3D-Modelle zu konstruieren,
oder auch kleine Anderungen vornehmen, etwa einem Werkzeug ein Tastenkiirzel
vergeben. Nicht verandern sollte man allerdings die Grundfunktionen zur Bedie-
nung des Programms wie Beenden, Masken, Datei, Bearbeiten und Aktivieren.
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Einstellungen

Vectorworks unterscheidet zwischen den Dokumenteinstellungen, die fir die ein-
zelne Datei gelten, und den Programmeinstellungen, die das Aussehen und die
Eigenschaften des Programms allgemein regeln. Eine typische Dokumenteinstel-
lung wére also der Mafstab, in der ein Plan gezeichnet ist, wahrend das Ein- oder
Ausblenden eines Lineals am Bildschirm das Programm betrifft. Vior dem ersten
Zeichnen in Vectorworks sollten einige Einstellungen vorgenommen werden:

Einheiten

Viele Einstellungsmdglichkeiten finden sich im Untermen Datei > Dokument Ein-
stellungen. Hier legen Sie zunachst mit dem Befehl Einheiten die Langeneinheit

fest, die in lhrem Plan angezeigt wird, die Sie fiir die Eingabe verwenden und mit
der auch bemaldt wird.

Einheiten ? *
Sets: | <Aktuelle Einstellungen> V| Sichem... Verwalten.
Langen-Einheit Flachen-Einheit
Zweite Makizahl Einhetten Eigene... Einhetten:
Energos
Statik MaReinheit anzeigen Eigene
1000er-Tr ichen fiir MaRzahl Ll
O rennzeichen fiir Malzahlen verwenden Dezmalstellen:
Nachkommastellen:
(0 Als Bruch anzeigen ]
@) Als Dezimalstellen anzsigen Volumen-Einheit
(0 Als Bruch oder Dezimalstellen anzeigen Einheiten: | Kubikmeter ~
Bruchdarstellung von BemaBungen: | 1/4 L:, + Eigen...
Runden auf: Dezmalsteflen:
178
Dezimalstellen fiir Anzeige: 001 ~ 8 \Winkel-Einhet
Expetn:
Anzeige runden auf: . Dezimalstellen
1
Dezimal-Einstelungen
Vorgestelte Nullen anzeigen
Nachgestelte Nullen anzeigen

AuRerdem legen Sie hier fest, wie und auf wie viele Stellen gerundet wird, und Sie
kénnen eigene Einheiten fiir Flachen, Volumen und Winkel einstellen.
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PlangréRe und MaRstab

Vor dem Zeichnen sollte ebenfalls festgelegt werden, wie grof der Plan ist, den Sie
spater ausdrucken wollen. Der Befehl PlangréRe befindet sich im Men Datei. Sie
konnen hier einfach ,Druckerformat‘ auswahlen und dann iber Seite einrichten im
Druckertreiber direkt das gewlinschte Format auswahlen, also beispielsweise DIN
A2 quer. Die gewahlte Grofke wird dann im Programmfenster als Blattrand ange-
zeigt.

PlangroRe
Seiten Grofe
Horizomtal: |1 | ™ Eigenes Format
Vertikal: 1 Format: | Druckerformat +
¥ PlangréRe anzeigen O Zoll ® mm
Breite: 399.2

E Blattriander anzeigen

Seite einrichten (N=n e | 581.3

Drucker
Seite einrichten... )
MName: Document Writer v] [ Eigenschaften ]

Status: Bereit
Typ: Document Writer

Ort: XPSPort: { Abbrechen )

Kommentar

Papierformat Ausrichtung

Papierformat: [AZ - ] e (") Hochformat

N

Papierzufuhr: [Momatisch auswahlen '] (@ Querfomat

Vectorworks

Grobe: 100 %

o) (]

%

Sie kénnen in Vectorworks auch Plane auf kleinformatigen Druckern auf mehreren
Blattern ausdrucken. Daflir wahlen Sie im Dialogfenster ,Plangrofe” das Planfor-
mat und tber ,Seite einrichten” die BlattgroRe Ihres Druckers. Vectorworks zeigt Ih-
nen im Programmfenster den Rand des Plans und die Blattaufteilung des Druckers
an. Eine weitere zentrale Einstellung, die fir jedes Dokument vorgenommen wird,
ist der MaRstab (Datei > Dokument Einstellungen).
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MaBstab

[ Mabstab
®1: @

[] Alle Konstruktionsebenen

Text anpassen

Programmeinstellungen

Mit den Programmeinstellungen kénnen Sie das Programm an lhre personlichen
Vorlieben und an Ihre Hardware anpassen. Die meisten der zahlreichen Ein-
stellungsmdglichkeiten werden Sie wohl in der Grundeinstellung belassen. Drei
praktische seien dennoch herausgegriffen: Mit Liniendicken anpassen im Bereich

,Anzeige" werden die Linien auf dem Bildschirm mit ihren

tatsachlichen Linienstar-

ken angezeigt. Sie erscheinen dicker, wenn man in die Zeichnung hineinzoomt. Ist
diese Option ausgeschaltet, sehen zwar alle Liniendicken immer gleich aus, bela-
sten aber auch die Leistungsfahigkeit Ihres Computers weniger.

Einstellungen Programm

Beabeten Anzeige ]Dwerses} 30

Lineal
[ Vectorworks-Nullpunt in 2D-Plan anzeigen
[ Achsen in 2D-Plan anzeigen
Rollbalken
[ Schwarzer Hintergrund
[ Liniendicken anpassen
[] Text ohne Hintergrundfiilung
Relationen zeigen
Ales zeigen im Bearbeitenmodus

Andere Objekte grau zeigen
Vektordaten im Pufferspeicher verwalten
Zeichnung nach Standardansichts-Anderung zentrisren
GDl= verwenden

Atizliasing

] Slcheml M\weren] Dateizblage

Immer

Nur im Drahtmedell  ~

~

Lichtquellen anzeigen:

3D-Punkte anzeigen:

Schriftkonvertierung

Bestmadgliche Vorschau beim Navigieren | Beste Leistung
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Im Bereich ,Diverses” der Programmeinstellungen befindet sich das Feld Widerru-
fenschritte. Sie kdnnen hier eintragen, wie viele Aktionen sich Vectorworks ,merkt*
und mit dem Befehl Widerrufen bzw. Rickgéangig ungeschehen machen kann.
Wenn Sie iiber einen einigermalien leistungsfahigen Rechner verfligen, lohnt es
sich am Anfang groRzligig zu sein.

Ebenfalls zu lhrer Sicherheit empfehlen wir, Vectorworks laufend automatische Si-
cherungskopien, Backups, lhrer Arbeit speichern zu lassen. Im Bereich Sichern der
Programmeinstellungen kdnnen Sie genau einstellen, wie, wohin und wie oft dies
geschehen soll.

Zeigerfang

Wenn Sie in Vectorworks den Mauszeiger (iber eine Zeichnung bewegen, dann
,Springt* dieser laufend auf bestimmte Punkte, sobald er in deren Nahe kommt.
Man spricht auch von ,snappen”. Wenn Sie zum Beispiel ein neues Objekt von der
Ecke eines bestehenden Rechtecks aus zeichnen wollen, gentigt es, den Zeiger

in die Nahe dieses Eckpunkts zu bewegen und er springt von selbst darauf. So-
lange der Punkt so gefangen bleibt, wird ein Text eingeblendet wie ,Oben links®,
L,Endpunkt* oder ,Mitte“ usw. Man spricht auch von ,magnetischen” Punkten. Ohne
diese magnetischen Punkte wére es viel schwieriger, bestehende Punkte in der
Zeichnung zu verwenden, denn man misste sich haargenau mit der Spitze des
Mauszeigers darliber befinden.

Die Zeigerfangpalette

H[E=>[E <[] & R

Mit der Zeigerfangpalette kdnnen Sie bestimmen, welche Punkte so gefangen
werden und welche nicht, denn Vectorworks erkennt noch viele weitere besondere
Punkte und Kanten neben den Eckpunkten. Ein Doppelklick auf ein Fangmodus-
symbol dffnet ein Dialogfenster, in dem fast alle Einstellungen dazu vorgenommen
werden.
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Einstellungen Zeigerfang X
Fangmodi Endpunkt
Allgemein Kantenmittelpunkt
Raster Objektmittelpunkt
Objektfang Quadrantpunkt
Winkel Einfigepunkt von Symbalen und inteligenten Objekten
Ausrichtpunkt Schetelpunkt
Ausrichtkante Nachstgelegener Punkt auf Kante
Teilstiick Hauptfangpunkte
Grundeinstellungen Abbrechen

Auch viele weitere Einstellungen zum ,Intelligenten Zeiger* kdnnen Sie hier vorneh-
men, darunter, was fur ein Raster angezeigt werden soll und was fir Hilfslinien (z.
B: Winkelhalbierende usw.) Vectorworks einblenden soll. Richtig eingestellt sorgt
der Intelligente Zeiger dafiir, dass laufend die Informationen und Konstruktionshilfen
eingeblendet werden, die Sie zum Zeichnen gerade brauchen.

Neue Dateien und Vorgaben anlegen und aufrufen

Damit Sie nicht fiir jedes neue Dokument alle Einstellungen wieder von vorne
vornehmen missen, kdnnen Sie Uber den Befehl Als Vorgabe sichern/speichern
(Meni Datei) Vorgabedateien abspeichern. Wahlen Sie den Befehl Neu, konnen
Sie unter Ihren Vorgaben die geeignetste auswahlen, von der Sie eine Kopie 6ffnen
wollen. Einstellungen wie Format, MaRstab, Einheit, Genauigkeit, Schrift usw., aber
auch Ebenen, Klassen, Symbole und Planképfe sind dann schon Ihren Vorstel-
lungen gemal korrekt eingestellt und ausgewahlt. Sie kdnnen auch fir mehrere
Verwendungszwecke unterschiedliche Vorgaben anlegen, z. B. fiir Pldne im MaR-
stab 1:100, 1:50 und Details. Dafiir missen Sie lhre Vorgabedokumente jeweils im
Ordner ,Vorgabedokumente® befinden.
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Neues Dokument ?

(O Neues Dokument 6ffnen
© Kopie von Vorgabe &ffnen

1_Leeres Dokument.sta

‘V‘

1_Leeres Dokument.sta

 Architektur BIM - Deutschland.

Architektur BIM - Schweiz.sta
Innenarchitektur.sta
Land_DIN 276.sta

Land_GalaBau.sta
Land_Geobau SN612020.sta

eArr:hitektur BIM - Oesterreich.sfd

RE

e

Land_Planzeichen Landschplang 1000.sta v

Je nach Version wird Vectorworks mit verschiedenen hilfreichen Vorgabedoku-

menten ausgeliefert.
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Plane strukturieren

Das wichtigste Strukturmittel in vielen CADs sind die Klassen, auch Layers ge-
nannt. Anders als viele CADs arbeitet Vectorworks zusatzlich mit einem zweiten
Strukturmittel, den sogenannten Konstruktionebenen.

Konstruktionsebenen und Klassen

Die Elemente, aus denen sich ein Plan zusammensetzt, kdnnen sich nicht nur

auf verschiedenen Konstruktionsebenen, sondern zusatzlich in unterschiedlichen
Klassen befinden. Konstruktionsebenen kann man sich vorstellen wie iiberein-
anderliegende Klarsichtfolien. In einem Geb&udeplan befindet sich tblicherweise
jedes Geschoss auf einer eigenen, entsprechend benannten Konstruktionsebene.
Klassen werden dagegen haufig dazu genutzt, Planelemente nach ihrem Zweck zu
ordnen. Typische Klassen und Unterklassen waren daher Wande, darunter Aulen-
und Innenwande, Mobel, Sanitar, Elektro, BemaBungen, Hilfskonstruktionen usw.

Ebenen und Klassen werden im Dialogfenster ,Organisation* verwaltet:

Organisation 7 X

Klassen

| 30| L | Ansi iche| D | @Details O Sichtbarkeiten

Suchen L0 Filter: | <Alle Ebenen> ~ | Filter verwalten...

Status Konstruktionsebene # MaRstab Geschoss Referenzhch Ebene. Ebenenwa... Tags Schr A
DG-Fertighoden OK-Fertigboder

= DG-Rohboden 2 1:50 Dach OK-Rohboden 5,88m 0,00m
L] OG-Fertigboden 3 1:50 Obergeschoss OK-Fertigboder ~ 3,00m 0,00m 1,001
L] OG-Rohboden 4 1:50 Obergeschoss OK-Rohboden 2,88m 0,00m
X EG-Méblierung 5 1:50 Erdgeschoss 0,00m 0,00m 1,000
o] EG-Fertigboden 6 1:50 Erdgeschoss OK-Fertigboder ~ 0,00m 0,00m 1,000
o] EG-Rohboden 7 1:50 Erdgeschoss OK-Rohboden ~ -0,16m 0,00m
] FU-Fundament 8 1:50 Fundament UK-Fundament ~ -0,91m 0,00m
X Situation 9 1:50 0,00m 0,00m 1,000
X Ach:

10 1:50 0,00m 0,00m 1,000,

< >

Neu... Bearbeiten. Duplizieren Léschen.. Vorschau Ebenen-Tags... PlangréRe..

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Di um die Hilfe

Hier kdnnen nicht nur neue Ebenen und Klassen angelegt und geldscht werden.
Uber den Knopf Bearbeiten werden auch ihre Eigenschaften festgelegt. Fiir
Konstruktionsebenen sind das unter anderem die Reihenfolge, in der sie tberein-
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anderliegen, ihre Hohe tber dem Boden (,z) und die Ausdehnung des Geschosses
(,AZ"). Tragt man hier die korrekten Werte ein, werden die Wande des ersten Ober-
geschosses automatisch auf einer Hohe von 2.75 m und 2.75 m hoch gezeichnet.
Konstruktionsebenen kdnnen auch unterschiedliche Mafistabe aufweisen, z. B. fir
Details oder fiir die Situation.

Ebenen liegen wie Klarsichtfolien iibereinander.
Gezeichnet wird immer auf der aktiven Ebene.
Objekte auf oberen Ebenen kénnen Objekte auf

Ebenen darunter verdecken.

Die Eigenschaften von Klassen, die man im Dialogfenster ,Organisation” festlegen
kann, betreffen vor allen Dingen das Aussehen der Objekte, die sich darin befinden.
Es ist moglich, eine Klasse ,Haustechnik-Heizung" anzulegen, die jedes Objekt,
das sich darin befindet, automatisch mit einer roten Flllung ausstattet.

Es ist von Vorteil, wenn man vor dem Zeichnen eines neuen Objekts gleich die
Konstruktionsebene und Klasse oben in der Darstellungszeile auswahlt, in der das
neue Objekt abgelegt werden soll. Man kann diese Auswahl aber natiirlich auch
noch spater treffen, indem man die Objekte aktiviert und die gewlinschte Konstruk-
tionsebene und Klasse in der Infopalette auswahlt (siehe Kapitel Benutzeroberfla-
che).

e o0 Info
& |t | & gEsdasachol, = | [Objekt | Daten  Rendern |
Rechteck
Wahlen Sie Ebenen und Klasse vor dem Zeichnen in der Klasse: [ Keine =)
Darstellungszeile (oben) oder nach dem Zeichnen fiir aktivierte Ebene: [ Erdgeschoss B
Objekte in der Infopalette (rechts). fex 2 260m
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Einer der Vorzlige dieser Strukturmittel ist, dass durch das Ein- und Ausblen-

den einzelner Ebenen und Klassen jeweils nur die Elemente im Plan angezeigt,
gedruckt und exportiert werden, die im Moment erwiinscht sind. So lasst sich
einerseits fiir die bessere Ubersicht alles ausblenden, was man zum Arbeiten nicht
bendtigt, etwa alles auler der Elekiroinstallation im ersten Obergeschoss. Ande-
rerseits kann so auch ein und derselbe Plan ohne grofiere ,Umbauarbeiten” ganz
unterschiedlichen Zwecken dienen. Vor dem Drucken oder vor dem Export via DXF
oder DWG blendet man im Dialogfenster ,Organisation® (siehe oben) in der ersten
Spalte ,Status* die Klassen und Ebenen einfach ein, die sichtbar sein sollen, und
jene aus, die im gedruckten Plan oder im PDF fiir den Auftraggeber nicht sichtbar
sein sollen.

Layoutebenen und Ansichtsbereiche

In Vectorworks kénnen beliebige Ausschnitte einer Zeichnung definiert werden, die
auf einer anderen Ebene oder sogar in einem anderen Dokument angezeigt wer-
den. Ansichtsbereiche (engl. Viewport) heiRen solche dynamischen Verkniipfungen.
Beispielsweise kdnnen so auf einer gesonderten Ebene ein Grundriss, eine Ansicht
und ein Detail angeordnet werden. Dabei lasst sich der vollstandige Grundriss
oder auch ein beliebiger Ausschnitt davon abbilden. Werden am Originalgrundriss
Anderungen vorgenommen, werden diese vom Ansichtsbereich automatisch iiber-
nommen und angezeigt.

dynamische Verkniip-

kNN N AR

fungen, die ganze Ebe-

) Ansichtsbereiche sind

nen oder beliebige Aus-
schnitte davon zeigen.

..

Kellergeschoss Detail M 1:50
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Vectorworks unterscheidet zwischen verschiedenen Typen von Ansichtsbereichen:

Ansichtsbereiche auf einer Layoutebene dienen in erster Linie dazu, die verschie-
denen Bestandteile eines Plans (z. B. verschiedene 2D-Plane, Details und das
Modell in mehreren Blickwinkeln) auf einer gesonderten Layoutebene zu einer at-
traktiven Prasentationen fir Kunden oder Wettbewerbe zusammenzustellen.

Mit dem Befehl Detail anlegen (Menu Ansicht) kénnen Sie Detail-Ansichtsbereiche
anlegen. Detail-Ansichten zeigen Ausschnitte aus Zeichnungen auf Konstruktions-
ebenen oder von Ansichtsbereichen bzw. Schnitten auf Layoutebenen. Ein editier-
bares Beschriftungsobjekt wird automatisch angelegt. (Befehl Detail anlegen nicht
in Vectorworks Basic.)

Schnitte sind Ansichtsbereiche, die einen Querschnitt durch ein 3D-Modell zeigen.
Anderungen am Modell oder an der Schnittlinie werden automatisch ibernommen.
(Befehl Schnitt anlegen nicht in Vectorworks Basic.)

Sie kbénnen bis zu vier Innenansichten gleichzeitig mit einem Befehl erzeugen (nur
in Vectorworks Architektur). Diese Innenansichten zeigen Querschnitte durch ein
3D-Modell, wobei die Schnittlinien durch die Wande oder Objekte begrenzt werden,
die die Innenansichtenmarkierung umgeben.

SchlieRlich konnen Sie sich aus anderen Ebenen oder Dokumenten auch Ansichts-
bereiche auf einer Konstruktionsebene anzeigen lassen, also dort, wo Sie gerade
selbst arbeiten. Das ist hilfreich, wenn Sie den Ansichtsbereich des Grundrisses
als Konstruktionshilfe fir die Fassade nutzen méchten usw. Besonders wird diese
Funktion jedoch fir die Teamarbeit eingesetzt, indem die verschiedenen Mitarbeiter
die Ebenen, an denen ihre Kollegen arbeiten, mit Ansichtsbereichen in ihre eigenen
Dokumente referenzieren und so alle Teammitglieder jederzeit ihre jeweilige Arbeit
aufeinander abstimmen konnen. Die Befehle fiir Ansichtsbereiche befinden sich
unten im Men( Ansicht. (Ansichtsbereiche auf Konstruktionsebenen sind nicht in
Vectorworks Basic/Pro enthalten.)
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Ansichtsbereiche kdnnen wie 2D-Objekte bearbeitet werden: Sie lassen sich ver-
schieben, duplizieren, rotieren, skalieren, schneiden usw. Sie kénnen Ansichtsbe-
reichen und Schnitten auf Layoutebenen zusétzliche Elemente hinzufligen wie Be-
mafRungen, Texte (Beschriftungen, Erklarungen) und 2D-Objekte. Ansichtsbereiche
werden ebenfalls iiber das Dialogfenster ,Organisation* verwaltet. Sie kdnnen auch
fur den DXF-/DWG-Export und -Import genutzt werden.

Gruppen, Symbole und Intelligente Objekte

Kaum eine Zeichnung in Vectorworks kommt ohne Gruppen und Symbole aus.
Gruppen sind mehrere Objekte, die aktiviert und mit dem Befehl Gruppieren zu
einem Objekt zusammengefasst wurden. Ublicherweise werden Objekte gruppiert,
die ein zusammengehdrendes Element bilden, beispielsweise ein Tisch und die
dazugehdrenden Stiihle. Oder Sessel, Sofa und Tisch zu einer Sitzgruppe. Das ist
praktisch, um alle Objekte gemeinsam zu bearbeiten, z. B. zu verschieben. Die Be-
fehle zum Anlegen, Bearbeiten und Auflésen von Gruppen befinden sich im Men
Andern im Untermenii Gruppe.

Zwei aktivierte Rechtecke als Einzelobjekte und als Gruppe.

TIPP: Viele komplexe Objekte wie Wande, BemaBungen, Turen, Fenster, der
Plankopf und viele mehr lassen sich mit dem Befehl Gruppierung auflosen
in ihre meist einfachen ,Einzelteile" zerlegen. Aber Vorsicht: Ist zum Beispiel
das Objekt ,Fenster” einmal in Polygone und Geraden zerlegt, lasst sich da-
raus nicht wieder ein Fenster mit seinen praktischen Eigenschaften bilden.
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Ein Symbol kénnte man auch als Gruppe mit einem Namen bezeichnen. Es lohnt
sich, Symbole anzulegen, sobald Elemente mehrmals im Plan verwendet werden.
Typische Symbole sind z. B. Mébel, Baume, Personen usw. In die Zeichnung ein-
gesetzte, identische Symbole, sogenannte Symbolinstanzen, sind Kopien einer ein-
zigen Symboldefinition, die in der Zubehdrpalette verwaltet wird. Das hat vor allem
zwei Vorteile: Die Symbolinstanzen bendtigen im Vergleich zu normalen Objekten
kaum Speicherplatz und konnen so einen Plan ,schlank® halten. Und wenn man
ein Symbol &ndern oder austauschen mdchte, muss man das nur einmal tun. Alle
Symbolinstanzen im Plan iibernehmen die Anderung an der Symboldefinition sofort
und automatisch.

Zubehir-Manager

2 x
#- <@ = 3= | symbole/Inteligente Objekte = | Suchen 0 m >

+ @ Offenc Dokumente Service Select-Bbliotheken\Archicektu und Innenausbau\Zin (8 Elemente)

B Ohne Titell
v ¢ Favoriten
Vorgabe Pflanzen;
[ Vorgabe Pflanzenvwx . -

v () Service Select-Bibliotheken
Architektu und Innenausbau Aloe Vera Areca Palme Aspidistra

Landschaft und Auusenbereic

~ @ Vectorworks-Bibliotheken ‘ .
Attribute und Vorgaben A b
Objekt-Vorgaben k%

@ ah ah

Ai» Benutzerbibliotheken
14 Arbeitsgruppenbibliotheken Calathea Euphorbia Phoenix Palme

A |

Sago Palme Sanseviera

o

< >

Zubehdr anlegen... | | Ordner anlegen...

Vectorworks wird mit Bibliotheken ausgeliefert, die bereits Hunderte, je nach Modul Tausende von
Symbolen enthalten. Nicht wenige davon sind hybrid, haben also eine 2D- und eine 3D-Kompo-
nente, mit der sie fiir beide Planarten benutzt werden kénnen.

Viele Objekte, die in CAD-Planen friiher noch typische Symbole waren, sind heute
Intelligente Objekte. Beispiele aus Vectorworks fir solche Intelligenten, oder para-
metrischen, Objekte, die nicht selten jeweils ein eigenes Werkzeug belegen, sind:
Fenster, Tur, Treppe (nicht in Vectorworks Basic), aber auch je nach Vectorworks-
Version Tisch mit Stlihlen, Parkplatz, 3D-Personen, Plankopf, Korpusmdbel,
Scheinwerfer, Eventraum, verschiedenste Schrauben usw.
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Einstellungen Treppe

| Bauweiss| Gelander] Atrbuts | Uberragen

Treppentyp Einstellungen

Vorgabe wéhlen: | Dreiaufig 180° gewinkelt gestemmt v Anzeigeart [2Dund3D |  Kiasse: | Keine
Neue Treppe. Richtung: (® Rechtstreppe O Linkstreppe
Geometriewerte Vorschau
Vorschautr: | Detailierte Darstellung | (wird immer angezeigt)
T — % LT T
- Ansicht: = Links vome oben | Rendern: OpenGL

p— 0.200m | %

o

Steigung; 0,170m @
Schrittma; 0,630m

Trppentrte

=

[ Auenkante 1: %
(B AuBenkante 2: 3,683m | &

] T

Neu rechnen Letzte Treppe Treppe speichern. Minimal-Maximalwerte beriicksichtigen Bearbeiten.

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hiffe aufzurufen.

Ein Intelligentes Objekt wie eine Treppe wird nicht ,von Hand* gezeichnet, sondern
uber die Eingabe und Auswahl von Werten, MalRen und Eigenschaften (Parame-
tern) in mehreren Dialogfenstern definiert und anschliefend fertig mit einem Klick in
die Zeichnung eingesetzt. Einige Intelligente Objekte kdnnen beim Einsetzen wahl-
weise auch in Symbole umgewandelt werden, um eine spatere Bearbeitung zu ver-
einfachen. Sie garantieren, dass man auch komplexeste Planelemente schnell und
zligig anlegen kann. Viele Intelligente Objekte weisen auch eine 3D-Komponente

auf, die automatisch in einer 3D-Ansicht angezeigt wird.

Quickstart Vectorworks 2019
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Erste Schritte

Sich ziigig im Plan bewegen

Bevor man mit dem Zeichnen beginnen kann, muss man an die richtige Stelle ge-
langen. Vectorworks bietet verschiedene Funktionen, mit denen man im Plan navi-
gieren kann, darunter in der Darstellungszeile ® &= [w=""18 in der Palette
,Konstruktion" (Lupe und Hand zum VergréRern und Verschieben) oder mit den
Pfeiltasten.

Am einfachsten geht das aber mit dem Mausrad an lhrer Maus: Drickt und halt
man den Mausradknopf, kann man den Planausschnitt in jede beliebige Rich-

tung verschieben. Dreht man am Mausrad, kann man beliebig zoomen, also den
Planausschnitt vergréRern und verkleinern. Mit Driicken und Drehen des Mausrads
gelangt man so in Windeseile an jede beliebige Stelle im Plan und kann weiterkon-
struieren.

\\/ Mit dem Mausrad bewegt man sich
am schnellsten im Plan.

Objekte aktivieren

Das Aktivierenwerkzeug ist das erste Werkzeug links oben in der Konstruktionspa-
lette. Man kann damit direkt Objekte verschieben und manchmal umformen. AuRer-
dem dient es der Auswahl, eben dem Aktivieren der Objekte, die mit der nachsten
Funktion oder dem nachstgewahlten Befehl bearbeitet werden sollen.
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Konstruktion 2 x| & £ | @ i || 2D Aldivieren {Auswahl durch Rechteck)
LNNE s
F & T
NN O O
D, @, M Yy,
=
X - B ke
o, H & B,
w8 g (4
£° % D
[~ |

Es gibt verschiedene Vorgehensweisen, mit denen man schnell die gewiinschten
Objekte aktivieren kann:

1.

Mausklick: Aktiviert ein einzelnes Objekt. Bei Objekten ohne Fiillung muss auf
die Objektkante geklickt werden.

Mausklick bei gedriickter Umschalttaste: Aktiviert zusatzlich ein Objekt.
Oder deaktiviert es, wenn es aktiviert war.

Rahmen ziehen: Aktiviert alle Objekte, die sich vollstandig innerhalb des Rah-

mens befinden. Zuséatzliche Objekte werden mit gedriickter Umschalttaste
aktiviert.

Rahmen ziehen mit gedriickter Alt-Taste: Aktiviert alle Objekte im Rahmen und
die vom Rahmen ber(hrt werden.

Ein

Quickstart Vectorworks 2019

Klick an eine leere Stelle der Zeichenflache deaktiviert alle Objekte.
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Einige sehr nitzliche Befehle befinden sich zudem im Kontextmen (siehe unten)
im Untermeni Aktivieren, das mit der rechten Maustaste aufgerufen wird. Zum Bei-
spiel der Befehl Letzte Aktivierung: Damit kann eine versehentliche Deaktivierung
riickgangig gemacht werden.

Ebene wahlen
Klasse wahlen

Ahnliches Objekt anlegen
In Intelligentes Objekt umwandeln...

Aktivierung erzwingen

Aktivieren > Alles aktivieren #A
Anordnen > Letzte Aktivierung L HA
Einfugen an Originalposition a4 Alles deaktivieren

Auswahl umkehren
Skalieren...

Zusammengefligte Objekte aktivieren  {r38A

Verbinden ey Ahnliche Objekte aktivieren...
Teilen 8T

Arbeitsebene aktivieren
Verschieben... #®M
3D Verschieben... M
Duplizieren und Anordnen... {+38D
Rotieren und Spiegein »

Bearbeiten

Eigenschaften...

Objekte anlegen

Viele der Werkzeuge in den verschiedenen Paletten dienen dem Anlegen neuer
Objekte wie Linien, Rechtecke, Kreise, Wande, Tiren, Bemalungen usw. Mit vielen
dieser Werkzeuge kénnen die betreffenden Objekte auf zwei verschiedene Arten
erzeugt werden: Mit der ersten wird, wie in vielen Programmen, das Objekt mit der
Maus gezeichnet:

1. Klick ins Werkzeug.
2. Klick auf den ,Startpunkt”, etwa die linke obere Ecke des Rechtecks.

3. Ziehen einer ,Leitlinie* mit der Maus, bis das Rechteck die gewlinschte GroRe
und Position hat.

4. Klick auf den ,Endpunkt” des Rechtecks, seine rechte Ecke unten.
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Konstruktion 1 X
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P k&, T
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=a

Mit der zweiten Vorgehensweise wird ein Dialogfenster aufgerufen, in dem man die

gewulnschten Werte des neuen Objekts eintragen kann.
1. Doppelklick auf das Werkzeug.

2. Im erscheinenden Dialogfenster tragen Sie in den Feldern Ax bzw. Ay die

Breite und Hohe des Rechtecks ein. Mit den Feldern x und y und mit den ank-
lickbaren Eckpunkte daneben kdnnen Sie eine Ecke 0.4. des Rechtecks genau

platzieren.

B Objekt anlegen X
|Rechteck |
Klasse: | AR-BIM-Unterzugschale-Stahl [+ |
Ebene: | E0-Erdgeschoss [~]

Winkel: 0,000

Verhalnis: 1: 07777777778
Umfang: 16,000m

Aache: 15.750m2

Potrechen

Quickstart Vectorworks 2019
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Die ObjektmaRanzeige

Mit besonders wenigen Klicks werden Objekte mit Hilfe der sogenannten Objekt-
maflanzeige angelegt. Die Objektmalanzeige besteht aus mehreren Eingabe-
feldern, die wahrend des Zeichenvorgangs laufend neben dem Mauszeiger ,schwe-
ben*“. Sie kénnen direkt einen Wert auf der Tastatur eintippen. Sobald Sie die
Tabulator- oder Entertaste driicken, wird dieser Wert als Lange fiir das gezeichnete
Objekt libernommen.

’

,
JemcnnTn . Winkel / Linge H\h

x
N |L: 14.00m W: 45.00° & 56.6m Ay 56.6m I
¥
)
i

e Fir die diagonale Gerade wurde Uber die ObjektmaRanzeige

\yj ‘ die Lange L und der Winkel W eingetippt. Damit ist sie fertig
0 definiert und kann mit dem nachsten Klick eingesetzt werden.

Sind Sie also daran, eine Gerade zu zeichnen und haben deren Anfangspunkt

mit einem Klick festgelegt, genligt es jetzt direkt auf der Tastatur ,14* (sowie die
Tabulatortaste oder Enter zur Bestatigung) zu tippen und die Lange der Gerade ist
auf 14 Meter fixiert. Haben Sie die Tabulatortaste gedriickt, befinden Sie sich jetzt
im zweiten Feld Winkel der ObjektmaRanzeige. Tippen Sie ,45“ und driicken Sie
die Entertaste, um diesen Winkel fur die Gerade festzulegen. Die definierte Langen
und Winkel werden auf dem Bildschirm mit rot gestrichelten Linien angezeigt. Mit
dem néchsten Mausklick wird die Gerade in die Zeichnung eingesetzt.

Das funktioniert ebenso einfach bei komplexeren Objekten, etwa einem Polygon,
das Sie Kante flir Kante auf diese Weise definieren konnen.

Neben Lange und Winkel weist die ObjektmalRanzeige auflerdem die Felder Ax

(Ausdehnung in x-Richtung ), Ay (Ausdehnung in y-Richtung), x (-Koordinate) und
y (-Koordinate) auf. In die jeweiligen Felder gelangt man mit der Tabulatortaste.
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Die Werkzeugmethoden

Sie werden leider nicht so oft genutzt, wie sie es verdienen: die Werkzeugmetho-
den. Dabei straffen und beschleunigen die kleinen Symbole, die bei den meisten
Werkzeugen in der Methodenzeile erscheinen, so manchen Zeichenvorgang. Hier
sind beispielsweise die sechs Methoden, mit denen sich ein Kreis auf sechs ver-
schiedenen Arten konstruieren lasst:

©@ 6 2 O e .0

1. Ziehen Sie einen Kreis aus seinem Mittelpunkt heraus.
2. Uber seinen Durchmesser.

3. Mit drei beliebigen Punkten.

4. Zeichnen Sie drei beliebige Tangenten.

5. Ziehen Sie den Kreis von seiner Kante zum Mittelpunkt.
6. Definiert durch eine Tangente und den Mittelpunkt

TIPP: Mit der Escapetaste Iasst sich der momentane Zeichenvorgang abbrechen,
das verwendete Werkzeug bleibt gewahlt. Bei einem Objekt, das in mehre-
ren Schritten bzw. Klicks angelegt wird wie z. B. ein Polygon, wird mit der
Rickschritt- oder der Deletetaste der letzte Konstruktionsschritt riickgangig
gemacht.

Typische Zeigerformen

Der Zeiger in Vectorworks hilft Innen beim Zeichnen, indem er seine Form veran-
dert. Er gibt lhnen dadurch Hinweise darauf, welches Werkzeug aktiv ist und was
Sie als Nachstes tun konnen. Ein haufiger Zeiger ist zum Beispiel der Einrastzeiger,
der anzeigt, dass Sie einen bestimmten Punkt eines Objekts gefangen haben: Kli-
cken Sie jetzt, haben Sie den Punkt, zum Beispiel die Ecke eines Objekts, gepackt.
Bewegen Sie die Maus, verschieben Sie das Objekt an diesem Punkt.

Im Gegensatz dazu zeigt lhnen dieser Zeiger, dass Sie jetzt das Objekt an einem
Punkt packen kénnen um es umzuformen. Das kleine Kreuz des Zeichnenzeigers
zeigt Ihnen, dass Sie ein neues Objekt zeichnen kénnen. Er wird typischerweise
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eingeblendet, wenn Sie ein Werkzeug gewahlt haben wie zum Beispiel Linie,
Rechteck, Polygon, Freihandlinie und viele mehr.

i / :

Verschieben: Einrastzeiger Umformenzeiger Zeichnenzeiger

Attribute festlegen

Attribute sind die Eigenschaften, die das Aussehen eines Objekts festlegen. Da-
zu gehoren etwa seine Liniendicke und seine Fiillung mit einer Farbe oder einer
Schraffur und anderes. Diese Eigenschaften werden in der Attributpalette festge-
legt.

Attribute 3 x
& B sd - Fjllung

Fiillfarbe
Z B sad o~ | Stift

Stiftfarbe
Deckkrait: 1003100 | Deckkraft
Schiagschatten [J .. | Schlagschatten

0.0/ | Linienart und -dicke

v 4 = » ~ | Pfejle

Sind eines oder sind mehrere Objekte aktiviert, wirken sich Anderungen in der At-
tributpalette direkt auf diese Objekte aus: Stellt man die Linienfarbe auf rot, werden
die Konturen der aktivierten Objekte rot. Sind dagegen keine Objekte aktiv, andert
man die Grundeinstellung der Attributpalette und damit das Aussehen aller Objekte,
die im Folgenden angelegt werden: Alle neuen Objekte, egal welchen Typs, weisen
dann eine rote Kontur auf.

Es kann aber zeitaufwandig sein, jedem einzelnen Objekt seine spezifischen Attri-
bute zuzuweisen. Daher gibt es die Mdglichkeit, das Aussehen von Objekten kom-
plett Uber ihre Klassenzugehdrigkeit zu definieren.
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Klassenattribute

Sie kdnnen in Vectorworks jeder Klasse ein Set von Attributen zuweisen und be-
stimmen, dass jedem Objekt, das in dieser Klasse abgelegt wird, diese Attribute
automatisch zugewiesen werden. Mit anderen Worten: Haben Sie eine Klasse
,Wand-Abbruch® definiert und diese Klasse mit einer gelben Fiillfarbe ausgestattet,
werden alle Wande, die Sie in dieser Klasse ablegen, automatisch mit dieser Farbe
gezeichnet. Diese Einstellungen werden (ber das Organisationsfenster (Extras >
Organisation) vorgenommen. Wichtig ist, dass Sie die Option Automatisch zuwei-
sen einschalten.

Klasse bearbeiten 7 X

| Nome:  [ARBIWang-Abbruch ]

[

Kiassen | Konsinutonsebenen | Geschosse 3D | Layoutebenen | Ansichtsbef | Materialen
Beschrebung

Schbaketen

Sttattrbute

B [a]
®

b [—0 ]
[ Deckkratt fir Sft angleichen Endzeichen:

Neu Beabeten Dupizeren Lischen Deckkatt v s Deckiaf: 0 || %

Objekte umformen

Objekte werden haufig nach dem Anlegen weiter verandert, zum Beispiel ihre Ma-
Re. Das geht oft am einfachsten Gber die sogenannte Infopalette. Die Infopalette
zeigt die Eigenschaften eines oder mehrerer aktivierter Objekte an.

Objeic | Daten | Rendem | ()

[} m m]
|Hechteck |
Klasse: | Keine =
Ebene: | Konstruktionsebene-1|
-y T |
| Bildschimebene =
|
o o
0 [} 0 ]
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Unter anderem werden in der Infopalette in zwei Feldern die Hohe (Ay) und die
Breite (Ax) eines Rechtecks angezeigt. Um die Hohe des Rechtecks zu andern,
tippt man hier einfach den neuen Wert ein. Im Beispiel oben wurde die Hohe von
zwei Metern auf vier Meter gesetzt. Damit das Rechteck nach oben erhoht wird
und seine Unterkante an Ort und Stelle bleibt, wurde mit den neun Optionen in der
Infopalette die untere Ecke fixiert.

Einfache Objekte wie zum Beispiel Geraden und Rechtecke, aber auch Wénde las-
sen sich sehr einfach direkt mit der Maus umformen. Wenn das Aktivierenwerkzeug
aktiviert ist, kénnen Eckpunkte, Seitenmitten, zum Teil Mittelpunkt und andere mit
dem diagonalen Umformenzeiger gepackt und in die gewiinschte Form gezogen
werden. Besonders praktisch ist das, wenn man an bestehenden Punkten in der
Zeichnung ausrichten mdchte. So ist es ganz einfach, den Eckpunkt eines Objekts
bis zum Endpunkt eines anderen Objekts zu verlédngern

Mit Doppelklicks startet man die richtige Bearbei-

tungsmethode. Manchmal sind mehrere Doppelklicks
nétig, zum Beispiel, um die Lehne im Stuhlsymbol zu
verandern:

Erster Doppelklick auf das Symbol: Man kann auf die
einzelnen Symbolbestandteile zugreifen, etwa auf die
Gruppen, aus denen das Symbol besteht.

Zweiter Doppelklick auf die Gruppe: Jetzt kann man
auf die Objekte in einer bestimmten Gruppe zugreifen.

Dritter Doppelklick auf das Polygon: Jetzt wird das
Umformenwerkzeug in der Palette Konstruktion akti-
viert, mit dessen Hilfe man Polygone umformen kann.
Den Bearbeitenmodus verlasst man mit mit Knopf
,Gruppe verlassen* bzw. ,Symbol verlassen* oben
rechts.
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TIPP: Unterschiedliche Objekte werden unterschiedlich bearbeitet. Viele Objekte
werden wie oben gezeigt mit dem Aktivierenwerkzeug umgeformt, fur ande-
re gibt es spezielle Werkzeuge (Umformenwerkzeug fir Polygon) oder
Dialogfenster mit Einstellungen (Fenster, Treppe, Pflanze). Am einfachsten
doppelklickt man auf das Objekt, das man verandern mochte: Vectorworks
startet dann automatisch die richtige Bearbeitungsmethode.

Objekte positionieren und verschieben

Ebenfalls tiber die Infopalette lassen sich Objekte prazise positionieren: Man wahit
die Ecke, deren Koordinaten man kennt und trégt diese in den x- und y-Feldern ein.
In allen Textfeldern von Vectorworks kénnen auch einfache mathematische Formeln
eingegeben werden. Um also ein Rechteck um 3 m nach rechts zu verschieben,
kénnen Sie auch ,+ 3" ins x-Feld der Infopalette eintragen und die Entertaste dri-
cken.

Objekt | Daten | Rendem |
|Flechteck |

Kasse: |Keine | ~|
Ebene: Konﬂrulnchon e-1
Ausrichtung Bildschmn

= [2.000m

3y 4.500m

pr 4

RO w |10.000m+3
i
.t::. y:

Winke!: [0.00° |
Umfang: 13.000m
Flache: 9.0qm
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Prézise verschieben lassen sich Objekte auch ber das Verschiebenwerkzeug in
der Konstruktionspalette. Damit kdnnen Sie den Abstand zwischen zwei beliebigen
Punkten bestimmen. Das funktioniert auch fir ein Symbol in einer Wand, z. B. eine
Tir. Um die TUr 1 Meter neben das Fenster daneben zu schieben, wéhlen Sie das
Werkzeug Verschieben und dessen dritte Methode. Dann klicken Sie nacheinander
auf den Eckpunkt der aktivierten Tdr und anschlieRend des Fensters. Tragen Sie
im erscheinenden Dialogfenster den Abstand ,1 m* ein und klicken Sie OK. Fertig.
(Wande nicht in Vectorworks Basic)

E Abstand 7 e
=] =1 = T

| Postan: 100

Zuerst angeklickter Punkt ist:

(®) Bezugspunkt
() Zu verschiebender Punkt

2 |

| B B
Noch einen weiteren Weg bietet Vectorworks zum Verschieben: den Befehl Ver-
schieben (Andern > Verschieben). Mit dem Befehl und seinem Tastenkiirzel lassen
sich aktivierte Objekte besonders schnell verschieben, ohne weiteres Mausklicken.
Das Tastenkiirzel Kontrolltaste (Windows) bzw. Befehlstaste (Macintosh) + M ruft

direkt das Dialogfenster auf, in das Sie den Wert eintragen kénnen, um den das
Objekt verschoben werden soll.
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Will man Objekte direkt an einem Punkt in der Zeichnung ausrichten, I&sst sich das
sehr intuitiv mit der Maus bewerkstelligen. Bewegt man die Maus in die Nahe des
Punktes, den man bewegen will, wird ein Text eingeblendet: Zum Beispiel ,Oben
Rechts* oder ,Unten Links* bei Eckpunkten, aber auch ,Mitte”, , Teilstiick" oder
einfach ,Punkt‘. Auch wenn die Maus sich nicht exakt (iber diesem Punkt befindet -
der Punkt wird dennoch gepackt, wenn ein solcher Text erscheint.

Oben Rechts N Punkt
i _I

1

Mit Kreuzzeiger Eckpunkt
packen, wenn ,Oben Rechts" Bewegen und loslassen, Die Eckpunkte sind
erscheint. wenn ,Punkt” erscheint. kongruent.

Dafiir sorgt der sogenannte Fangbereich um das Zentrum des Zeigers, der pro-
minente Punkte ,fangt, auch wenn sich der Zeiger nicht exakt dar(iber befindet.
Damit die Punkte gefangen werden kénnen, muss der zweite Fangmodus in der
Zeigerfangpalette eingeschaltet sein.

TIPP: Verandern Sie am Anfang nicht die Grundeinstellung der Zeigerfangpalette.
Und wenn Ihnen beim Punktefangen der Umformenzeiger in die Quere
kommt: Schalten Sie ihn (ber die erste Methode des Aktivierenwerkzeugs
temporar aus!

Konstruktion 1 X

1t LN
B3R W ke @ T
Grundeinstellung der -
B Zeigerfangpalette mit - N -l @ L | -
" | eingeschaltetem zweiten
. Q Modus ,An Objekt aus- Mit der ersten Methode des Aktivierenwerk-
richten®. zeugs lasst sich das Umformen sperren.
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Kontextmenii

In den sogenannten Kontextmenis sind Befehle enthalten, die man haufig braucht.
Ein KontextmenU erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste klicken. Die
Befehle im Menli passen sich an, je nach Objekt, auf das man klickt: Unten links
sehen Sie das Kontextmenli, das aufgerufen wird, wenn man mit der rechten Maus-
taste auf die leere Zeichenflache Klickt. Es enthalt allgemeine Befehle, zum Beispiel
zu den Dokumenteinstellungen. Rechts ist das Kontextmen( abgebildet, wenn man
auf eine Wand klickt. Mit diesen Befehlen I&sst sich vor allem die angeklickte Wand
sinnvoll bearbeiten. (Wande nicht in Vectorworks Basic)

Organisation... 30

Klasse wahlen

e Ahnliches Objekt anlegen

Ebenendarstellung > In Intelligentes Objekt umwandein...
Klassen... Aktivierung erzwingen
Klassendarstellung >

Aktivieren >
Ebene wahlen Anordnen »
Klasse wahlen Einfiigen an Originalposition v
Arbeitsebene > Skalieren...

Verbinden R ]
Aktivierung erzwingen Teilen ORT
Aktivieren >
Einfiigen an Originalposition ~ 3V

Verschieben... 8BM
Ansichtsbereich anlegen... 3D Verschieben... M
Alle Ansichtsbereiche aktualisieren Duplizieren und Anordnen... ©0
Schnitt anlegen... Rotieren und Spiegein >

. . Bearbeitan

Einheiten...
MaBstab...
PlangréBe... {r3eP

Zusammenfiigen
Einstellungen > Wand schiieBen

Wandaufbau bearbeiten...

Wandaufbau in Zubehérpalette aktivieren

Material 3D (Alle Seiten) in Zubehérpalette aktivieren

Eigenschaften...

Schraffuren

Objekte in Vectorworks kdnnen mit wenigen Klicks mit einer Schraffur ausgestattet
werden. Schraffuren sind, wie zum Beispiel auch Symbole, sogenanntes Zubehor
und werden im Zubehdr-Manager verwaltet.

Vectorworks wird bereits mit viel solchem Zubehér ausgeliefert, mit Symbolen und
Schraffuren fir die verschiedensten Gebiete und vielem mehr. Es ist im Ordner
,Bibliotheken® im Programmordner zu finden. Das Zubehor ist hier geordnet nach
verschiedenen Themen in zahlreichen Vectorworks-Dateien abgespeichert.
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o
@Uv| . » Computer » (C:) » Programme » Vectorworks b Bibliotheken » Schraffuren « |

Um den Inhalt dieser Dateien, die Symbole, Schraffuren usw. nutzen zu kénnen,
missen Sie das Zubehdr aus der Bibliothek quasi ins aktuelle Dokument ,importie-
ren“ oder aus einer der zahlreichen Vectorworks-Onlinebibliotheken herunterladen.
Navigieren Sie dazu in der Dateiliste links im Zubehér-Manager zur gewiinschten
Datei. Klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie im Kontextme-
nii den Befehl Aktives Dokument wird Favorit.

Zubehbr-Manager

BN ¢ B < > weszasensr Bl «a o
F@ Offene Dokumente ...tribute - Schraffuren:Bautechnik SAF.vwx (202 Elemente)
[@) ohne Titel 1

F\:\_g Favoriten
@) Baume gemalt fa.vwx
B Gardens.vwx
B Pflasterbelage Naturstein MOS.vwy
@ vorgabe Pfianzen.vwx

rter Boden rter Boden rter Boden rter Boden
SRF imm SRF  2mm SRF  4mm SRF
» ) Serviee Select-Bibliotheken

¥ @ Vectorworks-Bibliotheken

= N

Attribute - Linienarten

Backstein  Backstein
Attribute - Mosaike rter Boden  rter Boden SRF 1mm SRF

Bmm SRF  8mm SRF

Sie haben jetzt diese Datei zu lhren Favoriten hinzugefiigt. Das bedeutet, dass Sie
von nun an diese Datei aus jedem lhrer Vectorworks-Dokumente heraus aufrufen
und das darin enthaltene Zubehdr Ihnen sofort zur Verfligung steht. Jetzt ist es ein
Leichtes, Objekte mit einer Schraffur aus diesem Favoriten zu versehen:

»>
»>
»>
»>
v

Attribute - Schraffuren
@ Bautechnik SRFy,
@ Diverses SRF.vwx
@ Kunststoff SRF.w
@ Landes- und Stad™

Offnen
Einblenden
Aktives Dokument wird,.F

7777 AT

Zubehér anlegen... Ordner anlegen...

Zeichnen Sie zum Beispiel eine Stitze: Wahlen Sie das Rechteckwerkzeug und
nutzen Sie flir die exakte GroRe der Stiitze die ObjektmalRanzeige). Tippen Sie
direkt ,0.2m" ins Feld Ax, driicken Sie die Tabulatortaste, um ins Feld Ay zu gelan-
gen und tippen Sie ,0.3m". Klicken Sie an den gewuinschten Ort, wird das Rechteck
eingesetzt.

Quickstart Vectorworks 2019 37



i

ObjektmaBanzeige: Breite (Ax bzw. +x) und
Hohe (Ax bzw. +x) der Stiitze konnen direkt beim
Zeichnen eingetippt werden.

Az 0200

Ay 0L.E00rm

Um die Stlitze, wie auch andere Objekte, mit einer Schraffur zu versehen, wahlen
Sie in der Dateiliste des Zubehér-Managers unter Favoriten den neuen Favoriten
,Bautechnik SRF* aus.

Zubehdr-Manager

i - JEIE

(@ Offene Dokumente
[ ohne Titel 1
vy’ Favoriten
[ Baume gemalt fa.vwx

[ vorgabe Pflanzen.vwx
»<2) Service Select-Bibliotheken
(@ Vectorworks-Bibliotheken

v

>
>
>
>
v

Attribute und Vorgaben
Attribute -
Attribute -
Attribute -
Attribute -
Attribute -

Bildfillungen
Farbverldufe
Linienarten
Mosaike
Schraffuren

[ Bautechnik SRFyvwx

[ Diverses SRFvwx

[ Kunststoff SRF.vwx

@ Landes- und Stadtplanung S

Zubeh&r anlegen...

38

Ordner anlegen...

Alles Zubehdr

Faveriten:Bautechnik SREvwx

rter Boden
SAF

rter Boden
1mm SRF

Aufgelocke Aufgelocke

rter Boden
Bmm SRF

rter Boden
8mm SRF

rter Boden  rter Boden
2mm SRF  4mm SRAF

Backstein  Backstein
SRF 1mm SRF

NN

»

(202 Elemente)
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Der Zubehér-Manager zeigt nun das Zubehdr des ausgewahlten Dokuments an, al-
so alle Schraffuren in ,Bautechnik SRF*. Wéhlen Sie zum Beispiel ,Beton* aus und
ziehen Sie die Schraffur mit der Maus direkt aus dem Zubehér-Manager auf die
Stiitze. Nicht nur wird das Objekt automatisch und korrekt schraffiert: Unbemerkt
wurde die Schraffur auch aus ,Bautechnik SRF* in Ihr aktuelles Dokument impor-
tiert und steht nun beispielsweise auch in der Attributpalette zur Verfligung.

Zubehér-Manager

GRS ¢B (< > [ a >
Favoriten:Bautechnik SRF.vwx (202 Elemente)
Bet| Beton 4mm SRF Beton  Betonfertig Batonfertig
T 1 4mmSAF  émm SAF  8mm SRF  teil SRF teil Imm
73 S
7
e
29 )
Betonfertig Betonfertig Betonfertig Batonfertig Dammstotf
teil 2mm  teil4mm  teil Gmm  teil Bmm SRF
SAF SRF SRF SRF

Zubsher anlegen. Ordner anlegen...

Symbol anlegen

Symbole sind Objekte mit einem Namen, die meist unverandert mehrmals im Plan
vorkommen. Es ist also sinnvoll, die soeben gezeichnete Stiitze, die mehrmals im
Plan verwendet werden soll, als Symbol zu speichern. Aktivieren Sie sie dazu und
wahlen Sie Andern > Symbol anlegen.

Es erscheint das Dialogfenster ,Symbol anle- Symbol alegen 7 x
gen“. Nennen Sie das neue Symbol beispiels- | e
H i i“ Einfligepunkt Male
weise ,Betonstlitze". i || | e
(O Nachster Kick (®) Mabstabsabhangig

[] Geschosshohe verwenden

Ebenenbasishihe
.000m

In Wande und Dacher einsetzen

@ Mitelachse
O Aulenkarte

Wandunterbruch: |= = Durchbruch mit Abschlissen ~

Algemein

[ Original erhatten
[] 20-Obiekte auf Bildschimebene ausichten

[ P
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Nach dem Schliefen des Dialogfenster steht lhnen im Zubehdr-Manager ein neues
Symbol ,Betonstltze" zur Verfligung. (Achten Sie darauf, dass im Zubehér-Mana-
ger lhr aktuelles Dokument ausgewahlt ist, in dem Sie soeben das Symbol angelegt
haben.) Doppelklicken Sie darauf und mit dem nachsten Klick kénnen Sie es an ei-
nen beliebigen Ort im Plan einsetzen.

Zubeh8r-Manager
B (<€ > [ a »

...te:Ohne Titel 1 (2 Elemente)

!’@ Offene Do

[ Baume gemalt fa.vwx
B Bautechnik SRF.vwx
@ Pflasterbeldge Naturstein
@ Vergabe Pflanzen.vwx
») Service Select-Biblictheken
vi® Vectorworks-Bibliotheken
v Attribute und Vorgaben

» Attribute - Bildfillunge:
b | Attribute - Farbverlaufe
>
>

Beton Betonstitz
imm SRF e

Attribute - Linienarten
Attribute - Mosaike

Zubehdr anlegen. Ordner anlegen...

Clever kopieren mit ,,Duplizieren und anordnen”

Die einfachste Methode, um ein Duplikat eines Objekts zu erzeugen und an einer
bestimmten Stelle zu platzieren, besteht darin, mit gedrlickter Alttaste auf das be-
sagte Objekte zu klicken und es an den neuen Ort zu ziehen.

Mehr Maglichkeiten haben Sie mit dem Befehl Duplizieren und anordnen, mit dem
Sie in Vectorworks Objekte in einem Schritt mehrfach duplizieren und die Duplikate
gleich korrekt anordnen kdnnen. Unser Stlitzensymbol, das soeben eingesetzt wur-
de, zum Beispiel: Aktivieren Sie es und wahlen Sie Bearbeiten > Duplizieren und
anordnen.
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Duplizieren und Anordnen

PRSI Linoor ) Dipiikata siciorsn
Anzahl Duplikate: |2 ReEaitar
y-Faktor
Position des ersten Duplikates festiegen:
(O Kartesisch S
xi |3.000m | ¥ l000om z: |0.000m
Polar Duplikate rotieren
" o z X
Winkel:  45.000°

Néchster Mausklick und z:

Werte beziehen sich auf: | Aktive Konstruktio...
Originaloblekt

Original erhalten

Aktiviert lassen

Abbrechen 3

olele]

Im erscheinenden Dialogfenster geben Sie einfach die Anzahl der Duplikate ein (2)
und den Abstand, den sie haben sollen (Kartesisch, x, 3 m). Sobald das Fenster
geschlossen wird, setzt Vectorworks zwei weitere Stiitzen in einem Abstand von
drei Metern ein.

TIPP: Mit dem Befehl Duplizieren und anordnen kénnen Objekte nicht nur horizon-
tal und vertikal in einem bestimmten Abstand aneinander gereiht werden.
Sie kénnen beliebig viele Objekte auch in einem Kreis oder Rechteck anord-
nen und auf Wunsch gleich rotieren und/oder vergrofiern und verkleinern.

Duplizieren und Anordnen
Il R

) Dupikate skalieren
Anzahl Duplikate: 5 hakion
y-Faktor:
Winkel zwischen den Duplikaten: | 60.000°
— z-Faktor::
s zWert zum néchsten Duplikat:  0.000m
4 Kreismittelpunkt
4 Ox 0000m v 0000om Duplikate rotieren
Néchster Mausklick O Automatisch
Winkel

Werte beziehen sich auf: = Aktive Konstruktio... &

Originalobjekt
Original erhalen

Aktiviert lassen

Abbrechen oK.

]
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Symbole anpassen

Einer der Vorteile von Symbolen ist, dass Anderungen daran nur ein einziges Mal
vorgenommen werden mussen: Weil die Symbole im Plan ja eigentlich nur Kopien
eines Originals sind (man spricht auch von ,Symbolinstanzen®), ibernehmen diese
Anderungen am Original automatisch. Um das Symboloriginal zu bearbeiten, dop-
pelklicken Sie am einfachsten auf eines der eingesetzten Symbole im Plan. (Der
Doppelklick auf ein Objekt aktiviert immer die jeweils passende Funktion, um es zu
bearbeiten.)

= 2

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie wahlen, welchen Teil des Symbols Sie
bearbeiten wollen. In unserem Fall ist das die 2D-Darstellung. Nach dem SchlieRen
des Fensters befinden wir uns in einem besonderen Modus, in dem nur noch das
besagte Symbol veréndert wird, der Rest der Zeichnung wird grau angezeigt. Jetzt
stehen lhnen alle Moglichkeiten zur Verfugung, um das Stiitzensymbol zu veran-
dern. Wir verandern die MaRe, zum Beispiel (iber die Infopalette, und fiillen es mit
einer neuen Schraffur mit einer Hintergrundfarbe:

Symbel veriassen

Den ,Bearbeitenmodus® des Symbols verldsst man mit einem Klick in den Knopf
Symbol verlassen rechts oben. Zuriick im Plan kénnen Sie sehen, dass alle einge-
setzten Stlitzensymbole die Veranderung iibernommen haben.

RXRX
) ]
(K
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Flachen zusammenfiigen und schneiden

Manche Objekte lassen sich einfacher erstellen, indem man sie aus mehreren
grundlegenden Elementen wie Rechtecken aufbaut. Viele Anwender gehen so vor
und nutzen dafir zum Beispiel die beiden Befehle Flachen zusammenfligen und
Schnittflache l6schen. Sie befinden sich, mit weiteren solchen Flachenbefehlen, im
Menii Andern.

Mit Flachen zusammenflgen werden die aktivierten, tblicherweise sich Uberlap-
penden Objekte zu einem Objekt verbunden, etwa zu einem Polygon oder zu einer
Polylinie.

Der Befehl Flachen zusammenfiigen im Menii Andern ver-
o MRESEhIRNE N s ssmnnssnsnda) DiNdet zwei oder mehr Flachen zu einer einzigen.

Ellel

Flache anlegen
Flichen zusammenfiigen
Schnittfliche l6schen
Schnittfliche anlegen

-

Der nachste Befehl im Menii dagegen ,stanzt* von den aktivierten Objekten die
Schnittfldche des obersten aus allen darunter liegenden Objekten heraus. Sichtbar
wie im Bild unten wird das nach dem Entfernen des obersten Objekts.

Die Schnittflache wird aus dem unten liegenden Rechteck
geldscht. (Sichtbar nach Loschen des kleinen Rechtecks)

—>
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TIPP: Teile aus bestehenden Objekten herausschneiden kann man auch schnell
und elegant mit dem Schneidenwerkzeug. Mit seinen sechs Methoden I&sst
sich genau einstellen, was womit geschnitten wird.

& [EHE

=

OO

Mit dem Schneidenwerkzeug
kénnen schnell Teile von Objekte
entfernt werden. .

44
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Vectorworks Architektur

Auf den folgenden Seiten zeigen wir Ihnen einige der Werkzeuge, die fir die Ge-
baudeplanung zum Einsatz kommen. Die meisten dieser Werkzeuge befinden sich
in der Werkzeuggruppe Architektur, hdufig benutzte Befehle sind im Mendi Architek-
tur zu finden.

8eno
¢ :> | ogl [ Keine =] | &
EE =T | - ‘ Wal + <Nicht gesichert>
{ Beton CH 18 cm
[14.000m_, [12.000m | geton o 20 em
Beton CH 25 cm
Gipsstinderwand 10 cm
Gipssténderwand 12,5 cm
Werkzeuggruppen rox Gipsstinderwand 15 cm
[:] Wand. gerade -~ Holzaussenwand Typ A 29,8 cm
U Wand, und Holzaussenwand Typ A 31,8 cm

e Holzausserwand Typ A 33,8 cm
i Wande zusanmenfiigen Halzaussenwand Typ A 35,8 cm

] Schalen zusammenfiigen Holzaussznwand Typ A 37,8 cm
TT Wande schliefien » Holzaussenwand Typ A 39,8 cm
S Wandabschiuss , Holzaussenwand Typ B 25,9 cm

Holzaussenwand Typ B 27,9 cm
Holzaussenwand Typ B 29,9 cm
leE Tir Holztrennwand 09,8 cm
ZaE Schiitze und Durchbriiche v Holztrennwand 11,8 cm

7 - Mauerwerk CH Typ A 14 15 cm
/' Bemabung/Beschriftung
o Mauerwerk CH Typ A 18 15 cm

Mauerwerk CH Typ B 12,512 15cm

= Fenster

iiF e Mauerwerk CH Typ 8 12,5 14 15 cm
'@ Landschaft Mauerwerk CH Typ B 12,5 18 15 cm
&\ Modellieren Mauerwerk CH Typ C 43 cm

T Mauerwerk D Typ A 10 17,5 cm
\siersn Maverwerk D Typ A 10 24 cm
T Objekie/Normieile Wand 36,5 em

Wand 42,5cm

Das wichtigste Werkzeug flir Architekturplane, Wand, gerade, befindet sich ganz
oben. Um damit einen Grundriss zu erstellen, aktivieren Sie es und wahlen dann
in der Methodenzeile im Einblendmenii ,Wand* einen geeigneten Wandaufbau, in
unserem Beispiel ist das ,Mauerwerk CH Typ B 12,5 18 15 cm*, ein in der Schweiz
gebrauchliches Zweischalenmauerwerk.

TIPP: Natlrlich stehen in lhrer Vectorworks Architekturversion mehr Wandaufbau-
ten zur Verfligung. Sie kdnnen aber auch eigene solche Wandaufbauten de-
finieren oder bestehende variieren. Dazu wahlen Sie einen ahnlichen Wand-
aufbau aus und klicken dann in die letzte Methode ,Einstellungen Wand®.
Jetzt 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie Zugriff auf jede Wandschale
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haben, ihre Dicke und Fiillung bestimmen und dann den fertig definierten
Wandaufbau unter einem neuen Namen abspeichern kdnnen.

Méchten Sie in jedem Vectorworks-Dokument diesen Wandaufbau auswah-
len kénnen? Dann klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Wand und
wahlen Sie im Kontextmenii den Befehl In Zubehdér-Manager akivieren. Jetzt
erscheint der neue Wandaufbau als neues Zubehor in Ihrer Zubehérpalette.
Jetzt mussen Sie ihn nur noch im Vorgabedokument fiir Wande in den Bibli-
otheken im Vectorworks-Programmordner abspeichern (Rechte Maustaste
auf die Wand im Zubehor-Manager und Befehl Exportieren wahlen).

Um nun die Wande zu zeichnen, kénnte man jede einzeln ,ungefahr* zeichnen und
anschliefend die genaue Lange in der Infopalette eintragen. Um die Wénde gleich
von Beginn weg mit korrekten L&ngen zu zeichnen, setzt man am besten die Ob-
jektmaRanzeige ein. Aktivieren Sie das Werkzeug Wand, gerade, wahlen Sie einen
Wandaufbau, klicken Sie auf den gewiinschten Startpunkt der Wand und ziehen Sie
die Wand von links nach rechts. Tippen Sie direkt auf der Tastatur die gew(linschte
Lange der Wand ein, z. B. ,10" (Meter) und driicken Sie die Tabulator- oder auch
die Entertaste. Dieser Wert wird automatisch als Lange der Wand fixiert. Sobald
Sie nochmals klicken, wird die Wand gezeichnet. Klicken Sie auf den Endpunkt der
Wand, beginnen Sie nach unten die zweite Wand zu zeichnen und wiederholen Sie
die Eingabe der Lange mit 5 m.

F :
}IHHHHHHHIHHHHHHHIHHHHHHHIHHHHHHHHHIHHHHHHHIHHHH

90°

L S000m | w:-90.00°

Lyl =

Dank der ObjektmafBanzeige kann man
die Wandlange direkt wahrend des
Zeichnens eintippen und so fixieren!
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Zeichnen Sie jetzt die Innenwande auf die gleiche Art und Weise mit einem daftir
geeigneten Wandaufbau, z. B. ,Mauerwerk 15°,

Um eine Raumflache mit einem Raumstempel zu erzeugen, gibt es verschie-
dene Mdglichkeiten. Eine ist, alle Wande zu aktivieren, die den oder die Rdume
umschlieen, und dann den Befehl Raume aus Wanden im Menu Architektur zu
wahlen. Nehmen Sie im erscheinenden Dialog wenn nétig die Einstellungen in der
Abbildung vor.

Riume aus Winden

E Raume anlegen
[_| Geschossfliche anlegen

Winde liegen auf Ebene: [ Konstruktionsebene-1 e ]
Réume einfiigen auf Ebene: | Konstruktionsebene-1 e ]
Flachen ignorieren kleiner als: .5 00 | gm

[ Raume nur aus aktivierten Wanden erzeugen

Abbrechen

Nach kurzer Wartezeit wird die bestempelte Flache des Raums, bzw. der Rdume
erstellt. Es handelt sich dabei um ein eigenes Objekt ,Raum®. In der Infopalette
kénnen Sie, neben vielen anderen Einstellungen, einen anderen Stempel auswah-
len und die Eintrage im Stempel editieren: Wahlen Sie zunachst einen anderen
Stempel aus, zum Beispiel ,Raumstempel07-Nr, Text,Flaeche® im Einblendmen(
,Raumstempel-Symbol. AnschlieRend wéhlen Sie die gewiinschte Funktion aus
(»Schlafen®). Der Raum sollte nun etwa so aussehen:
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Informationen ?
Objekt Daten Rendern

Raumnummern-Stil: Zhler ~ o T T T T O O T IO TCLTT OO ITTIIT I I0T

T
Nutzung ]
Raumart: Raum v H
Funktion: Schiafen B =
Nutzungsarten: | Eigen | —
Nutzungsart: v Schiafen \ E
1 T
Eigene Nutzungsart: -
o 2 ‘ Abstellraum ScHafen H
Benutzername: | Ankieide 22.750 gm H
Arbeiten = 1
Fliche geplant: | c. -
Zonez ~ Bad/We -
Biiro -
2D-Raumfliche | .. 7 =] ]
Raumstempel 1 ]
v Raumstempel anzeigen E
Raumstempel-Klassen: | <Raum Klasse> v -
ymbol: N, !
Raumstempel-Winkel: Raumstempel01-Nr -
hmm. -

Raumbelige \

Beldge verwenden Raumstempel02-Nr

Raumstempel03-Nr
Raumstempel04-Nr,Text

(D Raumstempel05-Nr.Text
Raumstempel06-Nr,Text
Vel | Raumstempel08-DIN

Raumstempel10-SIA II
Reihenfolge: \ Raumstempel11-2D
Raumstempel11-3D
Raumstempel12-2D
Flache: 10 Raumstempel12-3D

Raum ID: |

Name: {A2E85732-D72E-4314-8957-8E32EBCCBEFF}

Nun setzen wir ein Fenster ein. Vectorworks bietet [hnen mit seinem Fensterwerk-
zeug ein Tool, mit dem auRerst flexibel und doch schnell eine Vielzahl von Fenster-
formen definiert werden kann.

Wahlen Sie das Fensterwerkzeug in der Architekturpalette. Die Methode ,Einstel-
lungen® 6ffnet ein Dialogfenster, in dem Sie das Fenster bis ins Detail definieren
konnen. Wahlen Sie in den Basiseinstellungen zum Beispiel ein rechteckiges, zwei-
fliigliges Fenster mit einem Anschlag innen und legen Sie dessen Grundwerte fest
mit einer von Breite 1,51 cm und einer Héhe 1,26 cm und einer Brlstungshéhe von
0.875 cm und legen Sie den Einfiigepunkt ,Rechts” fest.

Uber den Reiter ,Weitere Einstellungen* kénnen Sie alle Bestandteile des Fenster
festlegen, wie den Rahmen, die Flugel, die Briistung sowie Details zur Darstellung
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wie die Beschriftung und vieles mehr. Klicken Sie auf Weitere Einstellungen und
dann auf den Knopf Anschlag, um diese Einstellungen vorzunehmen.

Im Dialogfenster ,Einstellungen Anschlag” wahlen wir aus, ob das Fenster innen
oder aulen angeschlagen wird und anschlieBend den Wandaufbau. Jetzt kdnnen
Sie unter den eingeblendeten Vorschauen den gewtinschten Anschlagtyp anklicken.
Achten Sie darauf, dass die Optionen Wanddicke Ubernehmen und Wandattribute
ubernehmen eingeschaltet sind, damit sich der Anschlag in der Zeichnung automa-
tisch der Wand anpassen kann, in die das Fenster eingesetzt wird.

Korrigieren Sie die Werte unten im Fenster: Setzen Sie die Uberlappung der Dam-
mung auf 6 cm und die Starke der Dammung auf 32 cm.

W B NS =172l <.
Werkzeuggr... 1 x
U] Wand, gerade "
B wand. rund PR
X Wande zusammen
| Wetere Enstelingen | Doetragen |
1] Schalen zusamme
5= Wande schiieBen ¥ ficokfenster Anschlag imen < Vorschaufir: [ Detalliste Darsicling | (Andenung bei 1:100)
S Wandabschluss  » Anzeigen: [ 3Dinnen <] Rendem: [OpenGL =
1]
ac
L/ Tur Innen Einstellungen Anschlag
= Schitze und Durc... ,, [S52
3 ] [ Soechem.. | | Venaten
sl Sil eifemen
[Bete auten 7] [5im ] 2 Jo |
)
[Fohe suter 0 [z ] {: [l sle Matatsbe

[Bristungshohe auf: | | -]

==

OAuten: [ Veputz ~

Abstand Bristungshéhe:

Fensterat

it

[ Eckfenster

Kasse:

R AR AR AR AR T

Anzeigeat. |Wanddicke bemehmen

i

Ergepunk: Climen Vemutz Wandatrbe Ghemehmen
=5 [J20/3D-Darstelng ibersteug
X — | %= Bsmmetisch Aien
Fensterspechem Gundeinstelungen pE ] |
Bestinmen Sie hier ob der Erfiigepurkt nach ks unten, rechis unten oder n die
H |
| L
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Ist das Fenster definiert, lasst es sich als Symbol speichern. Nun kann man das
Fenster in eine Wand einsetzen. Damit man direkt beim Einsetzen den Abstand des
Fensters zu einem bestimmten Punkt bestimmen kann, wahlt man dafiir am besten
die vierte Methode ,In Bezug auf Referenzpunkt einsetzen®.

Ist diese Methode gewahlt, kdnnen Sie zunachst auf den Punkt klicken, von dem
aus gemessen das Fenster in einem bestimmten Abstand eingesetzt werden soll.
Wir klicken also zunéchst auf die rechte obere Wandinnenecke. Dann klicken wir
ein zweites Mal auf die Wand, bringen das Fenster durch Bewegen der Maus in die
richtige Lage und klicken zum dritten Mal. Im erscheinenden Dialogfenster kann
nun der exakte Abstand eingetragen werden von 0.75 m.

—r - ANETE = WA

T
&) wand,una LTI T TITT T ITH W
il Wande zusammen..

Abstand zu

Abstand

;
|

T Schiafen
L 22.750 qm

7

Referenzpunkt

Einfligepunkt

== Schitze und Dure... o,

Abstand: | 0.750m

Abstand zum:
(&) Einfiigepunkt
() Naichster Klick

Lust auf mehr CAD-Know-how? Das Tutorial Architektur fiihrt Sie Schritt fiir Schritt
in die Planung eines Geb&udes mit Vectorworks ein. Das Tutorial kann gedruckt
bestellt werden oder als PDF heruntergeladen werden:

Bereich ,Service und Support” auf www.computerworks.de
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Vectorworks interiorcad

Vectorworks interiorcad ist die CAD-Software fir die Schreinerei, Innenausbau und
Ladenbau. Fur die spezifischen Aufgaben in diesen Branchen stellt Vectorworks
verschiedene Spezialwerkzeuge, z.B. einen Korpusgenerator fiir die parametrische,
dreidimensionale Mdbelplanung von Schranken, Regalen u.v.m. bereit.

Um tischlerspezifische Vorgaben, insbesondere die Einheit ,mm* einzustellen, off-
nen Sie eine Kopie der Vorgabe ,interiorcad.sta“ (Datei > Neu).

Auf den folgenden Seiten konstruieren wir mit dem Korpusgenerator ein Sideboard
mit einer abgeschragten Ecke. Dazu zeichnet man zunachst mit 2D-Werkzeugen
die Grundform eines Sideboards. Doppelklicken Sie dazu ins Werkzeug Rechteck
und fillen Sie das erscheinende Dialogfenster so aus:

|:| @ Objekt anlegen

Rechteck
F echtecl

Klasse:  Keine

(o]l <]

Ebene:  Innenausbau/Konstruktion
Ax: 1400

By: 400

ocoe
£ooo

o x:
Oay
o y:

Néchster Klick

Winkel: 0,00°
Verhéltnis: 1:3,5

Umfang:  3600mm

Das Rechteck wird mit dem néchsten Klick eingesetzt. Um eine Ecke des Recht-
ecks abzuschragen, aktiviert man das Werkzeug Abfasen (evtl. linke Maustaste auf
Werkzeug Verrunden gedriickt halten) und die dritte Methode in der Methodenzeile.
Schreiben Sie ins Feld Erste Strecke den Wert ,200 und in Zweite Strecke ,300".

s
T 3 ErsteGerade: 200 Zwelte Gerade: | 300
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Ziehen Sie anschlieffend mit zwei Mausklicks eine Linie von der Unterseite zur lin-
ken Seite des Rechtecks.

Das abgefaste Rechteck ist die Grundform des Sideboards in einer Aufsicht. Mar-
kieren Sie das Polygon und doppelklicken Sie auf das Werkzeug Korpusmaébel 3D
in der Werkzeuggruppe ,interiorcad”, um automatisch ein Korpusmaébel mit dieser
Grundflache anzulegen.

Driicken Sie ,X* fir Aktivieren, markieren Sie das Mébel und setzen Sie den Na-
men in der Infopalette auf ,Sideboard*.

Informationen

QA8 Daten  Rendern
Korpusmabel 3D

Winkel: | 0,00°

Bearbeiten...

Name:  Sideboard

Hbhe: 720

Breite: 1400

Mit einem Doppelklick auf das Mdbel rufen Sie den Korpusgenerator auf. Uber die
Reiter kdnnen Sie weitere Dialogfenster ffnen, in denen Sie das Aussehen und die
Malie Ihres Korpusmdbels detailliert festlegen.
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Wechseln Sie auf den Reiter ,Basiseinstellungen* und geben Sie ins Feld Hohe
1000 mm (AuRenmaR) ein.

) Einstellungen Mobel... 2
Basiseinstelungen Vorgaben Vorschau
Aufeilung
Ruckwand Kategorie: _<Aktuelles Korpusmdbel> B Ansicnt:  Reconts vore oben ]
Objekt
pociond Rendern: _Drantmadel B
Fibe
Blende
Form
Darstellung
Ausfinrung
Spefch

Einstellungen

Kasse:  Keine B

Hohe: 1000

Brite: 1400

Tife: 400

Korpus:

= soitedurenl.. [ = sete auren.. [

| seitedurcnl.. BJ  _J seite durcnl... J

Einfugepunkt

v

Das linke Segment des Sideboards soll vorne und links gedffnet sein. Dazu klicken
wir auf den Reiter ,Aufteilung“und dann in der Vorschau der Frontansicht rechts auf
die linke Seite. Deaktivieren Sie die Seite tiber das Men( Teil.

L] Einstellungen Mobel... ?
Basiseinstelungen
Aufteilung Set (Teil) Aufteilung
Rackwand Yeiner B B~ Spalten ¢ aufgateitturch | (i) Seiten s ° fonm
Objokte
Sockel ;
Sook Toil
Blende # seiten [ ool Vorsohau Facher = Anzeigen  Ohno Matie B
Form
Darstelling gL Jemm B
Ausfiihrung 11l stollen =
1 Stollen vorne
I Stollen hinten el
o | L =
4 L o |2
2 )

Ao aes T
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Wechseln Sie dann auf den Reiter ,Riickwand®. Klicken Sie rechts in die Aufteilung,
um den ganzen Korpus zu markieren, wéhlen Sie die ,eingenutete Rickwand* aus

und bestatigen mit OK.

)
smnaciazn ) Auteung
e Yoir B (B2 L] hssion B swiststiursn 8 seten BB famm
Sackal Rickvard >
e Nt [ Toos  vorscha Facher (¢ Al
Darstllng
Pt o L
[ zwischenschlagend 5 |
fegend. = o
1 Gespundet i &
Obonjunten &
B LTI © =1 3 |
E I—L ’ ‘ =
E n &
LTI © o~ t S
UinkspRechts B
s |
R
g a 2]
' . J
Eingesetzt - Min Abstanc: 5|
Oben  Umen Uk Rechs
Links Links. Oben | Oben
Rechts Rechts Unten Unten

Wechseln Sie jetzt wieder auf den Reiter ,Aufteilung”. Hier fligen wir Mittelseiten
und Bdden ein. Fir eine Mittelseite stellen Sie Feld Aufteilung ,2 Seiten* ein. Wah-
len Sie die Aufteilung im ,Lichtmal* und geben Sie die Aufteilung ,201mm #* ein
Die Mittelseite wird eingezeichnet, wenn Sie auf den Knopf Anwenden klicken.

. 2
P . -
e p B (B2 : ) s B smtiarn | @ soem B UBEmT ] tm
Obioke 2
Socel Awenden [
oo Front Deais
B X Yabe Tods Vorsen Fachar )Ale  Ausgoi oI o | Ot Mata B
o e B ™
Carstlung [y — 3
Pt L3
n fﬂ': 0
U= ]
)
Wit Outct
[x]
e IS
o
= &
4
Ruckaprng Foch
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Fur die weitere Aufteilung missen Sie zundchst in das linke Segment klicken, um
dort weiter zu bearbeiten. Fir zwei Boden, die das Segment in drei gleiche Facher
teilen, wahlen Sie die Einstellung ,3 Facher* und klicken dann wiederum auf
Anwenden, um die Boden in gleichen Abstanden einzusetzen.

nnnnnnn
.........

B
L]
B
®
.I
B
[x]

Auf dem Reiter ,Aufteilung” kdnnen Sie auch die Tiiren des Mdbels konfigurieren.
Wahlen Sie in der rechten Box eine ,einschlagende Doppeltlr®. Wéhlen Sie dann
den ,Knopf* als Griff und positionieren Sie diesen in der Mitte, 50 mm vom Tirspalt
entfernt. Bestatigen Sie anschlieBend mit OK, um das Ergebnis zu sehen.

Uber die iibrigen Reiter bestimmen Sie Schritt fiir Schritt das Aussehen des ganzen
Mdbels. Flir Beschlage gibt es spezielle Platzierungswerkzeuge wie beispielswei-
se das Werkzeug Einteilverbinder 3D fiir die Befestigung des Korpus mit Dibeln/
Schrauben oder Band 3D fir die Platzierung der Topfbander.

Mehr hierzu erfahren Sie im Einsteigertutorial ,Fertigungsrealismus®, das als PDF
mitinstalliert wird, aber auch unter www.extragroup.de/shop gedruckt erhaltlich ist.
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Vectorworks Landschaft

Lernen Sie auf den folgenden Seiten einige der typischen Werkzeuge und Funkti-
onen kennen, die im Garten- und Landschaftsbau zum Einsatz kommen. Viele die-
ser Funktionen sind in der Werkzeuggruppe ,Landschaft’ und im Meni Landschaft
zu finden.

Wenn Sie eine Handskizze angefertigt haben, kann es hilfreich sein, diese ein-
zuscannen und in Vectorworks als Zeichenhilfe zu importieren. Stellen Sie den
geeigneten Malstab ein und wahlen Sie anschliefend fir TIFs, JPEGs, PNGs,
PSDs etc. den Befehl Import Bild (Datei > Import). Ein eigener Importbefehl fiir
PDF-Dateien steht ebenfalls zur Verfligung. Navigieren Sie zum eingescannten Bild
und wahlen Sie im Dialogfenster fir die Importeinstellungen die gewiinschte Kom-
pressionsmethode aus.

n
Handskizze.png

1-Bit, 2460 x 3508, PNG Bild

Unkomprimierte Groe: 1080 kB

Bild bearbeiten Bildeffeke.

Kompressionsmethode.
QuJrEG 462 kB
@EeNG 76 kB

[ Refers
Abso

Um die Skizze auf die richtige GroRe zu bringen, empfehlen wir, sie anhand einer
bekannten Lange zu skalieren. Wahlen Sie dazu Andern > Skalieren. Im Skalieren-
Dialogfenster aktivieren Sie die praktische Option Symmetrisch mit Referenzlange.
Klicken Sie auf den Knopf bei Gemessene Lange und ziehen Sie dann auf dem
Bild eine Linie entlang der Gebaudebreite. Zuriick im Dialogfenster kdnnen Sie
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diese Lange im Feld Neue Lange nun mit 20 m definieren und so das Bild auf eine
korrekte Grofe skalieren.

-
*

Objekte skalieren

(C) Symmetrisch
1

(®) Symmetrisch mit Referenzlangs
G e Lange: [5,020m @
fimil

Neue Lange:

:

Platzieren Sie lhre Skizze, indem Sie sie mit dem Aktivierenwerkzeug an einem
prominenten Punkt packen, etwa an einer Hausecke, und lassen Sie diese an der
passenden Position im Lageplan los.

Vectorworks bietet vielféltige graphische Gestaltungsmdglichkeiten, darunter eine
Reihe attraktiver Fillmethoden fiir Flachen: Neben Farben, Mustern, Schraffuren
und Farbverlaufen auch sogenannte Mosaike und Bildfiillungen. Viele Fiillungen

finden Sie fertig definiert in den mitgelieferten Vectorworks-Bibliotheken.

Legen wir zunachst einige Objekte an, zum Beispiel zeichnen wir eine von zwei
Dachflachen eines Gebaudes mit einem Doppelklick in das Rechteckwerkzeug, so
dass wir im Dialogfenster die Breite (10 m) und Hohe (3,5 m) eintragen konnen. Mit
einem Klick auf die linke obere Ecke des Daches wird das Rechteck erstellt.
Lassen Sie das neue Rechteck aktiviert. Offnen Sie, wenn noétig, den Zubehor-
Manager (Fenster > Paletten) und navigieren Sie in den Vectorworks-Bibliotheken
im Ordner ,Bildfiillungen* zum Dokument ,Dachdeckungen BF.vwx". Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Wolkensymbol der Bildfiillung ,Dachdeckung
12 RBF* und wahlen Sie im Kontextmen( Importieren. Das Dokument mit den
Dachdeckungs-Bildfillungen wird heruntergeladen und seine Inhalte werden in Ihr
aktuelles Dokument importiert. Jetzt kdnnen Sie die Bildfillung Ihrer Dachflache
zuweisen.
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% 4 Zubehor-Manager

5B ¢ > @=E wesew Qo ] >
v@ Offenc Dokumente [con BFvwx (40 Elomente]
B onne Titel 1 Dachdecku Dachdecku Dachdecku Dachdecku Dachdecku
ng ngZiegel ngZiegel ngZiegel  ng Ziegel
» ¥k Favoriten Trapezblec 01 BF 02 BF 03 BF 04 BF

<5 Service Select-Bibliotheken h 05 BF
i@ Vectorworks-Bibliotheken

» [ Attribute und Vorgaben § 5
[B.: Asphalt BF.vwx & i o
I Backsteine BFvwx Dachdecku Dachdecku Dachdecku Dachdecku Dachdecku
[B Beton BFvwx . ngZiegel ngZiegel ngZiegel ngZiegel  ng Ziegel
05 BF 08 BF 07 BF 08 BF 03 BF

[, Bodenbelige Kunststo
[:) Bodenbelige nora BF.y

[B, Bodenplatten Beton BF
[B%; Bodenplatten Naturstei
B Dachdeckungen BF.vw:

[ Glasbausteine BFvwx

Dachdecku Dachdecku Dachdecku Dachdecku Dachdecku
B Holz BRvwx -

ng Ziegel ngZiegel ngZiegel ngZiegel  ng Ziegel
[ Holz-Paricett BR.vwx i0BF i1BF 12 BF 13 BF 14 BF
[ Holz-Schalung BRvwx

Zubehor anlegen.. Ordner anlegen...

Mit dem praktischen Werkzeug Fiillung und Material bearbeiten kdnnen Sie sehr
einfach Fiillungen wie Bilder, Mosaike, Schraffuren und Verldufe vergrofern und
verkleinern, drehen und verschieben. Ziehen Sie das erscheinende Rechteck auf
der Dachflache so auf, dass die Ziegel in einer realistischen GréRe abgebildet wer-
den.

g
3
S
g

M

Faeqonp

N

INZhGCA®

|
oWl

Mit dem Werkzeug Spiegeln in der Konstruktionspalette konnen Sie die Dachflache
spiegeln; Achten Sie darauf, dass die Dachflache aktiviert ist, schalten Sie die
zweite Methode des Spiegelwerkzeugs ein, damit ein Duplikat angelegt wird. Dann
ziehen Sie eine Linie fiir die Spiegelachse, also die Unterkante der Dachfl&che.

Nun zeichnen wir ein Holzdeck. Aktivieren Sie das Werkzeug Polygon und die
erste Methode und klicken Sie auf die rechte untere Hausecke. Der Hinweis ,Unten
Rechts” erscheint am Mauszeiger. Bewegen Sie die Maus gerade nach unten und
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geben Sie Uber die Tastatur die Lange ,3,65 m* ein und bestatigen Sie mit der Ein-
gabetaste (Return). Klicken Sie in der Zeichnung an den gewiinschten Punk.

Konstruktion

LIRS

ke, T

Q 2 o,

[y

X e
IEI !{S‘r, *Tj

TN e,

==

Nun bewegen Sie die Maus waagerecht nach links und tragen fiir den nachsten
Punkt die Lange ,11,70 m*“ in die Objektmalanzeige ein. Erzeugen Sie auf die glei-
che Weise den néchsten Punkt im Abstand von 6,95 m nach oben und bewegen
Sie dann fir den folgenden Punkt die Maus nach rechts zur Gebaudekante, bis der
Mauszeiger ,Objektkante/0°* anzeigt. Mit Hilfe des Mauszeigers klicken Sie nun
auf die beiden letzten Punkte an den Hausecken um das Polygon zu schlieen und
das Holzdeck fertig zu stellen.

TIPP: l."'.‘HE Das Werkzeug Polygon bietet eine zweite, sehr praktische
Methode, mit der auch komplexe Polygone in einem Schritt angelegt wer-
den: Klicken Sie mit dem Fulleimer in eine Flache, die von anderen Ob-
jekten begrenzt wird, wird automatisch ein Polygon bzw. ein Polylinie mit
dieser Form angelegt.

Fillen Sie das Holzdeck uber die Attributpalette mit einer passenden Schraffur.

gle
=

7

Beispiel Beispiel
Karo 2mm | Parallel ...

Bibliotheksvorgaben

h
=

i

Beispiel Kar  Beispiel
) Karo

|
i

B

Beispiel Beispiel Beispiel
Parallel parallel . Parallel .
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TIPP: Einer Schraffur kann man schnell eine andere Hintergrundfarbe zuweisen:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt mit der Schraffur

und wahlen Sie ,Schraffur in der Zubehdrpalette aktivieren®. Im Zubehor-
Manager kénnen Sie wiederum mit der rechten Maustaste auf die Schraffur
klicken und Bearbeiten wahlen. Im erscheinenden Dialogfenster I&sst sich
im Bereich ,Fullung” eine beliebige Farbe auswahlen.

Neben vielen Fillungen wie Schraffuren, Rasterbildfillungen und Farbverldufen
wird Vectorworks Landschaft auch mit einer Vielzahl von Symbolen ausgeliefert, die
Sie frei in Ihren Planen verwenden kdnnen, darunter Pflanzen, Personen, Mébel,
Fahrzeuge und vieles mehr. Damit Sie diese Symbole in lhrem Plan verwenden
kénnen, missen Sie diese genau wie die Fillungen wiederum aus den Vector-
works-Bibliotheken importieren (Zubehdr-Manager — Vectorworks-Bibliotheken —
,oymbole* - ,Pflanzen* zum Beispiel zum Dokument ,Bilder farbig“ -> ,Laubge-
hélze oben fa 01.vwx"). Sie kdnnen die Symbole in diesem Dokument direkt in die
Zeichnung ziehen und so in lhren aktuellen Plan importieren.

Zubehdr-Manager

EEEED | B (< > [ Aes 2ubener B2 »

v @ Vectorworks-Bibliotheken

»>
»
»
>
v

»
v

Haustechnik
Kiche
Maschinenbau
Persenen und Tiere
Pflanzen
Bilder 1Bit
Bilder farbig
»[B Exoten oben fa.vwx
»[B Excten vorne favwx
@ Laubgehodlze cben fa 01.vwx
E\, Laubgehodlze cben fa 02 vwx
[, Laubgehsize oben fa 03.vwx
[, Laubgehsize oben fa 04.vwx
E» Laubgeh6ize oben fa 05.vwx

Zubehér anlegen... Ordner anlegen...

60

...ubgehblze oben fa 01.vwx (104 Elemente)

Acer Acer Acer

80/8108 80810 10.0/8.7 o
fa W fa Sia

Acer Acer Acer
campestre negundo F  negundo F
10.0/870 554805 55/M480

W fa fa W fa
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Plane beschriften Sie, indem Sie mit dem Textwerkzeug an die gewiinschte Stelle
klicken und die Beschriftung eintippen. Die so eingefiigten Textbldcke sind Objekte
wie andere auch und kénnen entsprechend in der Infopalette oder mit der Maus
bearbeitet werden und iiber die Attributpalette mit Farben usw. versehen werden.
Weitere Textfunktionen finden sich im Menii Text.

Konstruktion 7 x

AL O G

2 @ [T\ N\

Q O W‘I:I‘&

w‘@ o Q; s o Holzdeck
x e W R oF, Y ,
& &, idl A /o o Sk
@:./D‘@}uﬂ?@' Raéen-

Lust auf mehr Know-how? Das Tutorial Garten- und Landschaftsbau fiihrt Sie
Schritt fur Schritt in die Planung eines Hausgartens mit Vectorworks ein. Das Tuto-
rial kann gedruckt bestellt werden oder als PDF heruntergeladen werden: Bereich
,Service und Support” auf www.computerworks.de
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Vectorworks Spotlight

Sie lernen auf den folgenden Seiten einige typische Werkzeuge und Funktionen
kennen, wie sie etwa in der Veranstaltungsplanung zum Einsatz kommen. Viele
dieser Funktionen sind in der Werkzeuggruppe ,Spotlight* und im Meni Spotlight
zu finden. Das voll integrierte Zusatzmodul Braceworks bietet eine einfache Mog-
lichkeit der statischen Analyse von Traversensystemen.

Im folgenden Beispiel haben wir bereits den Grundrissplan eines Theaters in Vec-
torworks importiert. Auch Sie kénnen zum Beispiel einen Grundriss in Form einer
PDF-, TIF- oder JPEG-Datei usw. als Grundlage und Zeichenhilfe in Vectorworks
importieren. Wie Sie dazu vorgehen, steht im Kapitel Import und Export. Importie-
ren Sie am besten in ein neues, leeres Dokument und stellen Sie vor dem Einlesen
Mafstab und Einheit ein.

Zundchst legen wir eine Traverse an: Wahlen Sie das Traversenwerkzeug in der
Werkzeuggruppe ,Spotlight* und ziehen Sie damit eine Linie vom Anfangs- zum
Endpunkt der geplanten Traverse. Offnen Sie wenn nétig die Infopalette (Fenster >
Paletten > Informationen). Tragen Sie darin im Feld Segmentlange den Wert 3000
mm ein, in den Feldern Hohe und Breite jeweils 300 mm und im Feld Abstand Dis-
tanzstabe 750 mm.

+ Werkzeuggrupper T

7 inwand

§  Videoleinw, ) ”, L[ N :
‘ — 1 ) ‘ N L

iy GroBbidieinwand

g Bildschirm

’ Varhang

r‘_ﬂ Absperrung

!ﬁ Bithnengodest

™ Buhnenpodestiiiche
1}1 Bilhnenrampe

1& Bihnentreppe

AL Traversenlitt

@2 Traverse

S Traversenkreis

7| D R
Palkst =
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Nun soll die Traverse in eine Beleuchtungsposition umgewandelt werden. Aktivieren
Sie dafir die Traverse mit dem Aktivierenwerkzeug. Wahlen Sie im Menl Spotlight
den Befehl In Position umwandeln und weisen Sie ihr den Namen ,VBZ* zu.

m Fenster Hilfe 80 Info
Beschriftung... [ ‘Objekt | Daten  Rendern 1 ™
Beschriftung zuweisen... L3
Beschriftung aus Scheinwerfer... Position
Fcku_s zuwelsenl... . i i Klasse: [ THEATER A BEL-Positionen
Scheinwerfer mit ndchstem Klick fokussieren
Ebene: [ Theater Konstruktionseben... k4
In Position umwandeln
In Scheinwerfer umwandeln @ w  -E191
l:l v | 4793
z: | 7300
Winkel: -a0®
Position: YEZ -
i
g Beschriftung v
Mame: VBZ

Wie Sie sehen, zeigt die Infopalette nun ein Objekt ,Position” anstelle von ,Traver-
se* an. Um die Position auf 7,5 m zu héngen, tragen Sie im Feld z den Wert 7500
mm ein.

Flgen wir nun einen Scheinwerfer in die Zeichnung ein. Wir bedienen uns dafir
aus der umfangreichen Bibliothek mit Scheinwerfern der géngigen Hersteller, die
mit Vectorworks Spotlight mitgeliefert wird. Offnen Sie wenn nétig den Zubehér-
Manager (Fenster > Paletten) und navigieren Sie in den Vectorworks-Bibliotheken
durch die Ordner ,Symbole*/,Spotlight - Beleuchtung* bis zum Ordner ,Lighting-
Selecon.vwx".
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Zubehbr-Manager

S 5D < >
¥ i@ Vectorworks-Bibliotheken

> Spotlight - Audie

v Spotlight - Beleuchtung
Lighting ADB Lighting$
Lighting Altman$
Lighting Robe$
Lighting Rebert Juliat$
Lighting Selecon$
Lighting Strand$
Lighting Strong$

YyYYyY¥YyVYyYYYY

| imisie o T

Zubehér anlegen. Ordner anlegen...

Offnen Sie die Modellgruppe ,Pacific* und doppelklicken Sie auf den Scheinwerfer
,Pacific Zoom 12-28°¢. Damit wird dieses Scheinwerfersymbol in |hr aktuelles
Dokument importiert, das Scheinwerferwerkzeug wird ausgewahlt und Sie kénnen
den Scheinwerfer direkt mit dem néchsten Klick an einen beliebigen Punkt in Ihre
Zeichnung einsetzen, etwa auf eine zuvor definierte Scheinwerferposition. Patchen
konnen Sie den Scheinwerfer in der Infopalette.

Zubehér-Manager

EED G < > a »
i@ Vectorworks-Bibliotheken _.fievwx:Pacific (14 Elements)
¥/ Lighting Selecon$ Light Instr ~ Light Instr

Selecon  Selecon

» B 1200 Range.vwx Pacific  Pacific 80°
» B Accessories.vwx 7519
» B Acclaimawx

» B Arenavwx
» B Astralvwx
» B Aureol Fresco.vwx a @

B Auroravwx Light Instr  Light Instr
» B Boam.vwx Selecon Selecon
B c Pacific Pacific
» [ Compact.vwx Body VNZ
» [, Display Profile.vwx £.5-12° =
» [ Follow Spots.vwx
> B HULvwx
» B LEDvwx - -
B LULvwx - )
Light Instr Light Instr
V[ Pacific.vwx Selecon Selecon
[ Pacific Pacific Pacific
Zoom Zoom
» [ Rama.vwx Toom saane

Zubsher anlagen. Ordner anlegen...

TIPP: Bereits beim Einsetzen konnen Sie Scheinwerfer automatisch mit Nummern
versehen, dank bequem einstellbaren Intervallen auch Moving-Lights.
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Nun soll einem Scheinwerfer ein Fokuspunkt zugewiesen werden. Auch dafir gibt
es ein spezielles Werkzeug Fokus in der Werkzeuggruppe ,Spotlight*. Wahlen Sie
dieses Werkzeug aus. Mit dem nachsten Klick setzen Sie den Fokuspunkt in der
Zeichnung. Tragen Sie im erscheinenden Dialogfenster einen Namen fiir den Fo-
kuspunkt ein sowie die gewiinschte Hohe, z. B. ,Fokus Gobo 1 und , 1500

Werkzeuggruppen 3 X

& Scheinwerfer ~ Name: |Fokus Gobo 1 |
db Scheinwerfer-Zubehdr Héhe:
ﬁ Posttion
,} Ganging
##4 Scheinwerer ausricht
=)
Scheinwerfer Legende
m?“ Licameter 3
F§X Beleuchtungsrohr  »

kN1

Lassen Sie den Fokuspunkt aktiviert und verkleinern Sie die Schriftgrofie der Fo-

kusbezeichnung auf 9. Am einfachsten geht das mit dem Befehl SchriftgroRe im
Men(i Text.

Iml Spotlight Fenster Hilfe

Textfcrrnatierung... ®T Andere Gréfe...
Schrift »

SchriftgroBe » 4

Schriftstile > 6

Ausrichtung > 7

Zeilenabstand > 8
GroB-/Kleinschreibung » EE
Suchen und andern » ﬁ’

Text entlang Pfad... viz

3D-Text entlang Pfad... 14

Nun weisen wir einem Scheinwerfer den neuen Fokuspunkt zu, dafiir aktivieren wir
den oder die betreffenden Scheinwerfer. Unten in der Infopalette fiir den Schein-
werfer finden Sie ein Feld Fokus. Hier konnen Sie den Namen des Fokuspunkts
eintragen, also ,Fokus Gobo 1%, und damit dem Scheinwerfer diesen Fokus zuwei-
sen. Um den Lichtkegel zu Uberprifen, schalten Sie in der Infopalette die Option
Lichtkegel zeichnen ein.
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Nullposition
Mark iLightwright)
M Lichtkege! zeichnen

[ Projektion Lichtkegel zeichnen

Pojiziere Lichtke...

I

é

w

Abschattung lin._. |0
Wiriellinker Fiiges:
Abschattung rec...
Wirkel rechter Fllgel: | 01

ﬂ‘ 'euel,s‘&g' nw bﬁﬁ‘éM
- N

Abschattung unt...
Wirkel unterer Flbgel: |01
Symbol: Etc Source 4 3
Beschriftung: |
Fokus: Fokus Goba 1
[ 3D-Ausrichtung

[ Extradaten {nicht &ndern)
Name: 1045.1.1.0.0

]

Vectorworks gibt Ihnen auch die Méglichkeit, die Scheinwerferdaten Ihrer Planung
in verschiedenen Listen auszuwerten. Dafir dient der Befehl Listen und Tabellen
im Meni Spotlight. Wahlen Sie diesen Befehl und schalten Sie alle Optionen im
Bereich Listen ein.

Listen Tabellen
gScheinwerfﬂrlluhehdrfLisle [ Bestandsliste Einstellungen...
™ Pultkanalliste "I Tabelle gegliedert nach Position
¥ Dimmer/DMX-Liste "] Magic Sheets Einstellungen...
™ Steckplatzliste [ Farbfilteriibersicht
™ Farbfilterliste (| Tabelle gegliedert nach Position
Einstellungen...

Nach dem SchlieRen des Dialogfensters mit OK sind alle diese Listen als Zubehér
angelegt worden und wie jedes Zubehdr im Zubehdr-Manager abrufbar. Um diese
Listen in Tabellen zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wihlen im erscheinenden Kontextmenii den Befehl Offnen.
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SG1000 Front Sp_[Z6ricke
1000 Frot S5 {ZBrscke |Offene Dokumente:Lichtpian.vwx (7 Elemente)
501000 [Froni 5p [Zrie
501000 [Froni 5o [Z6rie 2
01000 [Front 5o [Z6rcie
G000 Front Sp_[Z6ricke »{r Favoriten
R 2 ) 2 # 0 Service Select-Bibliotheken
200 [Fron i [z ] -
12w [Front Wa_|VBZ » @ Vectorworks-Bibliotheken
e = 128 Benutzerbibliotheken Dimmer/  Farbfilteriis  Protokoll  Pultkanalli
200 [Front v [VZ DMX-Liste te ste
7 o

T [Vez
3w [FrontWa [VBZ

T |Front Wi
¥

Scheinwerf  Sitzplatze  Steckplatzl
erliste iste

Zubehor anlegen Ordner anlegen... | | Tabelle anlegen.

Lust auf mehr Spotlight-Know-how? Das Tutorial Spotlight fihrt Sie Schritt fir
Schritt in die Planung einer Theaterproduktion mit Vectorworks ein. Das Tutorial
kann gedruckt bestellt werden oder als PDF heruntergeladen werden:

Bereich ,Service und Support* auf www.computerworks.de
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Modellieren

Schon mit den ersten Versionen von Vectorworks war es mdglich dreidimensional
zu entwerfen und zu planen. Mit der Leistungsfahigkeit aktueller Rechnermodelle
und im Hinblick auf die zukinftige Planungsmethoden wie z. B. BIM (Building Infor-
mation Modelling) wurden die Mdglichkeiten des Konstruierens in 3D markant aus-
gebaut. Vor allem aber wurde auch die Bedienung immer einfacher und stark an
das intuitive Vorgehen angepasst, das die Anwender von Vectorworks vom Arbeiten
in 2D gewohnt sind.

Viele branchenspezifische Werkzeuge erlauben es, bequem Uber die Eingabe von
Werten und die Auswahl von Eigenschaften auch hochkomplexe 3D-Objekte mit
einem Klick einzusetzen. Andererseits erlaubt Vectorworks auch ganz freies Mo-
dellieren. Mit speziellen Werkzeugen kénnen auch organische Formen modelliert
werden (siehe unten). Beide Vorgehensweisen lassen sich im selben Modell kom-
binieren. Navigations- und Modellierhilfen sorgen beim naturgemaf schwierigeren
Konstruieren in drei Dimensionen fir eine gute Orientierung und erlauben ein
direktes Modellieren in 3D. Es lassen sich sogar 2D-Werkzeuge zum Konstruieren
in 3D einsetzen.

2D oder 3D?

In Vectorworks kénnen Sie Plane zeichnen, die nur aus zweidimensionalen Ob-
jekten bestehen. Im Gegensatz zu 3D-Objekten haben diese Objekte keinen z-Wert
fur die Hohe. Sie kénnen aber auch dreidimensionale Modelle anfertigen, die aus
3D-Objekten bestehen. Wahrend die meisten Werkzeuge in den Paletten ,Kon-
struktion und ,BemaBung” grundsatzlich 2D-Objekte anlegen, befinden sich die
Werkzeuge flir verschiedene 3D-Objekte in der Palette ,Modellieren®. In den Bran-
chenpaletten ,Architektur” und ,Landschaft’ sind viele Werkzeuge enthalten, die
sogenannte hybride Objekte anlegen. Solche Objekte haben sowohl eine 2D- als
auch eine 3D-Komponente (siehe unten).

2D- und 3D-Ansichten

Man kann in Vectorworks eine 2D-Ansicht und verschiedene 3D-Ansichten aufru-
fen. Diese Befehle befinden sich im Meni Ansicht > Standardansichten.
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[ Ansicht. |

Zoomen
Ebenendarstellung
Klassendarstellung

Standardansichten v 2D-Plan . &85

Projektionsart Oben

vidvvw

Darstellungsart » Vorne
Perspektive > Rechts
Lichtverhaltnis > Unten
Hinten
Einblenden und Ausblenden » | Links
Umgebung... Rechts vorne oben
Links vorne oben
Darstellung sichern... Rechts hinten oben
Varherige Darstellung Links hinten oben
Nachste Darstellung Rechts vorne unten

Links vorne unten
Rechts hinten unten
Links hinten unten

3D-Ansicht festlegen...
3D-Ansicht rotieren...
Plan rotieren

Senkrecht auf Arbeitsebene blicken

Ansichten angleichen

Zeichnet man einen Plan mit 2D-Objekten, tut man das praktisch ausschlieRlich
in der Ansicht ,2D-Plan®, bei der man wie auf ein Stlick Papier von oben auf die
Zeichnung blickt. 3D-Objekte dagegen kann man aus verschiedenen Blickwinkeln
anlegen und betrachten, von oben, vorne, links hinten oben usw. Legen Sie ein
Polygon mit dem 3D-Werkzeug in der Modellierenpalette an, wird dieses je nach
Ansicht aus verschiedenen Blickwinkeln angezeigt.

v

Standardansicht ,2D-Plan® Standardansicht ,Rechts Vorne Oben*
2D-Polygon 3‘: :
2D-Polygon 3D-Polygon

Ausrichtung 3D-Polygon
,Bildschirmebene*

Alle Objekte werden immer an der Konstruktionsebene ausgerichtet. Sie kénnen
2D-Objekte aber auch an der Bildschirmebene ausrichten, so dass Sie in jeder
Ansicht immer von oben auf diese Objekte blicken. Ein EinblendmenU Ausrichtung
in Darstellungszeile und fir das einzelne Objekte in der Infopalette bestimmt, ob
ein 2D-Objekt wie in der Abbildung oben auf der ,Bildschirmebene* angezeigt wird,
ober ob es genau wie 3D-Objekte auf die Konstruktionsebene gelegt wird und
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damit eine 3D-Lage erhélt. 2D-Objekte lassen sich also auch direkt in einem 3D-
Modell nutzen.

Zahlreiche Navigationshilfen helfen dabei, dass es in Vectorworks auch mdglich ist,
in einer isometrischen Ansicht prazise zu zeichnen. Die eingeblendeten Zeichenhil-
fen funktionieren dabei ahnlich einfach wie in der Ansicht ,2D-Plan*.

3D-Objekte anlegen

Es gibt verschiedene Methoden, um dreidimensionale Objekte in Vectorworks

zu konstruieren. Oft werden 2D-Objekte in 3D-Objekte verwandelt. Obwohl das
manchmal der etwas langere Weg ist, lasst sich das Resultat gut kontrollieren. Mit
mehr Erfahrung verwendet man dann haufiger die 3D-Werkzeuge, mit denen 3D-
Objekte direkt angelegt und bearbeitet werden.

Der einfachste Weg, einen 3D-Kérper aus einem 2D-Objekt zu erzeugen ist die Me-
thode Drlicken/Ziehen. Damit lassen sich aus einer ganzen Reihe von 2D-Objekten
(Rechtecke, Kreise, Polygone usw.) im Handumdrehen 3D-Objekte erzeugen. Kli-
cken Sie einfach nach dem Zeichnen eines Rechtecks, Kreises usw. in einer belie-
bigen 3D-Ansicht auf das Objekt,bewegen Sie den Zeiger in die Hohe und klicken
Sie nochmals, wenn der Extrusionskorper die gewiinschte Grofle hat.

Ein haufig benutzter Befehl heilt Extrusionskdrper anlegen im Ment 3D-Modell. Mit
ihm kann man fast alle einfachen 2D-Objekte mit einer Tiefe versehen und so in ein
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3D-Objekt umwandeln: Linien in Flachen, Rechtecke in Quader, Kreise in Zylinder
usw. Man aktiviert dafiir das 2D-Objekt, sagen wir einen Kreis, wéhlt den Befehl
Extrusionskorper anlegen und tragt im erscheinenden Dialogfenster die gewiinsch-
te Tiefe ins Feld Az ein.

Extrusions-/Sc... ?
ay: Der Befehl ,Extrusionskdrper anlegen” erzeugt
Az 3D-Korper, indem er 2D-Objekten eine Hohe gibt.

Damit der Zylinder wie oben auf der x-y-Ebene steht, muss der Befehl Extrusions-
kérper anlegen gewahlt werden, wahrend Sie sich in der Standardansicht ,Oben*
befinden. Der z-Wert, also die Hohe, die der Befehl der 2D-Flache gibt, wird immer
senkrecht zum Bildschirm hinzugefiigt, sozusagen in den Bildschirm hinein, egal

in welcher Standardansicht Sie sich befinden. Das kann bei anderen Ansichten als
,Oben", Vorne", ,Links" oder ,Rechts" zu unerwlinschten Resultaten fiihren. Wollen
Sie also aus mehreren Geb&uden in einem 2D-Plan eine 3D-Situation erstellen,
kénnen Sie sehr einfach mit dem Befehl Extrusionskorper anlegen in der Ansicht
,Oben" jedem Gebaude seine Hohe geben.

Hybride Objekte

Hybride haben beides, eine 2D- und eine 3D-Komponente. In der Standardansicht
,2D-Plan” (Meni Ansicht) wird die 2D-Komponente angezeigt, in einer der 3D-
Ansichten (z. B. ,Rechts vorne oben") die 3D-Komponente. Viele hybride Objekte
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werden mit Werkzeugen in den Branchenpaletten ,Architektur, ,Landschaft* oder
~Spotlight* angelegt.

Ein gutes Beispiel fur ein hybrides Objekt ist eine Wand, die mit dem gleichnamigen
Werkzeug (Palette Architektur) gezogen wurde: Die Wand wird als 2D-Objekt oder
als 3D-Objekt angezeigt, je nachdem, welche Standardansicht gewahlt ist:

Die gleiche Wand in der Standardansicht ,2D-Plan® ...

... und in der 3D-Standardansicht ,Rechts Vorne Oben*

Weitere hybride Objekte mit eigenem Werkzeug sind Fenster, Tur, Treppen, Balken/
Tréger, Pflanze, Parkplatz, Scheinwerfer, Blihnenpodest und viele mehr. Auch unter
den Befehlen, die einfache Objekte in komplexe umwandeln, etwa Dach anlegen,
erzeugen einige hybride Objekte. In der Bibliothek von Vectorworks sind viele hybri-
de Symbole zu finden, die sowohl in einer 2D- wie auch in einer 3D-Ansicht korrekt
abgebildet werden. Mit einigem Aufwand kdnnen Sie solche wandlungsfahigen
Symbole sogar selbst definieren.

Freies Modellieren mit NURBS

Véllig frei modellieren lassen sich 3D-Objekte mit Hilfe von NURBS-Kurven und
-Flachen. Bei NURBS (Non-Uniform Rational Basic Splines) handelt es sich um
ein mathematisches Verfahren zur Beschreibung dreidimensionaler Fléchen bzw.
Polylinien. Mit dem Werkzeug NURBS-Kurve in der Palette Modellieren kénnen Sie
solche Kurven wie eine dreidimensionale Polylinie zeichnen, der Befehl NURBS-
Flache anlegen (Menl 3D-Modell) wandelt 2D- und 3D-Objekte in NURBS-Flachen
um.
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Visualisierung

Vectorworks verfiigt Uber verschiedene Darstellungsarten, in denen Sie Ihr Modell
anzeigen konnen. Diese reichen vom einfachen Drahtmodell (iber Kantenrende-
rings (mit oder ohne Schattierung) bis zu OpenGL sowie unterschiedlichen Render-
Darstellungsarten, einschlieflich Mal- und Skizzenstilen.

Die Darstellungsarten wahlen Sie am einfachsten im Einblendmenii Darstellungs-
arten in der Darstellungszeile, erkennbar am Teekannen-Symbol.

| E B
¥ Drahtmodell
Skizzenstil
Nur Kanten
Alle Kanten
Flichen und Kanten
Schattiert und Kanten schnell
Schattiert ~ =
Schattiert und Kanten S
D —— Deliare ] AL
Renderworks Renderstil >

Renderworks schnell
Renderworks
Renderworks Eigen

Ly
i

Renderworks mit Malstil

Drahtmodell...
Einstellungen Darstellungsarten >

Schattiert und Kanten OpenGL

Sie haben auch die Mdglichkeit, den einzelnen Objekten neben den Farben ver-
schiedene Oberflachen, sogenannte Texturen oder Materialien, zuzuweisen. So
kénnen Sie eine Wand mit Ziegeln oder Verputz darstellen, Bodenbelage erhalten
Steine und Fenster Glasflachen. Aufgrund der in Vectorworks enthaltenen CINEMA
4D Renderengine wirken die Renderings realitdtsnah und werden in kurzer Zeit
erzeugt.

Damit alles im rechten Licht erscheint, lassen sich Lichtquellen in die Zeichnung

einsetzen. Das Werkzeug Lichtquelle in der Palette ,Visualisieren® bietet die Wahl
zwischen drei verschiedenen Arten von Lichtquellen. Alle Lichtquellen kénnen belie-
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bige Winkel, Helligkeiten oder Farben aufweisen und weisen diverse Einstellungs-
maglichkeiten auf.

Die fertigen Visualisierungen kénnen Sie als Bilder in verschiedenen Formaten

(TIFF, JPEG, PNG, PSD, GIF usw.) und Aufldsungen exportieren. Sie lassen sich in
Bildbearbeitungsprogrammen wie Photoshop bearbeiten und fiir Publikationen oder
Webseiten verwenden. Verwenden Sie dazu den Befehl Export Bild im Men( Datei.

Animationen und Sonnenstudien

Sie kdnnen mit Vectorworks auch Animationen erstellen, bei denen der Betrachter
durch Ihr Modell lauft oder sich darum herum bewegt. Diese lassen sich mit den
Animationswerkzeugen in der Palette Visualisieren in Kombination mit dem Befehl
Export Animation erzeugen. Die Export-Befehle finden Sie im Menii Datei.
AuRerdem kénnen Sie mit Hilfe des Werkzeugs Sonnenstand (Visualisieren-
Palette) Sonnenstudien erstellen, die die Lichtverhaltnisse an einem bestimmten
Ort zu einer gewiinschten Zeit simulieren. Diese Sonnenverlaufe lassen sich als
QuickTime-Filme exportieren (nur Versionen Vectorworks Architektur, Landschatt,
Spotlight oder Designer).
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Import und Export

Um Pléne z. B. von Partnern oder Behdrden mit anderen CAD-Programmen zu
empfangen oder an sie weiterzugeben, importiert bzw. exportiert man sogenannte
Austauschformate. Diese Befehle fiir den Datenaustausch sind in Vectorworks im
Menii Datei in den Untermenls Export und Import untergebracht.

Import und Export im DXF- und DWG-Format

Zu den wichtigsten Formaten fiir den Austausch von CAD-Dateien gehdren das
AutoCAD®-Originalformat DWG und das weiter verbreitete Standardformat DXF,
beide von der Firma Autodesk. Sie konnen in diesen Formaten zwei- und dreidi-
mensionale Zeichnungen im- und exportieren, unter Windows oder Macintosh. In
Vectorworks stehen die Versionen 12 bis 2018 zur Verfiigung. Eine erste Faustre-
gel beim Datenaustausch: Verwenden Sie die jlingste Version, die beiden Tausch-
partnern zur Verfligung steht.

Am besten fahrt man in der Regel also mit Version 2018. Je élter die verwendete
DXF-/DWG-Version ist, desto mehr Objekttypen und Daten kdnnen Schwierigkeiten
bereiten oder finden gar nicht erst den Weg in die Datei. So werden etwa Fllungen
wie Farben oder Schraffuren von Flachen erst ab Version 14 in DXF/DWG-Dateien
ubertragen.

Fir den Import mehrerer Dateien wahlen Sie den Befehl Import DXF/DWG, fiir eine
einzelne Import DXF/DWG-Einzeldatei. In den folgenden Einstellungs-Dialogfen-
stern kdnnen Sie genau bestimmen, welche Elemente wie importiert werden sollen.
Die Erfahrung hat gezeigt, dass es fir einen erfolgreichen Import von Vorteil ist
folgende Informationen (iber die importierte Datei zu kennen: Die Maleinheit, in
der sie exportiert wurde, und die Papiergrofte und den MaRstab, in denen der Plan
gedruckt wirde.

Anstatt zu importieren, kénnen Sie eine DXF- oder DWG-Datei auch referenzieren.
Durch das Referenzieren kénnen Sie Zeichnungen (ber einen Ansichtsbereich zu
einem echten Bestandteil Ihres Plans machen und auf Knopfdruck jederzeit aktuali-
sieren, wenn Sie eine neue Fassung erhalten.

Um selbst eine Vectorworks-Zeichnung im DXF-Format zu speichern, wahlen Sie
den Befehl Export DXF/DWG, der das Dialogfenster ,Einstellungen DXF DWG-
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Export* 6ffnet. Hier kdnnen Sie zahlreiche Einstellungen vornehmen, um die expor-
tierte Datei optimal fiir das Empfangerprogramm einzurichten. Nach dem SchlieRen
des Fensters wird die DXF- oder DWG-Datei auf Ihrem System gespeichert. Wenn
Sie eine der Optionen Rasterbilder exportieren und Datei anlegen bzw. Schraf-
furmusterdateien anlegen eingeschaltet haben, wird zusétzlich ein Ordner mit den
Rasterbildern und Schraffuren in lhrem Plan angelegt.

Einstellungen DXF/DWG-Import ? X

Sets: |Standard v

Modellbereich Einheit

@ Einheit der Importdatei verwenden: Meter (Dezimal)
Meter
O Einheit der Importdatei festlegen auf: Meter
Einheiten umwandeln: 1 im

D Einheit aus der Importdatei ibernehmen

[[] Referenzieren

Absoluter Pfad
Relativer Pfad zum aktuellen Dokument

Kopie der referenzierten Objekte sichern
Referenz beim Offnen automatisch aktualisieren

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen.

Erweiterte Einstellungen... Abbrechen

Sollten beim DXF-Import bekannt sein: MaReinheit, Papiergroe und MaRstab des Plans.

Fur CAD gilt dasselbe wie fiir praktisch jeden Datenaustausch zwischen Com-
puterprogrammen: Ein optimaler, mit mdglichst wenig Verlusten verbundener
Austausch von Daten zwischen zwei verschiedenen Programmen ist nicht ganz
einfach. Vectorworks ist jedoch versiert im Umgang mit DXF- und DWG-Dateien,
die Schnittstellen werden immer sorgfaltig auf den neuesten Stand gebraucht. Auch
wenn mehrere Versuche mit verschiedenen Einstellungen nétig sind, kénnen doch
in den meisten Fallen zufriedenstellende Ergebnisse erzielt werden.
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Import und Export PDF

Eine weite Verbreitung und seine unkomplizierte Wiedergabe verschiedenster
Dateiinhalte machen heute das Portable Document Format, kurz PDF, zum Uni-
versalaustauschformat par excellence. Vectorworks bietet auch fiir dieses Format
einen Export- und Importbefehl (nur in Branchenversionen). PDF-Dateien kdnnen
ublicherweise betrachtet, aber nicht bearbeitet werden. Sie sind daher besonders
geeignet, um lhre Plane zum Beispiel Bauherren und Auftraggebern in digitaler
Form zu senden, etwa im Anhang eines E-Mails. Sie haben auch die Mdglichkeit,
die Konstruktionsebenen oder die Klassen in Vectorworks als Ebenen ins PDF
zu exportieren. Auch hier kdnnen Sie uber Ebenen die Sichtbarkeit von Objekten
steuern und beispielsweise alle Objekte in der Klasse ,Bemalungen® aus- und
einblenden.

PDF-Dateien kénnen mit dem Importbefehl aber auch problemlos in einem Vec-
torworks-Plan platziert werden. Der Clou: Sie kdnnen an zweidimensionalen PDF-
Zeichenbestandteilen, die auf Vektoren basieren, ausrichten wie an gewdhnlichen
Vectorworks-Objekten. Der Intelligente Zeiger blendet Informationen zu Seitenmit-
ten, Eck- und Endpunkten usw. ein. Das bedeutet, dass Sie beliebige importierte
PDF-Dateien auch als prazise Zeichenhilfe einsetzen kénnen.
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Bilder importieren und exportieren

Auch Bilder in den typischen Formaten TIFF, JPEG, BMP, PNG, PSD, GIF, PICT
u.a. kénnen Sie mit dem Befehl Import Bild einlesen. Das ist praktisch um Photos,
Bilder, Scans oder lllustrationen im Plan zu integrieren.

Die technische Qualitét eines Bilds hangt von seiner Auflésung ab. Die Auflésung
wird gemessen in dpi, also in der Anzahl Bildpunkte/Zoll Kantenlénge des Bildes.
Fir den Druck in guter Qualitat sollten Bilder eine Auflésung von 300 dpi aufwei-
sen. Auf dem Bildschirm geniigt tblicherweise eine Aufldsung von 72 dpi. Die
Auflésung eines Bildes kann in einer Bildbearbeitungssoftware wie zum Beispiel
Photoshop bearbeitet werden. Eine Qualitatsverbesserung ist aber durch die nach-
traglicher Erhdhung der Auflésung nur bedingt méglich.

Um ein Bild in einen Plan zu importieren, wahlen Sie falls nétig zunachst den ge-
wiinschten MaRstab. Wahlen Sie dann Datei > Import Bild, wird das Bild in der Gro-
Re importiert, in der es abgespeichert wurde. Andern Sie jetzt den MaBstab, passt
sich das Bild an. Bilder kénnen in Vectorworks verschoben, skaliert, gespiegelt und
rotiert werden. Weille Bildpunkte kénnen transparent in Vectorworks dargestellt
werden, wenn Sie fiir das aktivierte Bild in der Attributpalette die Fillung ,Leer"
auswahlen.

Schraffur

BH Mosaik

O verlauf
= [ Rasterbild

P IE‘ Klassenstil
=

STL, IFC, Shape, EPS, Parasolid, Koordinatenpunkte, Tabelle, CINEMA 4D

Die Im- und Export-Untermendis in Vectorworks enthalten Dutzende weiterer
Formate, mit denen Daten fiir bestimmte Zwecke abgespeichert oder eingelesen
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werden koénnen. Einzelne Formate sind nur in bestimmten Programmversionen ent-
halten. Die wichtigsten werden hier kurz vorgestellt.

Mit dem Befehl Export STL werden die 3D-Elemente einer Zeichnung im Stereo-
lithographie-Format abgespeichert, mit dem sogenannte 3D-Drucker angesteuert
werden, die 3D-Modelle erstellen (Rapid Prototyping).

Die Schnittstelle fiir die Industry Foundation Classes (IFC) ist ein herstellerunab-
hangiger Standard im Bauwesen zur digitalen Beschreibung von Gebdudemodellen
und kommt vor allem im Zusammenhang mit Building Information Modelling (BIM)
zum Einsatz. Exportierte Bauteile als IFC-Objekte kdnnen neben Informationen zur
Geometrie auch bestimmte Daten und Eigenschaften enthalten.

EPS ist ein weit verbreitetes, allgemeines Format fiir vektorbasierte Graphiken, das
von vielen Programmen im Umfeld von Graphik und Desktop Publishing (Adobe II-
lustrator, PageMaker usw.) unterstiitzt wird. Es ist beispielsweise geeignet, um lhre
Zeichnung als lllustration in einer Publikation einzusetzen. Die Schnittstelle ,DWF*
(Design Web Format) erzeugt ebenfalls vektorbasierte Dateien. Das hochkompri-
mierende Format wird vorab eingesetzt, um Pl&ne im Internet zu prasentieren.

Das Untermeni Export enthalt die Befehle Export CINEMA 4D (nur 3D) und Mit
CINEMA 4D éffnen/aktualisieren (nur 3D), mit denen Sie die 3D-Objekte in einer
Modellansicht ins .c4d-Format exportieren. Dabei werden auch Materialien und
Lichtquellen verlustfrei an CINEMA 4D (ibergeben. Ahnliche Befehle sind Export
3Ds (nur 3D), der Dateien fir das Programm 3ds Max von Autodesk erzeugt oder
Export Rhino 3DM fir das Programm Rhinoceros 3D.

Mit den Import- und Exportbefehlen Parasolid X_T (nur 3D) werden Gruppen mit
NURBS-Kurven, NURBS-Flachen und einfachen Vollkérpern angelegt oder einge-
lesen. 2D-Objekte werden nicht importiert. Parasolid ist ein leistungsfahiger Model-
lierkern fiir 3D-CAD-Systeme, darunter auch Vectorworks.

Mit dem Befehl Export Aufmal/Koordinaten (Versionen Vectorworks Architektur
und Landschaft) kdnnen verschiedenste Informationen (Objektname, Rechtswert,
Hochwert, Zahler, Datenbankinhalte etc.) von 2D- und 3D-Punktobjekten, 2D- und
3D-Polygonen, Multistempeln und Koordinatenobjekten in Form einer Textdatei
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exportiert werden. Die so erzeugten Dokumente kdnnen dann in Programme impor-
tiert werden, die Textdokumente einlesen kdnnen.

Das Datenaustauschformat ,Shape* ist ein von der Firma ESRI entwickelte Stan-
dardformat fiir den Austausch von Geodaten (GIS).

Mit dem Befehl Export Tabelle werden die Daten einer aktivierten Tabelle als Text-
dokument gespeichert. Solche Dokumente werden vorab in Kalkulationsprogramme
(wie Excel, Ragtime, ClarisWorks usw.) oder in Datenbanken (FileMaker, Fox-Pro
usw.) Gibernommen.

Der XPlanGML-Exportbefehl, auch XPlanung genannt. Damit verfligen Vector-
works-Anwender (iber ein neues, objektorientiertes Dateiformat fiir den verlustfreien
Austausch von Bauleitpldnen zwischen unterschiedlichen IT-Systemen.

Mit den Befehlen im Untermenii Externe Datenquelle im Menu Extras kénnen Sie
Vectorworks mit externen Datenquellen wie FileMaker, Access, MySQL, Oracle,
Excel usw. gemaf dem ODBC-Standard (Open Database Connectivity) verkniipfen.
Dadurch kdnnen Sie gezeichnete Objekte in Vectorworks mit Informationen in der
Datenbank verbinden. So kénnen Sie die Daten in der externen Datenbank aktuali-
sieren, Such- und Filterfunktionen nutzen, Auswertungen anfertigen usw. und dann
die Datenbanken aktualisieren, die mit den Vectorworks-Objekten verkntipft sind.
Umgekehrt kann die externe Datenquelle an gednderte Objektdaten in Vectorworks
angepasst werden.
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Drucken

Um lhre Vectorworks-Dokumente zu Papier zu bringen, gehen Sie folgendermalen
vor:

3. Wahlen Sie Datei > Plangrofe.

4. Geben Sie im erscheinenden Dialogfenster in den Textfeldern Horizontal und
Vertikal nur jeweils den Wert ,1“ (fiir eine Seite) ein. Mit dem Befehl Plangroflie
wird nur die GroRRe des Zeichenblatts auf dem Bildschirm bestimmt, nicht auf
welches Blattformat gedruckt wird:

5. Klicken Sie auf Seite einrichten, um das Blattformat flir den Druck zu wahlen.
Haben Sie im Dialogfenster ,PlangroRe” ein Format gewahlt, das grofer ist
als das im Dialogfenster ,Seite einrichten“ gewahlte, werden mehrere Blatter
gedruckt. Haben Sie im Dialogfenster ,Seite einrichten” also DIN A4 gewahlt
und im Dialogfenster ,PlangroRe” DIN A3, werden zwei nebeneinanderliegende
A4-Seiten gedruckt.

6. Wahlen Sie den Befehl Drucken. Nehmen Sie im erscheinenden Dialogfenster
die gewtlinschten Einstellungen vor. Welche Optionen im Bereich ,Vectorworks*
gewahlt werden kénnen, ist unter Windows davon abhéngig, ob Sie im Dialog-
fenster ,Einstellungen Programm® die Option GDI+ verwenden eingeschaltet
haben. Wir empfehlen, eine Aufldsung von mindestens 300 dpi zu wéhlen.

Statt jeden Plan einzeln zu drucken, kénnen Sie mit dem Befehl Publizieren auch
ganze Sets von Planen speichern und in einem Schritt ausdrucken. Sie speichern
dazu einzelne oder mehrere Layoutebenen und gesicherte Darstellungen unter
einem Namen. Sie kénnen dazu auch mehrere Dokumente innerhalb eines Ordners
verwenden.
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Lehrbiicher und Hilfesysteme

ComputerWorks unterhlt eine breite Palette von Angeboten, die Einsteigern und

erfahrenen Anwendern dabei helfen, Vectorworks schnell zu erlernen und optimal
zu nutzen. Die folgende Ubersicht zeigt, wo Sie Antworten auf welche Fragen und
Anliegen bekommen:

Der vorliegende Quickstart: Dieses Buch wendet sich besonders an Einsteiger. Hier
wird kurz und blndig alles Wichtige zu Vectorworks erklart. Sie erhalten auch eine
Anleitung, flir die ersten zeichnerischen Schritte in Vectorworks ohne Straucheln.
Der zweite Teil des Quickstarts ,Neue Funktionen in Vectorworks*" ist hilfreich fiir
alle, die auf die neue Version umsteigen wollen. Hier finden sich thematisch ge-
ordnet Beschreibungen und oft Kurzanleitungen fir alle neuen und verbesserten
Werkzeuge und Befehle im neuen Vectorworks.

Die Online-Hilfe: Die umfassendste Quelle zu den Funktionen in Vectorworks. Sie
offnen die Online-Hilfe tGber den Befehl Vectorworks-Hilfe im Mend Hilfe in [hrem
Standardbrowser.

=1 T— Tool-Tipps: Am schnellsten erhélt man
zu einem Programmbestandteil eine
An Objekt ausrichten Hilfeinformation, wenn man den Maus-
Ist dieser Modus eingeschaltet, kann der Zeiger darubel’ha't Und einen Moment
Zeiger an bestimmten Punkten bestehender X . .
Objekte, wie Eckpunkten, Seitenmitten usw. nicht bewegt. Jetzt wird ein kurzer
ausgerichtet werden (Band [, 5. 60). . . .
Text zur Funktion eingeblendet, die
sogenannten Tool-Tipps. Driickt man
die Befehlstaste (Macintosh) bzw. die
Kontrolltaste (Windows), kommt noch

eine kurze Erlauterung dazu.

|

—
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O O Konstruktion

Direkthilfe: Neben den Tool-Tipps bietet Vector-

i gl Fragezeichen auf den Programmbestandteil kli-
W G T ST en 20 dem Sie Auskunft suchen, zum Beispiel
auf einen Befehl in einem Mend, auf ein Werk-

i N 1: works innerhalb des Programms ein weiteres

NN < BT YE P . i,

o ? +« —4  ausfihrlicheres Hilfesystem. Im Menii Hilfe des

§ i O A - Programms befindet sich der Befehl Direkthilfe.
o X o U yahien Sie diesen Befehl, konnen Sie mit dem

I A Y A

Direkthilfe: Ein Klick mit dem zeug in einer Palette oder auf ein Dialogfenster.
Hilfezeiger auf ein Werkzeug Vectorworks zeigt dann den kompletten Hilfetext
und der Browser zeigt den Hand- mit Bildern zu diesem Bestandteil an. Voraus-

buchtext. setzung dafiir ist ein Internetbrowser wie Firefox

oder Internet Explorer.

Webpage: Unter www.computerworks.de und www.computerworks.ch findet sich
zunachst eine volistandige Ubersicht iiber alle Service-Angebote zu Vectorworks.
Von Einsteigern werden hier gerne die Videoschulungen angesehen, die zei-

gen, wie man das Pferd am besten aufzaumt, wenn man zum ersten Mal an ein
Vectorworks-Projekt herangeht. Es gibt hier auch ein Online-Supportformular, mit
dem Sie ein Problem fiir den Support so beschreiben kénnen, dass es beschleunigt
beantwortet werden kann. Auerdem ein Formular fiir Anregungen zum Programm,
Beratung, die von Dritten angeboten wird, Service-Updates, weitere Download-Da-
teien und vieles mehr. Der Onlinebereich fir den Vectorworks-Service wird laufend
erganzt, aktualisiert und wird in Zukunft weiter ausgebaut. RegelméRig vorbeizu-
schauen lohnt sich also.

Tutorials: Die Tutorials sind praktische Schritt-flir-Schritt-Anleitungen zur Reali-
sation eines Projekts. Im Architektur-Tutorial wird ein Einfamilienhaus geplant, im
Landschafts-Tutorial ein Garten. Die Tutorials sind ideal, um das Programm anhand
einer praktischen Planung kennenzulernen. Neben den wichtigsten Werkzeugen
und Befehlen werden auch schon einige Tipps und Tricks der alten Hasen vermit-
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telt. Die Tutorials existieren gedruckt, kénnen aber auch als Filme betrachtet wer-
den (Bereich ,Service und Support* auf www.computerworks.de).

Sekundarliteratur: Was die Tutorials einfuhren, wird in verschiedenen Publikationen
von dritter Seite fortgesetzt: Das Videotraining von Architekt und 3D-Visualisierer-
Tilmann Sick ist eine ausgezeichnete visualle Einfihrung. ,Vectorworks interiorcad
— Grundlagen fir die Holztechnik” von G. Stein richtet sich an Auszubildnde im
Tischlerhandwerk. ,Vectorworks Architektur. CAAD + Visualisierung” von Horst
Sondermann ist ideal fir fortgeschrittene Anwender aus den Bereichen Architektur,
Innenarchitektur und Blhnenbild. Die aktuelle Liste mit Literatur zu Vectorworks
finden Sie unter www.computerworks.eu im Bereich ,Service und Support".

Gruppenschulungen: Die besten Kenner von Vectorworks arbeiten bei Computer-
Works und ihren Vertriebspartnern. Sie kennen die raffinierten Losungswege fiir die
verschiedensten Aufgaben und wissen genau, wie man echten und vermeintlichen
FuBangeln aus dem Weg geht, in denen man sich als Planer verheddern kann.
Deshalb sind die zwei oder vier Tage in einer ComputerWorks-Gruppenschulung
eine effiziente Art, sich mit Vectorworks-Know-how auszustatten.

Individualschulungen: Die gleichen Fachleute gehen auch speziell auf Sie ein,
wenn Sie eine Individualschulung buchen. Egal, ob es um lhren Datenaustausch
geht, die Plangestaltung, Visualisierungen, ein spezielles Projekt, den Aufbau und
die Organisation lhrer Symbolbibliothek, die Einfiihrung eines Biirostandards oder
etwas anderes: Unsere Experten zeigen lhnen kompetent, wie's geht.

Forum: Im Vectorworks-Forum helfen Anwender und Anwenderinnen ihren Kol-
legen. Wenn man mit Handbuch und anderen Lésungswegen nicht mehr weiter-
kommt: Schildern Sie Ihr Problem im Mailforum. Es ist nicht unwahrscheinlich, dass
jemand die Lésung kennt. Jetzt anmelden: www.computerworks.eu/forum

84 Quickstart Vectorworks 2019



Vectorworks Service Select

Das Vectorworks Service Select-Paket enthalt alle Programmupdates, einen Premi-
um-Support und vielféltige Zusatzleistungen. Beispielsweise eine exklusive Service
Select-Nummer fiir telefonische Soforthilfe, Online-Schulungen, in denen sich Ihre
Mitarbeiter kostenlos weiterbilden kénnen, die Vectorworks Cloud Services, mit
denen Sie auch unterwegs Zugriff auf Ihre Vectorworks-Projekte haben, auf die
Vectorworks-Mietlizenzen flir temporére Mitarbeiter und vieles mehr.

ComputerWorks Magazin

Die Kundenzeitschrift von ComputerWorks wird einmal im Jahr verschickt. Sie
enthélt nicht nur Neuigkeiten rund um Vectorworks. Fester Bestandteil ist auch ein
Know-how-Artikel mit interessanten Tipps und Tricks sowie Berichte von Vector-
works-Anwendern rund um den Globus.
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Einleitung

Auf den néchsten Seiten finden Sie Beschreibungen aller Neuerungen in Vector-
works 2019. Ausfihrliche Anleitungen finden Sie in der Online-Hilfe von Vector-
works (Aufrufen Uber Men( Hilfe).

Bei jeder Neuerungen ist in einer Symbolleiste markiert, in welchen Versionen sie

sich befindet © © ©® ® © O

B = Basic

A = Architektur
L = Landschaft
i = interiorcad
S = Spotlight
D = Designer
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Bedienung

Filter fiir Klassen- und Ebenenlisten 8 _tene 8L o
000000 L

| Klassen
Enthélt eine Datei eine groRe Anzahl von Klassen oder y o horonpsTUESK w
Ebenen, konnen Sie mit Filtern und Tags die Suche || X sematina
vereinfachen. In verschiedenen Dialogfenstern, Palet- > oow
ten und Einblendmentis in Vectorworks wurden Filter ‘ © E AcUSSERE WANDBEKLEIDUNGEN
und ein einfaches Suchfeld fiir Klassen und Ebenen L enm

»> H NUTZUNGSSPEZIFISCHE ANLAGH

hinzugefligt.  Hisirsinidanen
> I UMGEBUNG
> J AUSSTATTUNG
© Keine
> Marionette
> R RAUM
<Alle Klassen>
<Sichtbare Klassen>
<Unsichtbare Klassen>
<Graue Klassen>
<Zuletzt verwendete Klassen>

Verbesserte Grafik beim Navigieren auf [ ]
Layoutebenen® © © © 6 O

Beim Zoomen, Verschieben und anderen Ansichtsanderungen auf Layoutebenen ist
die Darstellung schneller, gleichmaRiger und besser. Unterstlitzt Ihre Grafikkarte
nicht die verbesserte Qualitat, konnen Sie die Bestmdgliche Vorschau beim Navi-
gieren in den Programmeinstellungen andern.
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Verbesserte Leistung©® © © ® 6 0

Technische Verbesserungen erhdhen die Geschwindigkeit und Reaktionsfahigkeit
beim Offnen von und Bewegen in Dateien. Auerdem wurde die Leistung der
Infopalette wurde in Windows erheblich verbessert und die Reaktionsgeschwindig-
keit der Ansichtsrotation auf die Mausbewegung lasst sich tber ein Dialogfenster
einstellen.

Vectorworks-Updater verbessert © © © ® © O

Die neue Update-Steuerungszentrale macht die Installation von Programm-Aktuali-
sierungen einfacher.

Migrationsassistent: Verbesserungen©® © © ® © O

Sie kdnnen jetzt wahlen, welche Einstellungen in eine neue Version von Vector-
works Ubertragen werden sollen.

Cloud-Publizieren: Verbesserte Einstellungen© © © © 6 0

Die Einstellungen fiir das Sichern und Verarbeiten in der Cloud im Dialogfenster
,Publizieren® sind jetzt klarer.

Mitteilungszentrale verschoben ® © ® © © 0

~ g Die Mitteilungszentrale wurde von der Meldungszeile

oben rechts in den Titelbalken (Mac) bzw. die Menu-

— X! leiste (Windows) des Programmfensters verschoben

3 Objekt | Daten ' Rendern y
E [Rechteck | damit sie besser zu sehen ist.
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Zeigerposition im Lineal besser sichtbar © © © ® © O

G 36" |

Die Zeigerposition im Lineal wird jetzt deutlicher
mit gelber Farbe angezeigt. Sie kénnen die
Farbe, Deckkraft und GroRe der Hervorhebung
im Dialogfenster ,Einstellungen Zeichenhilfen*
anpassen.
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Anlegen und Bearbeiten .................. ...l

Ansichtsbereich aus Schnittbox erzeugen© © © © 6 0

Sie kénnen jetzt einen Ansichtsbereich auf einer Layoutebene aus einer Schnittbox
erzeugen und die GrolRe der Schnittbox andern, wenn Sie die Konstruktionsebene
des Ansichtsbereichs bearbeiten. Schnittboxen kdnnen auferdem auch in den Ren-
derworks-Darstellungsarten angezeigt werden.

Vertikale Schnitte: Verbesserungen © © © © © O
Zu den Verbesserungen bei den vertikalen Schnitten gehért:

+ Sie konnen jetzt bestimmen, dass die Darstellung von 3D-Objekten in Schnitten
uberschrieben wird. Die Objekte kdnnen andere Einstellungen fir ihre Darstel-
lung und Attribute aufweisen, entweder aufgrund ihrer Klassenzugehdrigkeit oder
ihrer individuellen Einstellungen. In horizontalen Schnitten kdnnen einzelne Ob-
jekte auch eine andere Schnittebene aufweisen.

« Duplizierte Schnittlinien behalten die Einstellungen und Attribute der Original-
Schnittlinie bei, so dass sie nicht jedes Mal zurlickgesetzt werden miissen.
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* Neuer Kontextmeni-Befehl und Infopaletten-Knopf Schnitt anlegen fiir unver-
knlpfte Schnittlinien und Schnittverlaufe

+ Schnitte kdnnen jetzt in den Erganzungen von Ansichtsbereichen, die keine
Schnitte sind, erzeugt werden.

* Verbesserungen beim Werkzeug Schnittverlauf

* Neue Vorgabefillung (schwarz) und Liniendicke (0.35 mm) fiir die Klasse
L,Schnitt”,

Marionette: Verbesserungen ©® © © © © O

Verschiedene Verbesserungen erleichtern das Arbeiten mit Marionette-Nodes und
-Objekten:

* Im Zubehdr-Manager oder -Auswahlmeni e

wird eine Beschreibung angezeigt, wenn Name: Polygon 3D ,
. . . ; . Pol' Typ: 2_D I.ntlellgentes Punktobjekt .
sich der Zeiger Uber einem Node befindet. e

Bestimmte Nodes kénnen Suchfilter definie-
ren, was einfacher ist als ein Script zu bearbeiten.

* Marionette-Objekte kénnen umbenannt werden. Sie zeigen beim Verschieben
eine Vorschau und kdénnen ber die Infopalette beim Verschieben zurlickge-
setzt werden. Mit speziellen Kontrollnodes kénnen Sie Modifikationspunkte zu
Marionette-Objekten hinzufiigen, damit diese in der Ansicht ,2D-Plan® oder in 3D-
Ansichten skaliert werden kénnen.

* Die Marionette-Vorgabebibliothek wurde mit neuen Nodes in den folgenden Kate-
gorien erweitert: Data Flow, Debu, Input, Math, Object, Operations und String.
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Hinweis auf nahegelegene Fangpunkte ©® ©® ® ® © O

Liegen in einem Bereich der Zeichnung die Objekte
nahe beieinander, wird links neben dem Hilfetext ein
Lupensymbol angezeigt, das auf nahe gelegene Fang-
punkte hinweist, die dieselbe Prioritat aufweisen.

Punktkorperflachen 16schen© © © © 6 O

Sie kénnen jetzt die Auswahlmethoden des Aktivierenwerkzeugs dazu verwenden,
Punktkorperflachen zu aktivieren und zu l6schen. Dies ist vor allem nitzlich fir
komplexe 3D-Modelle, die aus Fotos erzeugt wurden.
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BemaRung/Beschriftung ........................eL

Datenstempel ©® © © ® 6 O

Mit dem neuen Werkzeug Datenstempel &~ kénnen Stempel eingefiigt werden,
die Daten anzeigen, die mit Objekten in der Zeichnung verkniipft sind. Dazu ge-
horen allgemeine Werte, Datenbankfelder oder IFC-Daten. Mit dem Werkzeug
lassen sich aber auch einfache Beschriftungen einfiigen, die nicht mit einem Objekt
verknipft sind. In den Zubehdrbibliotheken von Vectorworks finden Sie eine grole
Auswahl von Datenstempeln.

Plankopf iiberarbeitet © © © ® © O

Der Plankopf I wurde neu programmiert. Er zeigt nicht nur die Daten eines ein-
zelnen Planes an, sondern vereinfacht das Erstellen und Verteilen aller Plane eines
Projekts. Dank der Unterstiitzung von Stilen kdnnen Daten oder Anderungslisten in-
dividuell auf alle Planképfe eines Projekts (ibertragen werden.

Plankopfstil ? X
stil: [Plankopf 03 mit Liste Stil |
Plandaten Vorscha
¢ Plenname:
== | Plannummer: [100
=5 | Seitenzahl: 2 [A seitenzahlen automatisch
=7 | Datum [
2| Index [a
= | Erzebim Datum aktualisiersn T
Format Druckdatum: [Auto - Kurz M

=5 | Gepruttvon: ‘ B e e —

¢ Matstab 1:100

=—| Sonstiges 1 ‘ .

Plandaten verwalten l:’
00

[[] Nur Plankopfsymbol zeigen
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Verbessertes Bearbeiten von Kettenbemaungen© © © ® 6 0

Mit dem Kontextmenii-Befehl Bemaltung hinzufiigen lassen sich mehrere Bema-
Rungen in eine bestehende BemaBung einfiigen. Der Kontextmeni-Befehl Bema-
Bung teilen teilt eine bestehende Kettenbemaliung in zwei Kettenbemafiungen.

Hyperlink als QR-Code einfligen© © © © 6 O

Das Werkzeug Hyperlink fiigt jetzt QR-Codes fiir den Zugang zu Webseiten
ein.

RechtwinkelbemaRung: Erweiterte Funktionen ® ® @ © © @

Mit dem Werkzeug Rechtwinkelbemaliung lassen sich jetzt Rechtwinkelbe-
maflungen anlegen, deren Lotachsen immer denselben Abstand aufweisen, sowie
automatische RechtwinkelbemafBungen, fiir die nur noch die Maflinie gezeichnet
werden muss. AuBerdem kdnnen Sie die Attribute von einzelnen MaRtexten andern
und das Einstellungen-Dialogfenster Uber die Infopalette aufrufen.
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3D/ReNderworks ..........oviiiiiiii it

2D-Darstellungen fiir hybride Objekte © © © ® © O

Sie konnen jetzt flir Symbole und Intelligente Objekte verschiedene 2D-Darstel-
lungen anlegen, die in Ansichtsbereichen mit den Darstellungsarten ,Nur sichtbare
Kanten® und ,Alle Kanten* anstelle der 3D-Darstellung angezeigt werden konnen.
Die verschiedenen 2D-Darstellungen kdnnen unterschiedliche Ansichten aufweisen,
damit das Objekt aus jeder Richtung wie gewlinscht aussieht.
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Bildeffekte ®© © © © © O

Mit den Bildeffekt-Funktionen lassen sich importierte Bilder (Bitmaps), Bildfiillungen,
Ansichtsbereiche, Bildtexturen und auf Bildern basierende Renderworks-Umge-
bungen einfach verbessern, ohne dass ein zeitraubendes vollstandiges Rendern
oder der Export in ein externes Bildprogramm nétig waren.

Subdivision-Objekte: Verbesserungen® © © © © 0

Zu den Verbesserungen am Subdivision-Objekt gehéren die Steuerung der Dichte
von Subdivision-Fl&chen und hervorgehobene Kafig-Bestandteile, wenn die Metho-
den Glatten oder Flache léschen aktiv sind, um das Aktivieren und Bearbeiten zu
erleichtern.
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Online-Zugang zu Texturen von mtextur© © © ® © O

Mit dem Befehl Import mtextur kénnen Sie Renderworks-Materialien oder Bildfiil-
lungen direkt von der mtextur-Webseite in Vectorworks importieren.

e e Import mtextur

<O ICIR

Baumaterial-Hub mit kostenlosen CAD- & BIM-Texturen

I YN [ e xcur 1D / Texctsuche | Reset |

Vorwerk Creabeton Baustoff AG
8G63 Caravella 80x20 Kreuzfuge

Einstellungen... SchiieBen
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Datenaustausch..............ccoiiiiiiiiiiiinnnn.

IFC-Datenmanager: Verbesserungen ©® © © © © 0
Zu den Verbesserungen bei der IFC-Datenzuweisung gehéren:

* Einstellungen fiir die IFC-Datenzuweisung werden in der Vectorworks-Datei ge-
speichert, damit sie einfacher weitergegeben werden konnen.

+ Zuweisungssets kdnnen gesichert und neu geladen werden.

« Einfache Uberpriifung der aktuellen Zuweisungseinstellungen anhand einer
MVD-Definition

* Bedingungsformeln fiir das Zuweisen von Objekten, die nicht einfach eins-zu-
eins mit einem bestimmten IFC-Objekityp oder Eigenschaftenset korrespondieren

* Primére und sekundare Zuweisung fir das Haupt-IFC-Objekt und Unterelemente

* Pset ,ExportOptions*, das unterschiedliche Exporteinstellungen fiir bestimmte
Objekte erlaubt (z. B. Wande nach Schalen exportieren oder Boden/Decken als
vereinfachte Geometrie)

* Mehrere neue Formel-Funktionen und Verbesserungen an der Benutzeroberfla-
che

Projekt Sharing: Metadaten-Diagnostik ©® © ® ® 6 ©

* Projektdateien werden jetzt automatisch nach zu vielen Metadaten Uberprift, die
die Leistung des Projekt Sharings negativ beeinflussen kénnen. Wird ein Pro-
blem entdeckt, kann der Projekt-Administrator die Metadaten l6schen.

* Projekt-Administratoren kdnnen jetzt mit dem Befehl Objekte freigeben nur die
Objekte freigeben, die sie in der aktuellen Arbeitsdatei ausgecheckt haben. Der
neue Befehl Freigabe durch Administrator gibt Objekte frei, die von anderen Nut-
zern (oder dem Administrator) in anderen Arbeitsdateien ausgecheckt wurden.
Dies verhindert, dass ein Administrator versehentlich die Arbeit eines anderen
Nutzers freigibt.
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DXF/DWG-Verbesserungen©® © © ® 6 0

Klassen und Ebenen beim DXF/DWG- und DWF-Import zuordnen

Sie konnen jetzt beim Import DXF/DWG- und DWF-Layers den Vectorworks-Klas-
sen und Ebenen zuordnen und die Zuordnungstabelle fiir den spateren Gebrauch

speichern.

Import-Dialogfenster verbessert

Das Dialogfenster wurde vereinfacht und zeigt jetzt die Grundeinstellungen an, die
fir einen typischen Import benétigt werden. Die erweiterten Importeinstellungen
sind jetzt in einem neuen, benutzerfreundlicheren Dialogfenster zu finden.

Einstellungen DXF/DWG-Import

Sets: |Standard v

Modellbereich Einheit
@ Einheit der Importdatei verwenden: Meter (Dezimal)

D Einheit aus der Importdatei ibernehmen

[[] Referenzieren

Absoluter Pfad
Relativer Pfad zum aktuellen Dokument

Kopie der referenzierten Objekte sichern
Referenz beim Offnen automatisch aktualisieren

aufzurufen.

Erweiterte Einstellungen...

Bei einheitenloser Importdatei Meter
(O Einheit der Importdatei festlegen auf: Meter
Einheiten umwandeln: 1 DXF/DWG-Einheiten = 1m

?

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe

Abbrechen

X

Verbesserter Export von Bildfiillungen

Sie kdnnen jetzt den Export von Mosaik- und Bildfiillungen unabhangig von den

Bildern des Dokuments steuern.
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Revit-Import verbessert © © © ©® © O
Zu den Verbesserungen beim Revit-Import gehéren:
« Befehl fiir Batch-Import
« Unterstiitzung von Boden/Decken-Stilen, Symbolen in Wanden und Offnungen
* Importierte Objekte verfligen automatisch iber die entsprechenden IFC-Daten,
so dass sie mit IFC exportiert werden kénnen.
Neue Funktionen fiir Punktwolken® © © ® © O

Zu den neuen Punktwolken-Funktionen gehdren:

* Import von PLY-Dateien als Punkiwolken

* Neue Bearbeiten-Methoden: Punktwolken-Objekte vereinen, Ausreiller vom Ob-
jekt entfernen, eigene Farbeinstellungen vornehmen

« 3D-Punkte fiir Gelandemodelle aus Punktwolken extrahieren

Bearbeitbare COBie-Daten ® ©® ©® ® © ©

Die Vorgabe-COBie-Tabellen wurden verbessert und erlauben es nun die COBie-
und IFC-Daten, die mit Objekten in der Zeichnung verkniipft sind, direkt in der
Tabelle zu bearbeiten.
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Verbessertes Importieren und Bearbeiten von PDFs
00000

Zu den Verbesserungen beim Importieren und Bearbeiten von PDFs gehéren:
+ Kommentare kénnen importiert und angezeigt werden.

* Beim Import eines PDFs wird Geometrie erzeugt, an der ausgerichtet werden
kann.

+ Die Fiillattribute einer PDF-Seite lassen sich andern.

* Mehrere PDF-Seiten kénnen gleichzeitig aktiviert und iber die Infopalette bear-
beitet werden.

* Die Position und Ausrichtung einer PDF-Seite lasst sich (iber die Infopalette an-
dern.
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Architektur ........ccoiiii i i e e

Objektstile fiir Raume ©® © ©® ® © O

Das Werkzeug Raum kann jetzt Objekistile nutzen. Dabei lassen sich auch die
Einstellungen anderer Raumstile importieren. Damit werden die Einstellungen kon-
sistenter und Raume konnen einfacher angelegt werden.

[ ] Einstellungen Raum ?
St | Raumsti =
Anzeige Nutzung Vorschau

ummerierung — | Alles gemB Stil Nutzungseinstellung importieren... e
Nutzung -
2D-Raumfléche | Raumart: Raum <] >§ X
3D-Raumvolumen 34
Raumstempel 1 | Funktion: Eigen H i
Verweislinie = . BF  #5#
Graphische-Attribute FF  #6#
Raumbelage RH  0.00m
Zusatzinformationen ¢ Nutzungsarten: Nicht definiert B U #e
Energos
Erweiterte Einstellungen Symbol bearbeiten...

€ Nutzungsart: Eigen <]

€ | Benutzername:

I Flache geplant: 0.00m2

Raume mit nicht-horizontalen Decken und Boden ©® © ©® ©® © O

Sie kénnen jetzt die Ober- und
Unterkanten von 3D-R&umen an
bestehende 3D-Geometrie an-
passen und so nicht-horizontale
Decken und Boden erzeugen. Die
Raumflachen werden dabei korrekt
berechnet.

AuBerdem lassen sich Modifika-

toren zu 2D-Raumen hinzufiigen,
damit Sie die berechnete Boden-
flache in Bereichen mit niedrigen
Decken anpassen konnen.

WOHNZIMMER

FLACHE: 21.70 m
VOLUMEN: 105.60 m
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Treppe: Verbesserungen ® @ @ © © @

Zu den Verbesserungen fiir Treppen gehdren der Einsatz des Zubehor-Auswahime-
niis beim Wahlen von Treppensymbolen, neue Einstellungen flr genauere Verbin-
dungen zwischen Massivtreppen bzw. Winkel-Keilstufen-Treppen und den angren-
zenden Bdden. Auerdem haben Sie die Mdglichkeit bestimmte Werte in der
Infopalette zu bearbeiten bzw. anzuzeigen.

Antrittdetail ?
Modus

Stumpf Aufgesetzt Ausklinkung unten

-3 = 3

Werte

0.000m

0.300m 1

BIM-Daten fiir Architektursymbole ©® © ® © © O

Alle Architektur-Symbolbibliotheken (einschlieBlich Landschaftsarchitektur-Symbole)
in Vectorworks verfligen jetzt iiber IFC-Daten. Dazu gehdren auch Herstellerdaten
(wenn verfiigbar), COBie-Eigenschaften und Klassifikationsdaten. Die Symbole un-
terstiitzen die Formate IFC 2x3 und IFC 4.

Dach-Begrenzungslinien ausblenden © © ©® ® © O

Fir schénere Dachpléne sind die Begrenzungslinien von Dach-Objekten jetzt aus-
geblendet. Sie werden aber hervorgehoben und es kann an ihnen ausgerichtet wer-
den, wenn Sie ein Dach-Objekt in der Ansicht ,2D-Plan* aktivieren und bearbeiten.
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Mittelpfosten fiir Fenster ® @ © © © @

Bei zwei- oder mehrfliigeligen Fenstern haben Sie jetzt die MAglichkeit, zum Blend-
rahmen einen Mittelpfosten flir den Fliigelanschlag zu definieren.

Einstellungen 1. Fligel ? X

Einstellungen Vorschau
Offenbar: |Rechts v Vorschau fir: Detaillierte Darstellung | (wird immer angezeigt)

Anzeigen: Draufsicht ~| Rendern: |OpenGL I~

[J Aufschlag anzeigen

Offnungswinkel: 90,000

Pfosten

Pfosten links [APfosten rechts _—
Breite; 0,100m Breite: [0,100m
I ] H I ]
[ 1 [ 1

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Wande, Boden/Decken, Dacher: Schatten und Deckkraft aus
Einstellungen entfernt ©® © © ® © O

Die Deckkraft- und Schatten-Attribute fur Wande, Fassaden, Boden/Decken und
Déacher werden jetzt fir einzelne Objekte Uber die Attributpalette gesteuert statt fir
alle Instanzen iber die Einstellungen oder den Stil.

Gebaude-Werkzeug ® © ® © © O

Das Werkzeug Gebaude ist jetzt auch in Vectorworks Architektur verfiigbar.
Damit lassen sich 2D- und/oder 3D-Darstellungen von Gebaudehiillen in den Plan
einsetzen.
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Landschaft .........ccoiiiiiiii i i e ineenns

Gelande modellieren ® ® ® & © O

Mit neuen Modellierwerkzeugen
kénnen Sie die Flache eines
Gelandemodells dreidimensional
bearbeiten. Auerdem konnen

Sie ein flaches Gelandemodell
aufgrund einer gezeichneten Form
anlegen, und drlicken/ziehen, um ein
,eigenes” Gelande zu erzeugen, das nicht auf
Ausgangsdaten beruht. SchlieBlich kdnnen Sie auch

eine Punktwolke importieren und diese direkt dazu verwen-
den ein Geldndemodell anzulegen.

Aufbauten und Entwasserung fiir Belag/iWeg-Objekte
®OOO®O

Sie kdnnen jetzt Boden/Decken-Stile und Aufbauten fiir Belage direkt tber die Info-
palette definieren. Auflerdem lassen sich Entwasserungssysteme zu Belag/Weg-
Objekten hinzufiigen. , =
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Schleppkurven-Analyse mit AutoTURN online ® © ©® ® © 0O

Die Analyse von Fahrzeug-Schleppkurven mit AutoTURN online von Transoft Solu-
tions, Inc., ist jetzt in Vectorworks integriert. Laden Sie Ihre Datei in AutoTURN on-
line hoch und fiihren Sie eine Simulation durch, die auf echten Fahrzeugeigen-
schaften und -daten beruht. Laden Sie dann die Resultate zurtick in Vectorworks
und verbessern Sie lhre Plane fiir Parkplatze, Garagen, Laderampen, Einfahrten
und Straen mit Geschwindigkeitsbegrenzung.

XPlanung verbessert ©® ® ® © © O

In Vectorworks besteht nun die Maglichkeit Plane in den XPlanungs-Versionen 3.0,
4.1 und 5.0.1 anzulegen. Bereits angelegte Plane kdnnen aus niedrigeren Versi-
onen in hohere Versionen konvertiert werden.

Neben dem Bebauungsplan (BP) kénnen nun auch der Flachennutzungsplan (FP),
der Landschaftsplan (LP) und der Regionalplan (RP) erstellt werden. Hierfir wur-
den neue Vorgabedokumente erstellt, die bei Bedarf noch erweitert werden kénnen.
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Pflanze ® 0 ® ®© © ©

Vereinfachter Workflow

Mit dem umfangreichen Pflanzenzubehdr kénnen Sie das Einfiigen von Pflanzen in
eine Zeichnung vereinfachen. Fiir Anwender, die zusatzliche Einstellungen bendti-
gen, steht ein erweiterter Workflow zur Verflgung.

Neue Datenquelle fiir Pflanzen

Die neuen Pflanzenkataloge, die auf Pflanzenlisten beruhen, sind jetzt die beste
Quelle fir Pflanzenstil-Daten. Haben Sie einen der neuen Pflanzenkataloge als Da-
tenquelle gewahlt, werden alle Funktionen in Vectorworks ausgefiihrt.

Die neuen Pflanzenkataloge beruhen jetzt auf Dateien mit Pflanzenlisten. Sie bie-
ten einfachere Nutzung, Aktualisierung und Verfigbarkeit von Online- oder lokalen
Daten und Pflanzenbildern. Mit Hilfe eines neuen Befehls kénnen mehrere Pflan-

zenstile schnell und einfach auf der Grundlage von Katalogdaten erzeugt werden.
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Interiorcad. . ......oviiiiii it e et e e

Neue Maglichkeiten im Korpusgenerator ® @ © @ © ©

Fur optisch ansprechendere Darstellungen kann man nun die Maserrichtung der
Holzer verandern. Unterschiedliche Kantenmaterialien erméglichen eine perfekte,
zur individuellen Fertigungsstrategie des Betriebs passende CNC-Ausgabe. Und
Sockel auf Gehrung erstellt man jetzt ohne den Korpusgenerator zu verlassen.

xt
Material: [Feys | spanplatie 2]
Maserrichtung: | Quer

Belaginnen; | Fur-KB-05. Kirsche.
Belag Auten: | Fur-K8-05 Kirsche
Maserrichtung: | Quer B

Beschichtung 1; |DD 002 B

ng 2:

Beschichtung 2: |
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2D-Zeichnungen aus Korpussen ableiten ©® ® © @ © ®

Eine Arbeitserleichterung in Vectorworks interiorcad 2019: Ganz automatisch wer-
den aus Korpusmobeln und Bauteilen bemalte 2D-Zeichnungen. Natirlich sind zu-
sétzlich hinzugefiigte CNC-Bearbeitungen wie Bohrungen oder Konturzlige in den
Ableitungen enthalten. So profitieren auch Kunden ohne CNC-Bearbeitungszentrum
vom Fertigungsrealismus.

464mm 464mm
3 3
E E
3 s
3 ‘ 23
Tar-1 Tar-0
(KF-weiss-19) (KF-weiss-19)
720mm 720mm
............. N
£ 3
2 H = ‘ 0
E
S
.......................... E
Site Links-1 p Seite Rechts-1 Sockel Hinten-1
(KF-weiss-19) (KF-weiss-19) (KF-weiss-19) (KF-wei
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.......... 3 L)
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0 (KF-weiss-19) (KF-weiss-19)
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i # 7 7 7
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Spotlight . ...

Bridle-Analyse ® W © O © @

Eine neue Reihe von Befehlen und Werkeugen erzeugt und dokumentiert Bridles
fir das Veranstaltungs-Rigging. Die Werkzeuge Anschlagpunkt & | und Mother
Grid & fiigen die notwendigen Abhéngepunkte fiir Bridles ein. Das Werkzeug
Bridle % erzeugt sechs verschiedene Bridle-Typen. Mit den neuen Befehlen kén-
nen Sie den Bridle-Bestand verwalten und Montage-Diagramme, Teile-Listen und
Tabellen fir das Pre-Rig zu erstellen.

o

IR 0,45 kN 45.20%
[RERHYE=0.22 kN 22.46%
BB 1230 kN 13 83%

[REH0.18 kN 17.92%
RBRYEOS KN 16.94%
BI04 kN5 8%

[RRRHE0.26 kN 25.53%
RO kN 65.14%
R 2114 kN 24.04%

038 kv 37.62%
IREEH=058 kN 57.53%
*-7 KN 73.82%

Bridle-Aufbaudiagram

Traversenersetzen ® ® © O © O

Traversenléngen in einer Traversenlinie oder einem System lassen sich jetzt ein-
fach auswechseln. Sie kdnnen auch zu einem véllig anderen Traversentyp wech-
seln, wahrend die Traversenlinie bzw. das System intakt bleiben.
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Scheinwerfer: Verbesserungen ® ® © © © ©

Beschriftung verbessert

Das Anlegen und Positionieren von 3D-Beschriftungsfeldern fiir Scheinwerfer wurde
verbessert. Die Formatierung und das Layout von 3D-Feldern entspricht jetzt der
Vorgehensweise bei 2D-Feldern. Alle Beschriftungsfelder knnen jetzt mit absoluten
Koordinaten positioniert werden und Beschriftungen lassen sich einfach duplizieren.
Ein Einzelbeschriftungslayout und -format kann schnell allen Beschriftungsfeldern
oder nur 2D- oder 3D-Feldern zugewiesen werden.

Weitere Verbesserungen
* Automatische Nummerierung von Scheinwerfern beim Erzeugen
* Anzeigen der Objektmalianzeige beim Platzieren von Scheinwerfern

« Sie kdnnen Scheinwerfern zuséatzlich zu den Positionen auch an bestehenden
Flachen in der Zeichnung oder auf einer Arbeitsebene einfligen.

+ Sie konnen mit dem Werkzeug Rotieren Scheinwerfer in 2D- und 3D-Ansichten
interaktiv um ihre individuellen Einfligepunkte rotieren.

Spotlight-Werkzeuge und -Befehle funktionieren in 3D
®OOOe o

Biihnenpodeste verfiigen jetzt (iber zusatzliche Einfige-Methoden, mit denen sie
besser in einer 3D-Ansicht eingefligt werden kdnnen. Befehle fiir Scheinwerfer und
Zubehor, Kettenzlige und Kabel kdnnen jetzt in jeder Ansicht gewahlt werden.
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Lichtplan-Objekte nummerieren

Mit dem neuen Befehl Spotlight Nummerierung kénnen Sie Scheinwerfer, Kettenz(i-
ge, Kabel und Objekte mit einer Datenbankverkniipfung nummerieren. Der Numme-
rierungs-Workflow wurde ebenfalls verbessert. Der neue Befehl ersetzt die Befehle

Nummerieren, Kettenziige nummerieren und Kabel-ID-Informationen zuweisen.

Auto-Connect-Verbesserungen in Braceworks © @ © (O © @

Ist die Methode Mit Auto Connect
einfligen eingeschaltet, werden
beim Einfigen von Traversen Ver-
bindungstypen berticksichtigt und
die Traversen verbinden und drehen
sich automatisch fir die richtige
Verbindung. Traversen im Zubehdr
enthalten Verbindungsinformationen.
Erzeugen Sie ein eigenes Symbol,
kénnen Sie die Verbindungen defi-
nieren sowie ein vertikales gerades
Traversensymbol definieren, das
jetzt vom Werkzeug Traversenstiick
untersttzt wird.
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Anderung der Trim-Hohe eines Systems erweitert ©® ® © O © ©

Sie kdnnen jetzt wahlen, wie weit sich die Anderung der Trim-Hohe in einem Sys-
tem auswirkt: nur auf eine Untergruppe der Traversen und verbundenen Objekte
oder auf das gesamte System.

Heatmap fiir Traversenauslastung ® @ © © © ©

Die Auslastung von Traversen und Kettenzlgen/Bridles kann als ,Heatmap* ange-
zeigt werden, die akzeptable Auslastung, hohe Auslastung oder Uberlastung an-
zeigt, wenn die Berechnungen abgeschlossen sind.

Verbesserter Workflow fiir Positionen ® @ © © © ©
Zu den Verbesserungen beim Positionen-Workflow gehért:

+ ein Knopf In Position umwandeln in der Infopalette fiir Traversenstiicke, Traver-
sen, Kreistraversen und Beleuchtungsrohre

+ die Mdglichkeit bestehende Lasten per Drag and Drop auf einer Position zu plat-
zieren

* ein neuer Befehl Objektposition zuriicksetzen, der alle verkniipften Lasten direkt
auf ihre Position verschiebt
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* Unterstlitzung von Videoleinwénden, deren Leinwand- und Projektorbestandteile
unabhéngig voneinander mit Positionen verkniipft werden kénnen

* Ausblenden von Hilfslinien und Beschriftungsmodifikationspunkten, wenn die ver-
knupften Lasten und Positionen ausgeblendet werden

DeadHang® ® © © © @

Das neue Werkzeug Dead Hang & erzeugt Dead Hangs als Drops oder Hén-
gepunkte. Der Befehl Drop einsetzen und das Werkzeug Verbindung einfiigen
verfiigen jetzt beide dber die Mdglichkeit einen Dead Hang oder einen Kettenzug
einzuftigen, um Strukturelemente zu verbinden.

Neue Platzierungsmethoden fiir Video- und GroRbildleinwande
®OOe o

Beim Einsetzen von Video- und GroRbildleinwanden lassen sich mit der neuen
Methode Definiert durch Leinwand und Projektor der Bildschirm und Projektor(en)
separat einflgen. AuBerdem konnen Sie die Aufstellhdhe beim Einfiigen definieren.

Spotlight- und Braceworks-Arbeitsumgebungen neu organisiert
®OOe o

In den Arbeitsumgebungen ,Spotlight* und ,Braceworks* wurden die Werkzeug-
gruppen und das Meni Spotlight besser organisiert. Es gibt neue Werkzeuggrup-
pen fiir Lichtplanung, Rigging und Veranstaltungsplanung und ein neues Unter-
meni Rigging erleichtert den Zugriff auf neue und bestehende Funktionen. Der
Werkzeug Trager ist jetzt in der Werkzeuggruppe Rigging verfiigbar.
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Umbenennungen...............ccoiiiiiiiiinn.

Tiefenkdrper anlegen -> Extrusionskérper anlegen

Gestrichene Funktionen............covviiiiiivnnnnn

Folgende Werkzeuge und Befehle sind nur noch in Vectorworks Architektur, Land-
schaft, Spotlight und Designer verfligbar:

+ Wand, gerade * Polygon aus Wanden

+ Wand, rund * Dachflache anlegen

* Wande zusammenfiigen + Dach anlegen

+ Wande schlielen « Profilstlitze anlegen

* Einfache Treppe * Wandhéhe an Objekte anpassen
* Stitze

Die folgenden Befehle wurden in Vectorworks Spotlight durch den Befehl Spotlight
Nummerierung ersetzt:

* Nummerieren
* Kettenzlige nummerieren

* Kabel-ID-Informationen zuweisen (statt dessen: )
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Liste aller Neuerungen..........ccoocvmvnnnmnnnssssssessssensns

2D-Darstellungen fiir hybride Objekte ..........ccevieviiciiiiierceeee e 101
2D-Zeichnungen aus Korpussen ableiten ............cccovvvvrienicensiesseeesseenns 115
Anderung der Trim-Héhe eines Systems erweitert ..................cccccoooeerrrrrrerrrvvnneen 19
Ansichtsbereich aus SchnittboX €rZEUGEN ..o 96
Aufbauten und Entwésserung fiir Belag/Weg-Objekte ........cccocovvriviiriniinninn, 111
Auto-Connect-Verbesserungen in BraceWorks .........cccoccevieniiereieicesicenn, 118
Bearbeitbare COBIE-DAEN ..o 106
BIIAEMTEKLE ..ottt 102
BIM-Daten flir Architektursymbole ..o, 109
BridIE-ANGIYSE ... 116
Cloud-Publizieren: Verbesserte Einstellungen ..........cccovevieieninenisneneeeien, 94
Dach-Begrenzungslinien ausblenden ... 109
DAtENSIEMPEL ... s 99
DEAA HANG ..ot 120
DXF/DWG-VErDESSEIUNGEN ....ovuieiriiirirciiieieisiseie e 105
Filter fiir Klassen- und EBENENNSLEN ..........ccovivrivriiiriieeeseese s 93
GEbAUAE-WETKZEUG ....vuvecvveceicte e 110
Gelande MOTEIIEIEN ........cveveeiieiceee s 111
Heatmap flr Traversenauslastung ..., 19
Hinweis auf nahegelegene Fangpunkie ... 98
Hyperlink als QR-Code iNfUgen ... 100
IFC-Datenmanager: VErbeSSEIUNGEN .........cccvcveviecveiiireieiieicieiee e 104
Lichtplan-Objekte NUMMETIEIEN .........ccc.cevriciericesecs s 118
Marionette: VErDESSEIUNGEN ........coiuiiiriiiririisceesci s 97
Migrationsassistent: VErbeSSEIrUNGEN ..........ceerieieiiriieincreeseseeseseeiens 94
Mitteilungszentrale VErSChODEN ..........cocuiuriiiririirrer e 94
Mittelpfosten flr FENSEN ........cccccuiveiiieeicece e 110
Neue Funktionen fir PUNKIWOIKEN ..........ccocureviieiiiisssseseeee e 106
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Neue Mdglichkeiten im KOrpuSgeNnerator ............ocoveneniencnierncineeseseeeens 114

Neue Platzierungsmethoden fir Video- und GroRbildleinwande ...............ccceeneeee. 120
Objektstile flr RAUME ......co.cveviecieiiceice e 108
Online-Zugang zu Texturen VON MEEXIUN ........cccocevieueiieriniieeece e 103
PHIANZE ..eeee s 113
Plankopf GDerarbeitet ... 99
Projekt Sharing: Metadaten-Diagnostik ..o 104
PunktkOrperflachen I0SChEN ...........covcueiiciiiceeece e 98
Raume mit nicht-horizontalen Decken und BOdeN ..........cocoverevvcrcirciieieicinn, 108
Rechtwinkelbemalung: Erweiterte FUNKEONEN .........ccoovvivieicnecc 100
ReVIt-IMpOrt VEMDESSEIT .......c..cvieieiiiieice e 106
Scheinwerfer: VErbeSSErUNGEN ........cocverieriiniieeeee e 17
Schleppkurven-Analyse mit AUtOTURN ONliNE .....c.ocvivriviiniieiciniecseeeseeeis 112
Spotlight- und Braceworks-Arbeitsumgebungen neu organisiert ...............ccco...e.. 120
Spotlight-Werkzeuge und -Befehle funktionieren in 3D ........c..cccocovvivvinriininienns 17
Subdivision-Objekte: VErbeSSErUNgeN .........ccocviveeunierriernineseeeseeeseeeeens 102
TraverSEN ErSEIZEN ...t 116
Treppe: VErDESSEIUNGEN .....c.cviieiiriiieirieieire et 109
Vectorworks-Updater VErDESSENt ..........cccovvviveceecereeeee e 94
Verbesserte Grafik beim Navigieren auf Layoutebenen .........ccccococvvcviviiceincnnnn, 93
VerbesSerte LEISIUNG .....c.cvrivieeieiceeie et 94
Verbesserter Workflow fir POSIIONEN .......c.cvvivririrecccece e 119
Verbessertes Bearbeiten von Kettenbemallungen ...........ococovvennciniccniennn. 100
Verbessertes Importieren und Bearbeiten von PDFS ..........cccocovveviviciicccne, 107
Vertikale Schnitte; VErhESSEIUNGEN ........c.ccceiieieierceee e 96
Wénde, Boden/Decken, Dacher: Schatten und Deckkraft aus Einstellungen entfernt ..110
XPlanUNG VEMDESSEIT .......ouivieiiiiicici s 112
Zeigerposition im Lineal besser SIChtbar ..o 95
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