
MACH 
DICH
BEREIT
FÜR DIE
AUFGABE
Leg gleich los und hol Dir Deine kostenlose 
Vectorworks Education-Lizenz: 
computerworks.de/educationversion

Sobald Du Vectorworks 
installiert hast, kannst Du 
starten. Mit den intuitiven 
Vectorworks-Werkzeugen 
erstellst Du in wenigen 
Schritten einen 3D Rubik’s 
Cube, den Du individuell 
einfärben und mit Texturen 
versehen kannst. Lass Deiner 
Kreativität freien Lauf!



4. Das Rechteck ist aktiviert (orangefarbene 
 Umrandung). Wähle in der Menüleiste 

3D-Modell      Extrusionskörper anlegen
 aus (alternativ Tastenkürzel: Bef+E) und 
 trage bei z: 1m ein. Bestätige mit OK.

STARTE MIT DEM 
RUBIK’S CUBE IN 
VECTORWORKS
STEP 1 – OBJEKT ERSTELLEN
1.  Starte Vectorworks und öffne über 

Neu ein neues Dokument.

RECHTECK ERSTELLEN (2D)

WÜRFEL ERSTELLEN (3D)

2. Wähle in der Palette Konstruktion
 das Werkzeug Rechteck und ziehe 
 ein kleines Rechteck auf der Zeichen-
 fläche auf.

3. Drücke die Tab-Taste          und gib in 
 der Eingabezeile bei x: 1m und bei 
 y: 1m ein.
 Bestätige die Eingabe 2x mit der 
 Enter-Taste.
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RECHTECK ERSTELLEN (2D)

2. Wähle in der Palette 
 das Werkzeug  das Werkzeug  das Werkzeug  das Werkzeug 
 ein kleines Rechteck auf der Zeichen- ein kleines Rechteck auf der Zeichen- ein kleines Rechteck auf der Zeichen-
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WÜRFEL ERSTELLEN (3D)WÜRFEL ERSTELLEN (3D)
E

5. Wähle oben in der Menüleiste 
Ansicht      Ansichtsfenster  

 Mehrere Ansichtsfenster verwenden
 aus. Die Zeichenfläche wird jetzt in 
 vier Ansichten dargestellt. 

Hinweis: Stelle sicher, dass unter Ansicht -> Darstellungsart -> 
Volumenmodell eingestellt ist (alternativ Tastenkürzel: Bef+Shift+G).

MEHRERE ANSICHTSFENSTER

VERRUNDEN (3D)

6. Klicke auf die Werkzeuggruppe 
Modellieren. Per Doppelklick 

 auf das Werkzeug Verrunden 3D
 öffnen sich die Einstellungen 
 3D-Verrundung. 



7. Klicke den Würfel an, 
 sodass sich die Kanten 
 rot färben und bestätige 
 mit der Enter-Taste.

Wähle folgende Einstellungen:
- Tangentiale Kanten zusammen aktivieren
- Konstanter Radius: 0,1m
- Alle Kanten aktivieren
Bestätige mit OK.

STEP 2 – VERTEILEN UND DUPLIZIEREN
2.  Ziehe von der rechten Außenkante des 
 aktivierten Würfels eine Linie und gib 
 über die Tab-Taste in der Eingabezeile 
 bei L: 1m ein. 
 Bestätige 2x mit der Enter-Taste.

1.  Wähle das Werkzeug 
Verschieben aus und 

 aktiviere die abgebildeten 
 Einstellungen.

3.  Dupliziere die 3 aktivierten Würfel 
 von einer unteren Kante auf 9 Würfel, 
 indem Du über die Tab-Taste in der 
 Eingabezeile erneut L: 1m eingibst 
 und mit der Enter-Taste 2x bestätigst. 

4.  Wähle in der Menüleiste Bearbeiten  
     Duplizieren und Anordnen  
 (alternativ Tastenkürzel: Bef+Shift+D)   
 und wähle Folgendes aus:
 - Anzahl Duplikate: 2
 - Kartesisch z: 1m
 - Original erhalten 
 Bestätige mit OK.

DER RUBIK’S CUBE 
IST KONSTRUIERT!
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STEP 3 – FARBEN UND MATERIALIEN

1.  Aktiviere einen Würfel und weise über die Palette
Attribute eine solide Farb-Füllung, z. B. aus der 
Vectorworks Classic Farbpalette, zu.

TIPP: Für schnelle Ergebnisse kannst Du mit  
dem Werkzeug Aktivieren einen Rahmen 
um die Einzelwürfel aufspannen und diesen 
blockweise Farben aus der Palette 
Attribute zuweisen.

FARBEN ZUWEISEN

AttributeAttributeAttribute

2.  Mit dem Werkzeug Textur
 können einzelnen 3D-
 Flächen Texturen 
 zugewiesen werden. 
 Gehe hierzu auf <Textur 
 wählen>, wähle die ge-
 wünschte Textur per 
 Doppelklick aus und klicke 
 die Würfelteile an.

3. Wähle neben der Teekanne die Render-
 methode Renderworks aus und warte, 
 bis Dein Rubik‘s Cube fertig gerendert ist.

4. Speichere Deinen Cube über die Menüleiste 
Datei      Export      Export Bild, wähle 
Eigenen Ausschnitt       Ausschnitt 

 festlegen, ziehe einen Rahmen um Deinen 
 Würfel auf, bestätige mit OK und wähle den 
 Speicherort.

RENDERN

EXPORT

TEXTUREN  ZUWEISEN



Du hast die Aufgabe gemeistert! 
Als Belohnung winkt Dir ein Überraschungsgeschenk. 
Teile das Bild von Deinem Rubik’s Cube bei Instagram, 
verlinke @vectorworks_deutsch und versieh den Post 
mit dem Hashtag #vectorworkschallenge. 

Hinweis: Das Überraschungs-
geschenk ist auf 1000 Stück begrenzt. 
First come - first served!

NOCH MEHR
INPUT
GEFÄLLIG?

computerworks.de/
shorts

computerworks.de/
campus

computerworks.de/
nextsteps

BENUTZEROBERFLÄCHE 
& TASTENKÜRZEL

WIE GEHT ES 
MIT DEM RUBIK‘S 
CUBE WEITER? CAMPUS-PORTAL

Im Vectorworks Campus-
Portal findest Du weitere 
hilfreiche Video-Trainings, 
Tutorials, Tipps und Tricks, 
die Dich auf Deinem Weg 
zum Vectorworks-Profi 
unterstützen.



Design without limits™


