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Mit dem Werkzeug Belag/Weg konnen zwei- und dreidimensionale Belag- bzw. Weg-Objekte mit verschiedenen Oberflichen
und Einfassungen erzeugt werden. Die Randeinfassungen konnen unabhangig von Beldgen fiir Flachen und Wege bearbei-
tet werden. Damit konnen die unterschiedlichen Anforderungen an den Belag und die Einfassung erfiillt werden.

Es empfiehlt sich fiir eine Einfassung zuerst die 2D- und dann
die 3D Einstellungen vorzunehmen.
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Die Einfassungen werden (iber den Dialog Belag/Wegstil
bearbeiten in der Rubrik 2D-Darstellung eingeschaltet und
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Funktion ,Einfassungsaufbau bearbeiten (3D)

Der Einfassungsaufbau wird Gber den Dialog Belag/Wegstil in
der Rubrik 3D-Darstellung bearbeitet.

Dialog: Belag/Wegstil bearbeiten >
Rubrik: 3D-Darstellung (1) >
Schaltflache: Einfassungsaufbau (2)

Es offnet sich der Dialog Einfassungsaufbau (3) in dem der
Schichtaufbau fir die Einfassung unabhéangig vom Belag/Weg
erstellen lasst.

TIPP: Die Tiefe der Einfassung, wie weit sie ins Erdreich
hineinragt, wird (iber die Option Dicke eingestellt und ist im Sin-
ne von ,Schichtdicke” zu verstehen.

Dialog: Einfassungsaufbau > Schicht markieren (1) >
Schaltflache: Bearbeiten (2) > Dialog: Einstellungen Schichten >
Option: Dicke (3)

Option ,,Abschluss”

Fur Belag/Weg-Objekte, die mit der Methode Weg erzeugt
wurden, kann ein Abschluss erzeugt und die Einfassung dazu
am Weganfang, Wegende, auf der rechten oder linken Seite des
Weges ausgeblendet werden. Dazu werden die Checkboxen fir
die Option Abschluss entsprechend an- oder abgewahit.

Hinweis: Diese Einstellungen haben keine Auswirkung auf
Belag/Weg-Objekte, die mit der Methode Flache b oder

Flache angepasst erzeugt wurden.

Hinweis: Weitere wertvolle Informationen zum Werkzeug
Belag/Weg und Einfassungen stehen in der Online-Hilfe
bereit.

Stichwort: Belag/Weg-Objekte erzeugen /
Belag/Weg-Schichten anlegen
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Belag/Wegstil bearbeiten
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