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Um die Rechenzeit fiir ein Rendering maglichst kurz zu halten, empfiehlt es sich, bestimmte Einstellungen fiir eine Reihe
von Parametern von Beginn an so zu wéhlen, dass der Computer so wenig belastet wird wie méglich. Nachfolgend sind
hier Tipps fiir Parametereinstellungen aufgefiihrt, die als Basis dienen, um anschlieRend bei Bedarf entsprechende Para-
meterwerte zu verandern.

Allgemeine Tipps

+ Renderings immer auf Layout-Ebene in Ansichtsbereichen erstellen. Vectorworks wird bei Renderings auf Layoutebene nicht blo-
ckiert, sodass weitergeplant und -gezeichnet werden kann.

+ Polypunkte reduzieren. Mobel, die vom Hersteller zur Verfligung gestellt werden, sind sehr detailliert und enthalten eine groRe An-
zahl an Polygonen.
Meniizeile: Extras > Polypunkte reduzieren

+ Objekte, die nicht im Bildausschnitt zu sehen sind, Uber die Klasse ausblenden.
Ausgeblendete Objekte werden beim Rendern nicht mitberechnet. Lichtquellen, die nicht im Bildausschnitt zu sehen sind, sollten
nicht ausgeblendet werden, da dieses Licht zum Gesamteindruck des Raumes im sichtbaren Bildausschnitt beitragt.

X Informationen - Objekt =17

+ Die Bildgrofie im Ansichtsbereich nur so groR einstellen, wie
sie spater im Ausgabemedium gebraucht wird.
Mit zunehmender GroRe der Layoutansicht eines Renderings

[ Objekt l Daten | Rendern |

Ansichtsbereich

verldngert die Rechenzeit. Wird die Ansicht anschlieBend
auf die fiir die Ausgabe bendtigte Grofke reduziert, wird das
Rendering erneut gestartet.
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+ Die Auflésung der Layout-Ebene fiir Renderings in Organisation
Ansichtsbereichen nicht hdher als 300 dpi einstellen. Fir

Testrenderings oder nicht finale Versionen kann die dpi auch

O Details O Sichtbarkeiten

Klassen | Konstruktionsebenen | Geschosse 3l Layou(ebenen welom | Gesicherte Darstellungen | Referenzen
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Filter: [ <Alle Ebenen>

geringer eingestellt werden fir ein schnelleres Resultat. [ lsyanare ol 1wl A v
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Menizeile: Extras > Organisation > = Uayentebene beartiaiien
Dialog: Organisation > Rubrik: Layoutebenen (1) > . (e — s

Layoutname: [Layoutname]
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zu bearbeitende Layoutebene wahlen (2) >
Schaltflache: Bearbeiten (3) >

Dialog: Layoutebene bearbeiten >

Option: Layout Renderings dpi (4)
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Renderstile
+ Redshift-Renderstile nur mit sehr leistungsstarken Grafikkarten anwenden. Fiir die Berechnungen wird der Grafikprozessor
genutzt.

Hinweis: Weitere Informationen zu Leistungsmerkmalen von Grafikkarten und der Verwendung von Redshift-Renderstilen stehen
in den Vectorworks Systemvoraussetzungen bereit: Allgemeine Informationen zu Redshift

+ Um ein Rendering aufzubauen, empfiehlt es sich, mit den vor-
gegebenen Renderstilen zu starten und diese Stile zunachst
unverandert zu belassen. Aufbauend auf den Ergebnissen
konnen die Renderstile dann verandert werden. Angewen-
dete Renderstile werden im Dokument gespeichert und im
Zubehdrmanager angezeigt.

X + Zubehdér-Manager
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v @) Offene Dokumente @ offene Dokumente > [@ Ohne Titel 1

> [E) ohne Titel 1 Jo
Anzeigen als >
Sortieren nach >

> & Premium-Bibliotheken
Neues Zubehdr in Ohne >
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> [ Attribute und Vorgab: i
[ Attribute und Vorgaben AuBenansi

> [ Objekt-Vorgaben cht Zuweisen
Zubehdrmanager: Offene Dokumente > [Name Dokument] > > Sumbole - Beleuchiune
Im Ansichtsbereich: Rechtsklick auf Renderstil > tschen
Im Kontextmeni: Bearbeiten > Dialog: Renderstil bearbeiten Dot
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+ In den Renderstilen das Anti-Aliasing (Kantenglattung) nicht
hoher als die Qualitatsstufe Mittel einstellen. Anti-Aliasing
beansprucht die Grafikkarte sehr stark und es empfiehlt sich,
die Qualitatsstufen Hoch oder Sehr hoch zunéchst nicht ein-

zustellen.

Anti-Aliasing eingeschaltet (1), Qualitatsstufe Mittel (2).

+ Die Strahltiefe flir Indirektes Licht zuerst auf den Wert 3 oder
4 einstellen (1) und die Qualitatsstufe auf Mittel (2) einstellen.
Spéter kann der Wert und die Qualitatsstufe bei Bedarf erhoht

werden.

Texturen

+ Fur Texturen I&sst sich in einigen Optionen fir den Shader
ein Matteffekt einstellen. Matte Spiegelungen sehen tiberzeu-
gend aus, sind aber sehr rechenintensiv. Wenn ein Matteffekt
bendtigt wird, sollte die Einstellung zwischen 2 - 7% liegen.
Fir das Herantasten an eine gute Darstellung mit einem
niedrigen Wert beginnen und bei Bedarf einen hdheren Wert

wahlen.

Renderstil bearbeiten

litét | L
Anti-Aliasing|

Texturen
Matteffekte
() Displacement Mapping
() caustics
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Renderstil bearbeiten

Alle Mittel @

Anti-. Allaslng
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Mapping: [ Mittel <]

Renderstil bearbeiten

Umgebungslicht verwenden

Einstellungen | Qui_Umgebungslicht Ja"| Umgebung

Renderstil bearbeiten

Einstellungen( Qualitat Jimgebungsiicht | Kanten | Ugebung

Bildumgebungslich

lQualits ((Alle Mittel [2)
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lAnti-Aliasing: Mittel B

Indirektes

V Strahltiefe 3, geeignet fiir AuBen

Strahltiefe 4, geeignet fiir Innen

Licht

‘ Strahltiefe 16, geeignet fir Innen mit wenig Licht ]

Mittel
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Mittel <]
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+ Zubehdr-Manager

v @) Offene Dokumente

=8 ((® zubehér komplett

v [@ Ohne Titel 1

) I @ Offene Dokumente > [ Ohne Tite|

Zubehdrmanager: Offene Dokumente > [Name Dokument] >

Ordner: Texturen >

Im Ansichtsbereich: Rechtsklick auf Renderstil >
Im Kontextmen: Bearbeiten > Dialog: Textur bearbeiten

+ Fir kleine Elemente, die in einer Ansicht kaum oder gar nicht
wahrgenommen werden, empfiehlt es sich, keine aufwen-
digen Materialien anzuwenden, z. B. spiegelnde Metalle fiir
Beschlage, Tiirklinken oder diinne Verstrebungen unter der
Sitzflache von Stiihlen oder Sesseln, sondern diese Teile nur
mit einer Farbe zu belegen - zum Beispiel mit einem neutra-

len Grauton.

Sortieren nach >
D Zeichnungsbeschriftungstile _—
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v E] Attribute und Vorgaben Umbenennen...
Loschen
Verschieben...
Duplizieren...
Tag hinzufiigen...
Tags
Textur bearbeiten Exportieren...

Name: [ ]

Farbe/Bild:

(Seaeion- )
Spiegelung:
Metallisch

Vorschau

Metallisch bearbeiten

Melall ((Metalisch (vereint... ) (Vemrﬂ
Farbe:
Spiegelung (%): [50

Form:
Wirft Schatten
Zeigt Fremdschatten
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Flache

(%): '

orste: [0051m | ) copiser

Oberflachenschraffur: <Keine>

Oberfléchenschraffur bearbeiten...

Einstellungen indire GroBe (%)

Muster: [ Kein <) primare Kratzer
o0 Tiefe (%): [100
Rotation: 20,000" Eeibedy 2

Versatz x (%): [0 LaosiGLigI1000

Versatzy (%): [0 () sekundare Kratzer
Tiefe (%): (100

Breite (%): |7

Lénge (%): (1000
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