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EINLEITUNG

Herzlich willkommen zum Tutorial Vectorworks Landschaft

Ziel dieser Einfiihrung in die Arbeit mit Vectorworks Landschaft ist es, Ihnen in kurzer
Zeit einen guten Uberblick (iber das Programm zu vermitteln. Dazu stellen wir Ihnen
zunachst die wichtigsten Programmbestandteile vor, mit denen Vectorworks bedient und
gesteuert wird. AnschlieRend haben wir lhnen den Lésungsweg fiir typische Aufgaben
des Arbeitsalltags am Beispiel einer Freiraumplanung Schritt fiir Schritt aufgezeichnet.
Lesen Sie dazu eine Vorentwurfsskizze ein und arbeiten Sie den Entwurf digital aus. In
einem weiteren Schritt wird daraus der Werkplan erstellt. Wir zeigen Ihnen die umfang-
reichen Mdglichkeiten der integrierten Datenbanken. Sie beschriften und layouten den
gezeichneten Entwurfsplan. Schlieflich lernen Sie das Wichtigste Uber die integrierte
Massenermittlung und Pflanzenlisten sowie Uber das Bemafen von Planen.

Information zum Projekt

Im Vectorworks Tutorial ,,Freiraumplanung Schritt fiir Schritt” lernen Sie anhand eines Bei-
spiels aus der Praxis, den Freianlagen der Landesanstalt fir Landwirtschaft in Freising,
die wichtigsten Funktionen und Anwendungsmdglichkeiten von Vectorworks Landschaft.
Es handelt sich um eine klassische Objektplanung fir einen &ffentlichen Bautréger in der
neben Belagsflachen auch Treppen und eine Pflanzplanung erstellt wurde.

Dieses Tutorial wurde mit freundlicher Unterstitzung von
ver.de Landschaftsarchitektur, Freising erstellt.

Wo finden Sie die Tutorialdateien?

Alle fiir das Tutorial benétigten Dateien finden Sie auf unserer Homepage:
www.computerworks.eu/vwtutorials.

Fur alle Schritte sind Beispieldateien abgespeichert. Zu Beginn eines jeden Schritts erfah-
ren Sie, welche Datei Sie 6ffnen missen. Die Dateien befinden sich im Ordner ,Arbeits-
dateien”. Im Ordner ,Was kann Vectorworks noch* sind Beispiele fur weitere Funktionen.

Das Besondere an Vectorworks

Wenn Sie die Schritte an lhrem Computer durchgehen, werden Sie feststellen, dass
Vectorworks Landschaft nicht nur ein CAD-Programm fiir alle planerischen Aufgaben
von Stadtplanern, Stadtebauern und Landschaftsarchitekten ist. Es verfigt auch ber
herausragende grafische Mdglichkeiten und (iber modernste Funktionalitdten eines
CAD-GIS-Programmes. Individuell gestaltete Plane sind ebenso ein Kinderspiel wie das
raumliche Konstruieren. Und das Besondere bei Visualisierungen mit Vectorworks/
Renderworks: Damit erstellen Sie Top-Visualisierungen mit einfacher Bedienung durch
Cineware by Maxon.

2D und 3D sind in Vectorworks in den letzten Jahren so eng zusammengewachsen,
dass Sie ohne groRe Umstellung Visualisierungen lhrer Planungen erstellen und tber
ein gutes Instrument verfligen, um Kunden mit eindrucksvollen Ergebnissen von der
Planung zu Uberzeugen.

Charakteristisch und eine der groRten Starken von Vectorworks ist seine Flexibilitat.
Ihnen stehen immer unterschiedliche Méglichkeiten der Darstellung zur Verfiigung. Bei-
spielsweise kénnen Sie fiir die Darstellung eines Baumes — wie komplex auch immer
— den Baum selbst zeichnen, auf ein Bibliothekselement zugreifen oder das Pflanzen-
werkzeug verwenden, bei dem die Pflanze mit Katalogdaten verknuipft wird.
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’ DIE BENUTZEROBERFLACHE IN KURZE

Werfen Sie einen kurzen Blick auf die Benutzeroberflaiche von Vectorworks, damit Sie mit den
wichtigsten Begriffen vertraut werden. Das Tutorial bearbeiten Sie in der Arbeitsumgebung

,Landschaft* (Menubalken ,Extras“ — ,Arbeitsumgebung®)

Methodenzeile

Bestimmen Sie hier, mit wel-
cher Methode des gewahlten
Werkzeugs Sie arbeiten
wollen.

Favoritenpalette

Hier finden Sie die wich-
tigsten branchenspezifi-
schen Werkzeuge.

Tools(Werkzeug)palette

Das sind die einzel-
nen Werkzeuge einer
Werkzeuggruppe.

Werkzeuggruppen

Hier sind nach Themen
sortierte Werkzeuge
untergebracht.

Attributpalette

Hier weisen Sie den Ob-
jekten Farben, Fillungen,
Liniendicken, Deckkraft
etc. zu.

# Vectorworks 2024

Hier finden Sie die Befehle.

Datei

Bearbeiten

Meniizeile

Ansicht  Andern  3D-Modell O Extras  Text  Landschaft

Fenster

Cloud

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Elemente der Benutzeroberflache lesen Sie im Kapitel
+Werkzeuge und Arbeitsweisen“. Im Vectorworks-Menu ,Hilfe" — ,Vectorworks-Hilfe* finden Sie
dazu ein komplettes Vectorworks-Online-Handbuch.

Mitteilungszentrale

Hier erhalten Sie wichtige Mitteilungen u.a.
zu Service Pack Updates.

Hilfe

® [E) Benutzeroberfliche. vwx v o O 2e 2anin0— Benutzerkonto
I [E=] & Em. 20-Pa.@ G- Ge.de v P Draht.. @ 2, Aa | i P PE) B 1 -3 100% @ ; : :
Vorherige i it ‘ ! Gesic‘h’er(e . - = - ) Unterdriicken Einstellungen S 1100 Hier haben Sie ZUQ_nff
Darstellung Bildschirmebene ausrichten Darslel/lungen @ «Pgv  Keine v <Keine> ~ - B, S, £ = O &= u.a. auf Cloud SeI’VICGS,
- = . Customer Portal, Anwen-
X SO o e BN o @
erforum ...
X .. = X Tools = X Benutzeroberfliche.vwx ¥ X Informationen - Objekt =7
‘ @ Baum (Baumkataster) ?515.090% 479618,0000m 479620.0900“\ 479622.09(”«\ 479624,0000 479626,0000m 479628,0000m 479630.0900m 479632.09(Dm ‘4‘ c_j Objekt E] Daten ‘Oﬁend,,_
G || @hecke 2 Pflanze o—— Informationenpalette
pe 8 . . . i
£ Biattwerk Klasse: Keine v . . .
o Multifunktionsleiste Zeigerf Hier kénnen Sie das gerade
2/ Objektfiillung . . . eigertang Ebene: Gehdlze L . .
€3 || AR ceindemoditiator gE Hier kdnnen Sie Ebenen e aktivierte Objekt bearbeiten.
iSYhi == ]
& || L vemessungepric |6 und Klgssen aufrufen, zoomen, Legen Sie hier fest, an we]chen - TR
=) & Grenziinie 2 Ansichten und Darstellungen Punkten, Kanten und Winkeln 2 0,0000m
"l | CFN———— aufrufen usw. ausgerichtet wird. Winke: o
= ¥4 Rasterbild einpassen é . stil: Vogelkirsche
- X + Zubehor-Manager ?
™ R ] ‘Werte von Stil ausblenden
iil E [ Béschung 2 @EaEs o ell 0 2 ® Zubehsr komplett ¢ Q- =) = = Einstellungen...
55 =— Mittelachse g « @ offane Dokumenta @ Ofrene Dokur 3 erfiache Name: Vogelkirsche ‘
% /O Kiotoide > [B) Benutzeraberfliiche.vw> [ Spmbeiintcitosies £O) fas
S AL Korbb c 7 Favoriten ’ QEOCQD ':hBDCdD - X Navigation - Klassen =17
@ > .w i S > ¢ Premium-Bibliotheken 0123 0123 \ 2 2|0 &IEIS)
[y Ein- Aufmessen g v @ chrwwrks-slbliw(h.k.n Bolige Plankopf 2 Arals i A 1 DarstaMingy Zeigen, ausrichtzn.. @
@ |lem@o § | Su. W7
o ® @ 7 > [0 ConneciCAD e ENEy & -~ o~ = . .
s 1= ; > D Emichiungon : o N h Status Klasse o—— Navigationspalette
P S > [ Entertainment s | E 3 } Daten ® ¥ Belag/Weg . . .
-4 X Attribute =78 > [) Gebaude : : f : 3~ Verknipfte Datenbanken: ® Getallepteil Hier haben Sie direkten
M | S 21 1 R gam |, SIS Geoma S Gl ot osaetaran o || Zugriff auf die Organisation
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1 | VERMESSERGRUNDLAGEN IMPORTIEREN

K ] Erweiterte Einstellungen DXF/DWG-Import ?
. . . Sets:  <Aktuelle Einsteliungens B  sichern. Verwalten,
Setzen Sie ein Hak-
Koordinaten Klassen/Ebenen
chen bei ,Text dem Na-  [enertens a <Keine> B | vorwaiton

werfiter
tribute und Strukiur Importiere DXFIDWG-Layer als:

e men der importierten
Layer voranstellen* und

Ebenen

Aufraumen

tragen Sie ,v-“ ein. So Al CXFOWG-Layer in die aktive Kssse importieen

werden die importierten fracsl s Y
Klassen mit einem
Prafix gekennzeichnet
und kénnen aufderdem
in der Klassenliste
auf- und zugeklappt

Apbrechen  ([EISID
werden.

3 Hohenpunkte importieren (,,Import AufmaR/Koordinaten®): Ist nach dem Import
Zu Beginn importieren Sie die Vermessergrundlagen in ein leeres Dokument. des Vermesserplans die Ebene ,01_V-Katastergrundlage® nicht aktiv, setzen Sie in der
Navigationspalette ein Hakchen vor die Ebene.

1 Offnen Sie eine neue leere Datei und verwenden Rufen Sie den Befehl ,Import Aufmaf}/Koordinaten* auf (Meni ,Datei“ — ,Import*) und
. . . . . Neues Dokument Gffnen . . . ) « .
Sie dafur"dle Vo_rgabedatel ,,Landschaﬂsarchltektur. O b e e wahlgn Sie die Datei ,j02_Hoehenpunkte.txt . Wah-
sta“ (Menu ,Datei —» ,Neu“ — +Kopie von Vorgabe Landschaftsarchitektur.sta ¢ - P Ellrm-‘ D @‘ len Sie unter Limportieren als* — ,,Vermessungs-

. « o0 [ « . .
offnen”). P DR Pty s = Sl P punkte“. Es stehen schon einige Formate fiir den
Fochita im Palcarssetarilridieecbarvoria il Darstellung: Zeigen, ausrichten und bearb... & . . . . .
aufzurufen. : Import bereit. Die ausgewahlte Datei kann mit
Filter: <Alle Ebenen: [¢]

In einer Vorgabedatei kénnen bereits Einstellungen AbErecten oK Q den vorgegebenen Formaten aber nicht importiert

wie Einheiten, Mal3stab, Klassen- und Ebenenstruk- ) werden. Daher definieren Sie jetzt ein passendes
Status Konstruktionsebene #

turen r Farbpaletten ichert werden. Importformat.
uren oder Fa bpae en gespeiche erde ® ~ 01_V-Katastergrundlage 1 portiorma
® Planung 2
Tipp: Erstellen Sie sich lhre individuelle und auf lhr Biro angepasste Vorgabedatei. Wie @ Grundlage 3| Klicken Sie unter ,Format‘ auf ,Verwalten” und im
Sie sich eine eigene Vorgabedatei zusammenstellen, ist im Kapitel ,Werkzeuge und Ar- folgenden Dialog auf ,Neu*.
beitsweisen” beschrieben. g S SHGRG R e @ Import Aufmal | Koordinaten o
2 ) ) Sets: <Aktuelle Einstellungen> 2] R erorarals T.ragen S.Ie (.alnen"Namen
Vermesserplan importieren ein, damit Sie spater das
« Punkte 3D-Punkte Polygone 2D-Symbole
(,,i/mport DXF/DWG*): Das Aufmaf} ((© Einheit der mportdatei venwenden: Meter (Dezimal) )
des Vermessers liegt im DWG-For- Format
mat vor. Wahlen Sie den Befehl ,Im- el cer mporate festiogen at Format:  2D-Hilfspunkie Bearbeiten...
« . - Einheiten umwandeln
port DXF/DWG* (Meniu ,Datei* — ST e ) Datenvorschau
”|mport“ und wahlen Sie die Datei Objekte geareferenziert importieren Vorschau Zeile 1 von insgesamt 106 Zeilen: ® ’ Importformate
,01_V-Katastergrundlage.dwg” aus. eferendieren
Stellen Sie die Grundeinstellungen Name Neu.
wie auf dem Bild zu sehen ein. APH AN Léschen...
2D-Symbole
Als Symbol importiersn | 3D-Hilfspunkte Bearbeiten...
Unter ,Erweiterte Einstellungen™ iN osiesse e s csescien oo sos oo i etterste, e vt e aseen Cnlvgone N -
i . ‘ermessungspunkte uplizieren
der Kategorie ,Klassen/Ebenen” ak- T

tivieren Sie ,Klassen”.



HANDSKIZZE MIT VORENTWURF EINLESEN

Datenvorschau Format wieder auswahlen
oreeTon Zallo oD cgeen 100 2okt kodnnen. In der Datenvorschau
Spalte Feldinhalt Keine Zucrdnung ~ Status .
voe o s R werden "dle Felder .aus der
5 Pl Beschriftung ausgewahlten Datei ange-
4 Héhe Datenbankfeld . . . .
5 Beschreibung ——— zeigt. Klicken Sie auf die erste
Gelandemodzll Zeile (ID) und wahlen Sie aus
Weiter >> (v 1D ) . i
D vorgestellt dem Listenfeld die Zuordnung
S Ltz ,ID“. Weisen Sie auf die glei-
Skalierungsfaktor X X
X-Koordinate che Weise die anderen Feld-
It cHesem Einblendmend bastimman Sie, als was die gersde sy T-KoOTdinate k. P ittl Bild
S er zu, wie im mittleren Bild zu
Abbrechen Sehen.
® e Importformat bearbeiten Mlt ,,OK“ beStatIgen S|e d|e
Allgomain Eingaben und gelangen in
Name: (import vermessungspunkte ) spatentrennung:  Automatisci den Importdialog  zuriick. Der Vorentwurf und die Idee wird im Regelfall noch von Hand skizziert. Diesen gilt es jetzt in
e Dort koénnen Sie I|hr For- Vectorworks auszuarbeiten und zu detaillieren. Dafiir wird der eingescannte Vorentwurf als Bild
Vorschau Zeile 1 von insgesamt 106 Zeilen: mat wahlen, die Option ,1. in die Zeichnung importiert. R TT io  E P T TET, o
Spalte  Feldinhalt Variable ~ Status Ze”e i norieren“ aktivieren A
e 9 v 1 _ o o , < e DB
3 Hochwert V-Koordinate Verfiigbar und die Punkte importieren. Entwurf einlesen (,,Import Bild*): Offnen Sie die Datei ,,02_Im- parsteilung: zeigen, ausrichten und be...
2 Rechtswert X-Koordinate Verfiigbar e ge . " . . - = .
1 n o verfiigbar Bestatigen Sie alle Fenster. port-Vorentwurf.vwx” und machen Sie die Ebene ,Vorentwurf* Gber Fiter: SAlle Evenens
5 Beschreibung Beschreibung Verfligbar . . . . Q
die Navigationspalette zur aktiven Ebene.
Weiter >> Beschreibung 8 4 Wahlen Sle in der Informa- Status Konstruktionsebene
i . ) . . . X - ® 01_V-Katastergrundlage
tionenpalette die ,Beschrif- Fir den Import der Handskizze wahlen Sie den Befehl ,,Import Bild* & Ausstattung
« « . . . « - " « " . . . ® Beleuchtung
S TTE R s tung” ,ID/z-Wert“ und wahlen Sie einen ,Punkttyp (Meni ,Datei* — ,Import*) und 6ffnen Sie die Datei ,02-Vorentwurf. 5 Ve
. . - « I D s - . " . = Clichen
o belsplelswel.se d.en ,,V|S|etpunk . Die S?hrlﬂgrf)fle jpg“. Bestatigen Slg dl'e E|r.13tellung_en alle mit ,OK*. Das Bild des o Aol
105 Vermessungspunkt Ob... oo < o | Verstellen Sie bei Bedarf ber das Mend ,Text® — Vorentwurfs erscheint jetzt in der Zeichnung. = s
- P “ runtiachen
Klasse: Keine v Befehl ,,Schrlftgrofle . ® Héhen
® Hilfskonstruktion
Ebene: 01_V-Katastergrundlage ~ i i . ) o ® Schatten
Hinweis: Dieser Plan kann jetzt als mafRstabliche ® Text
1 479623,63 ..
- - Grundlage fiir den Vorentwurf und Entwurf geplottet / g I;:;:E"
f y: 36303091 - . . /
S} werden. Das ist in Schritt 6 beschrieben. 35147801 5/ serarnsa ® Mauern
z 477,18 S i ¥ @ + Vorentwurf ’)
Taaarzes
Winkel: 0° -
Eigenschaft: Fiir Ist-Modell verwe... B 2 ) )
Entwurf einpassen (,,Skalieren®): Das
Visierpunkt [ -] X i A o
o Bild mit dem Entwurf muss jetzt auf die richtige
Rahmen: " . . .
Dreieck GroRe skaliert werden. Messen Sie zuvor mit
3D-Darstellung:
4 Dreieck solid dem Werkzeug ,Strecke messen® (Werkzeug-
Vi tz x: i . “
s Kreis gruppe ,Konstruktion“ & ) den Abstand von
Versatz y: Punkt pe
o Kreuz zwei Fixpunkten auf dem Katasterplan (z.B.
alatch B ange: 9.72n laBstab: 1/100 . . . .
(v Visierpunkt ) =L wise 1) eine der Gebdudekanten) und notieren Sie
Strich sich den Abstand.
Textausrichtung: = Auto (~]
Einheiten (Héhe): <Vectorworks-Fin... !_




Einfiigen
Einfligen an Originalposition

Smart Options

Teilen

[ ] Objekte skalieren

Symmetrisch

© Symmetrisch mit Referenzlénge

Gemessene Lange: 4,79m

[ Neue Lénge: [o72

Asymmetrisch

Text anpassen
Ganze Zeichnung

Driicken Sie die F1-Taste oder kiicken at
Dialogfenster, um die Vectorwarks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen

uf das ? oben rechts im

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und
wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Befehl ,Skalieren®.

Bei ,Symmetrisch mit Referenzlange® klicken Sie auf den
Knopf ,Gemessene Lange“. Greifen Sie die zuvor festge-
legten Fixpunkte ab. Unter ,Neue Lange" tragen Sie den
gemessenen Wert aus dem Katasterplan ein.

Tipp: Fir eine bessere Sichtbarkeit konnen Sie die Klasse
»vermessungsdaten-Kataster Gber die Navigationspalette
ein- und ausblenden.

3 Entwurf platzieren (,,Verschieben®): Mit dem Tasta-
turbefehl ,M“ aktivieren Sie das Werkzeug ,Verschieben®.
Wabhlen Sie die erste Methode. Klicken Sie mit dem ersten
Mausklick auf einen der beiden Fixpunkte und platzieren
Sie den Vorentwurf, indem Sie mit einem weiteren Maus-
klick auf den entsprechenden Punkt des Katasterplans
klicken. Achten Sie darauf, dass die erste Methode zum
Werkzeug aktiviert ist.

Mit der Taste ,Y* aktivieren Sie die Lupe und kénnen tem-
porar auf den Mauszeiger zoomen, um Fangpunkte besser
zu sehen.

Tipp: Sie kénnen den Entwurf auch mit dem ,Aktivieren“-Werkzeug verschieben, indem

Sie den ersten Fixpunkt anklicken und dann mit gedriickter Maustaste verschieben.
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3 | ENTWURF ~ FLACHEN ANLEGEN

In diesem Kapitel zeichnen Sie die Wege, Belags- und Rasenflachen.

1 Anschlusswege zeichnen (,Doppelpolygon“ und ,,Verrunden*): Offnen Sie die Da-

tei ,03_Entwurf-Flaechen.vwx” und wahlen Sie das Doppelpolygon-Werk-
zeug mit einem Doppelklick. Stellen Sie als Abstand 1,6 m und die ,Geraden
und Polygone* ein. Wahlen Sie noch die dritte Methode ,Rechte Kante*.

Zeichnen Sie damit jetzt -

X Tools = | die  Wegeverbindung
"J\ @ r*h (= @\‘ dgs oberen  Weges
N & mit dem unteren Platz.
TN NO 4| Die beiden Wege ver-
O,00 & ‘- g \t:\l/ndz\ Slev mit dder:1
erkzeug ,Verrunden®.

L Q x - 19 L Emine

_ < B P 2 Stellen Sie dazu einen _
L Re iV, "] #  Z™, Radius von einem Me-
- SO L ; i klicken Si
T | @ XL R o
| D) Ay -
O i< O - = den Kanten an.

r | ( Radius: 1,000m '

2 Pflasterflachen anlegen (,,Belag/Weg“): Aktivieren Sie die Konstruk-
tionsebene ,Flachen® und die Klasse ,LA-Belag-Natursteinpflaster”. In der
Favoritenpalette Landschaft befindet sich das Werkzeug ,Belag / Weg*.

X Favoriten =
{:3 Flachenpflanzung
@ Blutezeitkalender
) Gebaude

[Tj] Wand

=T Fenster

UTﬂr

[@ Belag/Weg

)

&6 Gefille Grundriss

11



X Informationen - Objekt =7
S .. R 3 o . X + Zubehor-Manager
instellung a/Weg Offnen Sie die Einstellungen Fir die Treppenanlage bend- | &1 oviekt ([ paten [TIRen o o o = o
mit einem Doppelklick auf das tigen Sie die Einstellung spater Belag/Weg * @ Offene Dokumente @ B B soa0> weast
il: Kein Stil 3 5 -
Belag/Wegstil in Sti (2] Werkzeug. noch einmal. Speichern Sie die Ebene: Flichen v Oa_En!wurl-FI-au:hun.v. seach./ FLn 7
Eoe @ 2 ma e m 5 - o . N o B B Belag/wegstile s‘fndf.—,c:1 Rasenpflas
Einstellung Uber ,Als Stil sichern Em X A4795887804m D Betige pilnochis e
;g-gars:e::ung ~ @ Offene Dokumente @ offene Dok > [B 03_Entwurf-Flaechen.vwx . X i . i 52050 5958m B vaterisien DFB) Schotter
Be;c;rfi;:n;f‘g [ T T Wahlen Sie unter ,Belag/ in der Informationenpalette als : =
7 Favoriten @ ‘ . WegSti|“ den Stil ,,Naturstein“. Zubehor ab. Vergeben Sie dafir Winkel: 0° B Texturen
~ remium-Bibliotheken . . . . . . 77 Favoriten
ﬁ._:mgebu::' ek Entfernen Sie den Stil. Unter einen eindeutigen Namen wie s Kein Stil . Q:mm‘:m_mﬁmm A —
Beach-/ FLL N121 Naturst o . ‘ . ¢ o . fla i aar
« @ Vectorworks-Bibliotheken sardison Rasenpflas — ,Belag” wahlen Sie ,Schraffur’ -Natursteinpflaster*. Damit ist sie V Kein Stil ’PN"'WE —
~ [ Umgebung platz (necn laraut = . PPN Als Stil sichern...
v [y BelagWeg (stile) DL g oaelisaenBea/ieg & spater wieder aufrufbar. A Ersetzen...
. > Bela.g,.Weg,vw: - P 4 . Titel: Pflaster-1 .
S Banumerbibliotheken S % Betonplatten zeichnen (,,Po- lygon“): Stellen Sie
42 Arbeitsgruppenbibliothe... Form 2D-Darstellung die Kl LA-Bel Bet latten® 0 — 0 « .
PR re— ORI ie Klasse ,LA-Belag-Betonplatten aktiv. Aktivieren Sie das Werkzeug ,Polygon*. Zeich-
30-Darseelung = (e Schuarhie: 9 Sie zwischen d trichelten Hilfslinien die Bereiche d R igen B
Besohriftung S nen Sie zwischen den gestrichelten Hilfslinien die Bereiche der grofformatigen Beton-
und mit einem nochma- = Winkel: o platten auf dem unteren Platz nach. Sie brauchen beim Zeichnen nicht den letzten Punkt
ligen Klick die Schraffur St KiassoBelag:  Belag/Weg-Belag = anklicken. SchlieRen Sie das Polygon mit dem Tastaturkirzel ,C*.
JPflasterflache”.  Aktivie- =] e aneis
ren Sie ,Einfassung anle- : Weisen Sie einer Flache Uber die Attributpalette die Schraffur ,Betonplatten” zu.
gen“ und wahlen Sie hier
,Randsteine” und geben (= wika o ) 5 Schraffur anpassen (,,Fiillung und Material bearbeiten®): Die Platten sollen in der
Gebaudeflucht ausgerichtet und passend in die Felder gelegt werden. Markieren Sie eine
@ e o &N noE o= Q Bloo eine GroRe von Betonflache und rufen Sie das Werkzeug ,Fiillung und Material bearbeiten* auf. Es er-
~ @ offene Dokumente @ offene 0c > [@ 03_Entwur-Flaech Hame: Pllasterfkiche einem Meter an. scheint ein Rechteck mit blauen Modifikationspunkten.
> [E] 03_Entwurf-Flaechen.v.. Bestitigen Si it
7 Favoriten . estatige e mi X Tools
v & Premium-Bibliotheken | LOK". ¥, oo
)QD trioute l Betonplatt Boden Dranbeton \ @ I—kh
> [7) umgebung en Oberflache Schnitt . i i T \ \\\ O Q
+ @ Vectorworks-Bibliotheken Synd GRE Zeichnen Sie die O M & by ==
~ B aurute wrne obere Belagsflache o
v [ Schratfuren E.E’%c,%%{ . L @¢ X
Bautechnik SRF.vwx boo%n"g';:::q mit der ersten Me- -‘7
Diverses SRF.vwx %“:%D% Daten thode. Starten Sie k@ i .
Landes- und-Sladtpla F;izthslz::rt P‘a;::rﬂa 'w“:;rl‘ an der |inken Ecke 5 )( j “
Mauerwerk Binderver Schnitt Fiillung
und verwenden Sie ) »iq
die Lupe Uber das Tastatur- } : g
. « . X Informationen - Objekt =7 O —
kirzel ,Y", um die Punkte OJ Objekt ) Daten |O Rendern| @ (L i i .
genau zu fangen. o @ 7 Ausrichtung einstellen: Bewegen Sie
£ 00 die Maus zu einem mittleren Punkt bis
Die Ausrichtung des Pfla- o\ icrung x-rich.. 1 sich der Cursor in ein Kreuz verwandelt. Mit gedriickter Mausta-
sters von 49° stellen Sie  skalierung y-Rich... 1 ste verschieben Sie das Rechteck auf eine Ecke.
27¢ in der Informationenpalette [ winkel (gelzg):  ae° )
, bei ,Winkel (Belag)” ein. Wechseln Sie zum gegenuberliegenden Modifikationspunkt bis
LA T i sich der Zeiger in einen rotierenden Pfeil verwandelt. Klicken Sie

einmal, um die Schraffur zu rotieren. Sie kénnen fiir die Ausrich-
tung einen Fangpunkt Ihres gezeichneten Polygons verwenden.
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Startpunkt der Schraffur festlegen: In dem Recht-
eck kénnen Sie erkennen, an welchem Punkt die
Schraffur startet. Bewegen Sie die Maus zu die-
sem Modifikationspunkt bis sich der Cursor in ein
Kreuz verwandelt. Mit gedriickter Maustaste ver-
schieben Sie das Rechteck auf den gewtinsch-
ten Startpunkt der Flache.

Tipp: Uber die Modifikationspunkte an den Ecken

kénnen Sie auch eine Schraffur skalieren, wenn sich
der Cursor in einen Doppelpfeil andert.

6 Schraffur libertragen (,Einstellungen (iber-
tragen“): Damit Sie nicht alle Schraffuren einzeln

anpassen mussen, Ubertragen Sie die eben einge-
stellte Schraffur auf die anderen Polygone.

Aktivieren Sie das Werkzeug ,Einstellungen uber-
tragen” (Konstruktionspalette). Wird der Mauszeiger
als Pipette dargestellt, kbnnen Sie die Attribute eines Objektes aufnehmen. Klicken Sie
auf die Betonflache. Um die Attribute jetzt auf eine andere Flache zu Ubertragen, driicken
Sie die Alt-Taste (Mac) bzw. Strg-Taste (Win).

Die Darstellung des Mauszeigers wechselt jetzt in ein Filleimersymbol. Klicken Sie jetzt
auf die gewlinschten Flachen. Gegebenenfalls missen Sie jetzt nur noch den Einfiige-
punkt der Schraffur mit ,Fillung und Material bearbeiten” einstellen.

\-_ \\\
\\

Zeichnen Sie die Terrassenanlage. Fur die Ausrichtung der Mauern verwenden Sie die bereits
eingezeichneten Hilfslinien, die auf die Fluchtpunkte ausgerichtet sind. Diese wurden mit dem
Werkzeug ,Hilfslinie“ aus der Werkzeuggruppe ,Konstruktion* &2 gezeichnet. Zusatzlich helfen
Ihnen die temporéren Hilfslinien des Intelligenten Zeigers direkt beim Zeichnen.

1 Mauern zeichnen (,,Doppelpolygon®): Offnen Sie die Datei ,04 Entwurf-Terras-
senanlagen.vwx”. Wahlen Sie das Werkzeug ,Doppelpolygon®, das Sie bereits aus dem
Schritt 3 kennen, mit der ersten Methode. Geben Sie in den

® Einstellungen Doppell... 3 Einstellungen den Abstand 0,4 m fir die Mauerstérke ein.

Aktivieren Sie die ,Polygone®, um ein geschlossenes Poly-

Abstand: 0,4 .
s gon zu zeichnen.
Leitlinie: 0,0000m
Einstellungen
S = —| % .
Linien — = == ¥ Abstand.'
© Polygone

Geraden und Polygone . . . . "
Zeichnen Sie alle Stutzmauern nach. Der intelligente Maus-

zeiger zeigt lhnen dabei die Fangpunkte an. Als Orientie-
rung sind die erste )
und die letzte Mau- .~

er bereits gezeich-

Schichten...

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf
das 7 oben rechts im Dialogfenster, um die
Vectorwarks-Hilfe aufzurufen.

4
i i /
Abbrechen  (EZEND net. Zeichnen Sie /
die Mauern einfach
Uber die spatere S A YIVY
. . . {Obiekicants / Objekikante]
Treppenanlage und auch etwas langer, als im : / N ¥4 i
Entwurf geplant. In einem weiteren Schritt wird / m\
. . /T N
die Mauer beschnitten. / A
y ‘4
/ /, /
7 f/ 7
/ /
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Tipp: Zum schnelleren Zeichnen der parallelen ~
Stiitzmauern kann hier auch der Plan rotiert wer- %
den. Klicken Sie auf den Knopf ,Plan rotieren®
in der Multifunktionsleiste und richten Sie den
Plan an einer Hilfslinie aus.

Dabei definiert der erste Klick V\E\,‘

auf der Achse den Mittelpunkt

der Rotation und der Zweite

die Ausrichtung. Um wieder zur
Ausgangsposition zu gelan-

gen, geben Sie 0° ein.

0°

2 Stiitzmauern anpassen (,Wegschneiden®): Der seitliche Abschluss der Mauer
muss noch entlang der Gebaudeflucht angepasst werden. Zum Schneiden zeichnen
Sie ein Polygon, dass an der bestehenden Mauer ausgerichtet ist. Bewegen Sie die
Maus auf die Kante der Mauer und driicken Sie , T, um eine Ausrichtkante zu erzeu-
gen. An dieser Linie zeichnen Sie dann das
Polygon, das als Schnittkante dient.

Wahlen Sie den Befehl ,Wegschneiden* aus
der Werkzeuggruppe ,Konstruktion® &2 und
klicken Sie auf die Enden der Mauer. Loschen
Sie danach das gezeichnete Polygon, dass Sie
fur die Schnittkante verwendet haben.

Aktivieren Sie alle Stutzmauern mit dem Tasta-
turkiirzel CMD+A (Mac) und Strg+A (Win). In der Informationenpalette aktivieren Sie
»SchlieRen®, um die Mauerenden wieder geschlossen darzustellen.

Tipp: Um mehrere einzelne Objekte zu aktivieren, klicken Sie mit gedriickter Umschalt-
taste nacheinander mit der Maus darauf. Ein bereits aktiviertes Objekt konnen Sie durch
erneutes Anklicken wieder deaktivieren. Uber das Kontextmen( kénnen Sie mit dem Be-
fehl ,Aktivieren auch die zuletzt aktivierten Objekte erneut aktivieren.

3 Um die Hauptzugangstreppe vom unteren zum oberen Platz zu konstruieren, zeichnen
Sie ein Rechteck mit der vierten Methode Uber die Flache der zukiinftigen Treppe.

E'.IZFA'

e

Ng

2D Ausrichten...
Aktivieren Sie alle Objekte und wahlen Sie den Befehl 3o ausrichten..
veepres « — « .. Verschieben...
~Schnittflache anlegen® (Menl ,Andern). Das Rechteck 16- ;. icben..
schen Sie anschlieRend. Duplizieren und Anordnen...
Rotieren und Spiegeln >
Aktivieren Sie erneut alle Objekte und wahlen Sie den Befehl
~Schnittflache 16schen” aus dem Kontextmend, dass Sie mit
der rechten Maustaste (iber einer der Mauern 6ffnen. Damit "“ A egen .

haben Sie von jedem Podest die Antrittsstufe erstellt. Eigenschaften...

Flachen zusammenflgen
Schnittflache loschen

4 Duplizieren Sie die erzeugten Stufen. Dazu verwenden Sie am besten das ,Aktivieren®-
Werkzeug. Mit gedriickter Alt- Taste (Mac) bzw. Strg-Taste (Win) ziehen Sie die Stufe auf
den nachsten Eckpunkt der Stufe.

+
'

/! 7 T

Die Podeste zeichnen Sie mit dem Werkzeug
,Polygon“. Schalten Sie dazu die Klasse ,LA-
Belag-Natursteinpflaster” und die Konstrukti-
onsebene ,Flachen” aktiv.

Die noch aktive Podestflache fiillen Sie mit /
der Schraffur ,Pflasterflache”, indem Sie im
Zubehor-Manager einen Doppelklick auf die
Schraffur ausfiihren. Passen Sie die Ausrich-
tung der Schraffur jeweils mit ,Flllung und
Material bearbeiten® (bekannt aus Schritt 3, Punkt 5) an.

Tipp: Fir die Podeste brauchen Sie nur jeweils drei Seiten nachzeichnen. SchlieRen Sie
die letzte Seite durch die Taste ,C*.
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5 | ENTWURF - SYMBOLE EINFUGEN UND ANLEGEN s

PR . Im Zubehoér-Manager aktivieren Sie die aktive Datei, die mit einer fetten ::::meckensme

Schrift hervorgehoben ist. Im mittleren Bereich wird das zur Datei geho- g Eﬂ“"“:'*k
atenbanken

rende Zubehor angezeigt. X — Zubehor-Manager C m—
i --- Linienarten
. i . @ SN0 {‘3} i @ = € Materialien
In Zeichnungen mit sehr viel Zu- { @ offene Dokumente ) 99 vosaie
- . . T . N & Renderstile
behor haben Sie die Moglichkeit, ¥ Favor'uen . o
einen Filter zu aktivieren, der nur > & Premium-Bibliotheken <I> Seripts
. .. > @ Vectorworks-Bibliotheken I skizzenstile
den ausgewahlten Zubehortyp (Coloersiainmrson
anzeigt_ B Tabellen
X + Zubehér-Manager
X . @220 B ¢ 2R = [ symbol
Durch  Doppelklicken auf die | g oiene oxumente @ Offenc Dokumen: » [B) 05_Entwurl-Symbole-vi
/ S Vorschau des Symbols ,Sigma- (> B os_entwurt-symbotex)
i . . . . 77 Favoriten
P~ Einzelparker5x® wird dieses aus- >O:,mi:m_,,i.,.m,.,k,n
e & gewahlt und hangt am Cursor. ~ ﬂé“""‘“"‘"ai"““'"'“" 2 e "
e Attribute igma- less v_leuchte,
Automatisch wird dabei das Werk-  » (= sititungen Enseperkc | Visgea  meler -
) erSx
zeug ,Symbol* in der Werkzeug- ~ ~ DR —
Symbole fassen Zeichenobjekte zusammen und speichern sie unter einem Namen. Sie kénnen gruppe ,Konstruktion” aktiviert. T B
. 6r anlegen.. Ordner anlegen...
dann aus dem Zubehdr-Manager beliebig oft im Plan abgesetzt werden. Spatere Anderungen,
beispielsweise der Farbe oder der Form, miissen Sie nur einmal an einem Symbol vornehmen, In der Methodenzeile kdnnen Sie festlegen, welcher Einfligepunkt am Cursor verwendet
alle eingesetzten gleichnamigen Symbole andern sich entsprechend mit. wird.
H : : Eay L 4 - " B . = .
Vectorworks bietet nach der Installation eine sehr groRe Anzahl 2D/3D Symbole zum == 7 ||l = =) T ||| AktivesSymhbol:| Sigma-Einzelparkerx - )
Download an. Klicken Sie im Menu ,Hilfe* auf ,Download Bibliotheken®, falls Sie das um-
fangreiche Zubehor noch nicht geladen haben. & & " Setzen Sie mit einem Mausklick den Fahrradstéander auf
\ der oberen Platzflache in die Zeichnung ein. Sie kénnen
Sie kénnen Symbole aus dem aktuellen Dokument der Vectorworks Bibliothek oder einer \ g das Symbol noch um den Einfligepunkt rotieren, indem

N Sie die Maus bewegen. Stimmt die Ausrichtung, klicken

Sie einfach noch einmal und das Symbol wird eingesetzt.

\ Flgen Sie alle Fahrradstédnder und die Leuchten entspre-
chend des Vorentwurfs ein.

anderen Zeichnung verwenden. Klicken Sie dazu auf der linken Seite auf die entspre-
chende Vorgabe oder Zeichnung. Nattirlich kénnen Sie sich auch eigene Symbole ab-
speichern und in die Zeichnung einsetzen.

X = Zubehbr-Manager

@2 2 @0 &M = 1= @ zwensrkomper  : Q- | Tipp: Verwenden Sie Favoriten
H . . . . X + Zubehor-Manager
- @ Offene Dokumente @ Offene Dokumente > [B 05_Entwurf-Symbole.vws auf lhre am meisten genutzten Statt einem Doppelklick kénnen Sie auch den Befehl O ﬁg M (5 (<) 5] (0 N - o
> [E) 05_Entwurf-Symbole.v. P o . . . . i
% Favoriten i Bibliotheken. Mit einem Klick ge- direkt in der Werkzeuggruppe ,Konstruktion* &2 VQ'::mmm.am.,.mM @ BB Dor s [ srasenescrion
[ | 1 e . . " > Attribute
> & Promium-Sibliothoken HHH langen Sie zu den enthaltenen aufrufen und das Symbol im Zubehdr-Auswahlma- . o surcninger
> @ Vestorworks-Blbliotheken  gji5,  pianzenda Grin 7 Symbolen, um Sie in der Zeich- nager der Methodenzeile auswahlen. %8 ComectoaD T n
» & Benutzerbibliotheken rstellung inie . > [J) Einrichtungen
2 Arbeitsgruppenbibliothek. o nung einzusetzen. > (D) Entortainment @ @ @
z N . > [7) Gebéude SL Divers SL Divers SL Divers
z Wenn Sie noch weitere Symbole aus der Vector-  , ;5 cassuetsconic 07h36m  OBh3em 03 hz9m
E : 1 Symbol einfiigen: Offnen Sie works-Bibliothek einfligen moéchten, wahlen Sie in :8;‘*;“"01
- die Datei ,05_Entwurf-Symbole. der Auswabhlliste eine Datei aus dem Bereich ,Vec- > ez \[’ 4
Pflanzenda Pflasterfld Pflasterfla Rasen Schotterra ” - . " i ) . X ) ~ [% umgebung l
Lgei =L sen vwx”. torworks Bibliotheken®. Dateien, die mit einer kleinen v I Aussenbeleuchtung @ @ @
14 Elemente . . ~ [B Aussenbeleuchtungvn SL Divers SL Divers SL Divers
Wolke gekennzeichnet sind, werden erst nach der i 10h29m Tt 12hd1m
+ Zubehir anlegen... [l Ordner anlegen... o B Gartenleuchten
Aktivierung heruntergeladen.
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3 Symbol anlegen: Legen Sie jetzt eine Bank aus Be- recnteck

@ Objekt anlegen

tonfiiRen und einer Holzsitzflache als eigenes Symbol an. «isse:  La-sanke

Aktivieren Sie die Klasse ,LA-Banke“ und dig e Ausatns

X + Attribute =y . . . Material verwenden
Fiillung Konstruktionsebene ,Ausstattung®. Wahlen Sie PP
[ | Solid [ das Werkzeug ,Rechteck” mit einem Doppelklick [AV; 0,2050m

(=]

100%

me
2
2

Solid

IIE

Tragen Sie die Werte Ax ,2,35m“ und
Ay ,0,295m" im Einstellungsdialog ein.

aus der Werkzeuggruppe ,Konstruktion“ aus.

® 00O x: 479600,1546m
O O DAy

o 00 y: 3630568782m
Ax

Nachster Klick

g ¢ | Bestatigen Sie mit ,OK". Aus der Attributepalet- Wit o

——————o05]v | te wahlen Sie JKlassenfarbe aus. Damit wird

~8 ~ | die Farbe der Sitzfliche automatisch durch das recre 0.7am
ETIokte Klassenattribut gesteuert.
S .T Abbrechen “
4 Kopieren Sie das Rechteck. Verwenden Sie ,Kopie-
Eaibe ? ren* und ,Einfliigen an Originalposition* (Meni ,Bear-
@ Klassenfarbe

Farben  Benutzerdefiniert

Aktives Dokument
(@ )i o
.IEI H B BT EEm

Verhaltnis: 1: 7,9661016949
Umfang:  5,2900m

beiten®). Das kopierte Rechteck verschieben Sie jetzt
einfach durch eine Eingabe in der Informationenpalet-
te, indem Sie die Eingaben substrahieren.

Geben Sie dazu im Feld ,y“ folgende Eingaben ein:

-0,295-0,03

Ax: 2,3500m

0,2950m

Tipp: Sie kdnnen in der Informationenpalette neben dem sub-

strahieren auch addieren, multiplizieren und dividieren.

Fassen Sie die Konstruktion seitlich mit je einem weiteren

Rechteck ein mit den Abmessungen: x: 0,076 m, y: 0,62 m |

® 00 x 479554,6000m
© O Oay
© 00

y: [1954,4000m-0,205-0,03
Ax

Tipp: Nachtraglich kénnen Sie die Drehung mit dem Werkzeug ,Rotieren* (& (Werk-

zeuggruppe ,Konstruktion” [g) &ndern. Mit den ersten beiden Klicks legen Sie den Ro-

tationspunkt und die Drehachse fest,
F Fy F

6 Symbol bearbeiten: Sie méchten die GroRe |hrer
Bank anpassen oder einen individuellen Schatten er-
stellen. Doppelklicken Sie auf eine der Banke in der
Zeichnung. Es 6ffnet sich der Symboleditor, in dem Sie
die einzelnen Bestandteile wie gewohnt umformen und
anpassen kénnen. Andern Sie beispielsweise die Lange
der Sitzflache. Markieren Sie die beiden Seitenteile und
die hintere Sitzauflage. Aktiveren Sie fiir diese Zeichen-
objekte in der Attributepalette den Schlagschatten.

Mit einem Klick auf ,Symbol verlassen” (oben rechts im
Zeichenfenster), wird der Editor geschlossen. Alle einge-

setzten, gleichen Symbole werden automatisch geandert.

Symbol veriassen

Wahlen Sie eine Farbe aus der Attributpalette.

Symbol anlegen

Name: [Bani|

Einfiigapunkt Mafia

2D-Mittelpunkt Absolut
© Nichster Klick © MaBstabsabhangig

An Referenzhihe koppeln

In Wande und Diicher einsetzen

q

20

5 Ziehen Sie mit der Maus einen Rahmen U(ber die vier
gezeichneten Elemente, um sie zu aktivieren. Wahlen Sie
den Befehl ,Symbol anlegen* (Menii ,Andern®). Tragen
Sie einen Namen fiir das Symbol ein. Bestimmen Sie, ob
das Original erhalten bleiben soll. Das bedeutet, dass Ihre
gezeichnete Bank an der Stelle schon als Symbol einge-
setzt werden soll. Mit ,OK* werden die Einstellungen be-
statigt und das neue Symbol ist in der Bibliothek angelegt.
Setzen Sie die Bank in die Zeichnung ein.

Tipp: Ein einzelnes eingefligtes Symbol bearbeiten Sie, in dem Sie es zuerst aus dem
Menii ,Andern“ mit dem Befehl ,Symbol/Objekt“ — ,Gruppe" in eine Gruppe umwandeln.
Mit einem Doppelklick auf die Gruppe gelangen Sie in den Gruppen-Editor. Alle Bearbei-
tungen, die Sie jetzt vornehmen werden nicht auf die Gbrigen Symbole tGbertragen.
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7 Pflanze einsetzen: Die Pflanze ist ein Symbol, das mit einer Datenbank verbunden
ist, in welche Daten eingetragen oder aus einem Pflanzenkatalog iibernommen werden.
Eine Pflanze kann neu angelegt oder eine bereits angelegte Pflanze z. B. aus einem
Vorgabedokument (ibernommen werden. Als Beispiel firr ein Vorgabedokument dient die
Datei ,05 Vorgabe Pflanzen.vwx". Offnen Sie die Datei. Wechseln Sie zuriick in die Da-
tei ,05_Entwurf-Symbole.vwx".

Uber den Zubehér-Manager haben Sie Zugriff auf beide Dateien und deren Zubehér.
Wechseln Sie im Zubehdr-Manager unter ,Offene Dokumente® auf das Zubehér der Da-
tei ,05_Vorgabe_Pflanzen.vwx“. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ,Ame-
lanchier lamarckii“ und wahlen Sie ,Importieren®. Die Felsenbirne wird in das Zubehor
kopiert. Bestatigen Sie die Abfrage nach der Ordnerstruktur mit ,,OK".

% 05_Entwurf-Symbole.vwx X 05_Vorgabe_Pflanzen.vwx | +
gqmsoo.ooom | 479610,0000m | 479620,0000m | 479630,0000m 479640,0000m 479850,0000m | 478
| h " h : s 2 ! h L x
81 X — Zubshér-Manager 7
1 @=2 a2 0c & Q $ == @ Zubehdr komplett : Q il = = B
%7« @ Offene Dokumente @ Offene Dokumente > [B 05_Vorgabe_Pflanzen.vwx Name: Amelanchier lamarckii
7 Typ: Symbol/intelligentes Objekt
§ > 5_Entwurf-Symbole.vwx
; —
4 ¢ Favoriten A m \
= N i ibli Anzeigen als >
:§ > (Y Premium-Bibliotheken e Amberbay  TREEEN : \
f A3« @ Vectorworks-Bibliotheken palmatum m er Sortieren nach > 1

lamar| /

> I Attibute Neues Zubehsr in 05_Vorgabe_Pflanzen > /

> [7) Beschriftungen

— Zubehor anlegen in aktiven Dokument >
ok > [ connectcap y
E > [T Einrichtungen 7 Auswihlen 4
§- > ) Entertainment = -J
g,ﬁ = > [7) Gebiude B\un;er'asc SIA:r.r{E'\I"\ar Gelb  Referenzieren
i P e e triegel
X Favoriten — @ 22 A & fﬁ m o o
k‘ Aktivieren ~ @ offene Dokumente Offene Dokumer » [@) 0
t’f,\} Ansicht rotieren 05_Entwurf-Symbole.vw
05_Vorgabe_Pflanzenvwx
p@Pflanze 77 Favoriten
Q Pflanze Laubwerk ~ (7 Premium-Bibliotheken ATGIEHE
~ [ Pflanzen er

{_3Flachenpflanzung

lamarckii

> 7] _Pflanze (Stile)

22

Aktivieren Sie das Werkzeug ,Pflanze* (Favoritenpalette Landschaft). In der Metho-
denzeile wahlen Sie unter ,Pflanzenstil” im Zubehor-Auswahlmanager des offenen
Dokumentes den ,Amelanchier lamarckii“ mit einem Doppelklick aus. Verteilen Sie die
Felsenbirne an den Mauerstufen und den Rasenflachen.

8 Neue Pflanze anlegen: Am oberen Weg werden 4 Bdume des Bestandes ,Prunus
avium“ erweitert. Dafir legen Sie sich eine neue Pflanze an. Aktivieren Sie das Pflanz-
werkzeug und wéahlen Sie unter ,Pflanzenstil* im Zubehér-Auswahimanager im Ordner
,Objekt-Vorgaben* eine Pflanzendarstellung. Platzieren Sie einen Baum im Plan am obe-
ren Weg.

®e 2 0o &0 e = -
¢ Favoriten @ BB B
~ (7 Premium-Bibliotheken
> [ flanzen
v @ Vectorworks-Bibliotheken
v [ Pflanzen

v [ _Pflanze (Stile)
v [[% Darstellungen 2D

Pflanze 110

Pflanze 111

@ Baumauswahl.vwx

Baume.vwx

Qr

Ebene:

) Die Pflanze ist nach

aktiv. Klicken Sie

,Bearbeiten”.

der Informationenpa-
lette unter ,Stil* auf

dem Einsetzen noch (1

in
Winkel:

Stil:

Ausstattung -

x: 479572,3000m
y: 362978,1000m
z: 0,0000m
0°
Pflanze 111 [~]

Werte von Stil au ¥ Pflanze 111

Einstell __Ersetzen...

Art Bearbeite!

Andern Sie den Na-

men des Pflanzensymbols in ,Vogelkirsche”. Im Abschnitt ,GroRe und . paten
Abstand“ geben Sie als Kronendurchmesser 6,7 m ein.

e Pflanzenstil
Stilname: Vogelkirsche
. r LN

Namensformel: ~ Kein Prifix B ( vogelkirsche

— Stilname: Vogelkirsche
Art und Daten Grofe Namensformel:  Kein Prafix B vosekische
GroBe und Abstand
Einfiigesinstellungen == Art und Daten Weltere Pflanzendaten

v 9 (‘P DiasetN 67 ) Grabe und Abstand

Darstellung ) Einfigesinstellungen
Aussehen Pflanzendaten: Wuchsbreite Darstellung

Wechseln Sie in die Kategorie ,Weitere

Aussehen Ootarteld
Wurzelbereich ot Ty
Beachriftung Oeutschar am
Waltere Pflanzendaten

Karzel

@ | Zeigt eine Liste der sichtbaren

Qualitat:
Menge berechn...  Anzahl a
PHanzenstil bearbeiten
Kein Suffix [<]

Wert
Botanischer Nome
Duutschor Nama
Kirzal

Pflanzdaten®. Klicken Sie auf ,Pflanzendaten wahlen®. Wahlen Sie '@~ ®
den Katalog ,Bruns - Laubgehdlze P-T*, um den Pflanzkatalog zu
&ffnen. Beim erstmaligen Offnen wird der Katalog initialisiert.

Setzen Sie das Hakchen bei ,Filter verwenden” und klicken Sie
auf den Knopf Filter. Geben Sie als Auswahlkriterium, wie hier im

Screenshot zu sehen
ist ,Prunus avium“ ein
und bestimmen Sie z.B e
ein Kriterium fir eine Qualitét

Qualitat.

Auswahlkriterien:

Mehr Optionen

Dricken Sie die F1-Taste ode
e

Klicken Sie auf ,OK“
und die Daten werden
in die entsprechenden Felder der Pflan-
ze / Pflanzendatenbank (ibernommen.

Bruns - Laubgeholze P-T

8 )

Neuer Pflanzenkataleg..

Pflanzen:

Einblenden..

Filter verwenden

Filter... ]

Pflanzen anzeigen nach:

Pflanzenfilter

beinhaltet

beinhaltet

Weniger Optionen

8 cormt @ (e )
cigener Wert @ (260309 |

e e Pflanzendaten wihlen
Pflanzenkatalog: Datanfeld Wert
Bruns - Laubgehilze P-T B counischer Name Prunus avium
Deutscher Mame Suesskirsche, Vogelkirsche:
Neuer Bruns
Kategarie -
Pilanzen: Kiirzel pav
Qualitat Sol 3 mDb mehrst Hoe 25
Filter verwenden Filter... Viuchshahe 15 bis 20 m, gelegentlich sod
Pflanzen anzeigen nach: Phchsbioke i
Blanfarbe -
o Botanischer Name Deutscher Name Blutentarbe ‘Weill, zu mehreren in Busche
Blitezeit -
Prunus avium Herbsthirbung

Prunus avium

Prunus avium
Prunus avium
Prunus avium "Plena’
Prunus avium ‘Plena’
Prunus avium ‘Plena’
Prunus avium ‘Plena’

Fruchtfarbe
Standort
Bodenanspruch
Preis »= 10
Preis >= 50
Preis <10
Kommentar 1
Kommentar 2

Fligen Sie weitere Baume ein.
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6 | ENTWURF - BESCHRIFTUNG UND PLANLAYOUT

Tipp: Die Begrenzung des Ansichtsbereichs kdnnen Sie nachtraglich am besten mit

i® = | KC) & einem Rechtsklick auf den Ansichtsbereich bearbeiten (Begrenzung bearbeiten). Der An-
sichtsbereich kann auch durch Polygone, Polylinien und Kreise begrenzt werden.
il Banke | Ll
Sl it 2 BlattgroRe einstellen: Rufen Sie den Befehl ,Plangréie” (Menii ,Datei“) auf und wéah-
= = len Sie unter ,Eigenes” das Format ,DIN A2 quer’. Mdchten Sie den Plan im MafRistab
o Mesticpohte > 1:100 ausdrucken, wahlen Sie ein groeres Papierformat. Platzieren Sie lhren Ansichts-
= = bereich auf dem Layoutplan mit dem Aktivieren-Werkzeug.
X Tools =
3 Layout beschriften (,, Text“): Wihlen Sie das Textwerkzeug (Werkzeug- *~ @ Ky =2 @,
| S A gruppe ,Konstruktion* [=). Klicken Sie an eine Stelle auf dem Layout, an NN O, N,
der Sie eine Beschriftung einsetzen wollen. Der Cursor beginnt zu blinken  F. t %, &7 §
und Sie kénnen mit der Texteingabe beginnen. Pemb ¢ ®
® 1@ &
In diesem Schritt lernen Sie, wie eine Layoutebene mit Plankopf und Planrahmen erstellt wird. Zeilen kénnen Sie, wie aus Textbearbeitungsprogrammen bekannt, mit der
Sie beschriften den Entwurfsplan und lernen, wie Texte gestaltet werden. Zeilenschaltung wechseln. Im Textfenster ist es auch mdglich, Tabulatoren zu setzen,
durch die Sie mit der Tabulatortaste durchspringen. Das Textfeld verlassen Sie durch
1 Planlayout zusammenstellen: Ein Planlayout erstellen Sie am besten auf einer Driicken der Escape-Taste (ESC).
Layoutebene. Darauf kénnen Planinhalte iber unterschiedliche Ansichtsbereiche in ver- P
schiedenen MaRstaben dargestellt werden. Zusétzlich kann die Entwurfsidee durch De- Tipp: Das Textwerkzeug kénnen Sie auch auf einer Konstruktions-
tails, Beispielbilder und Skizzen untermauert werden. ebene einsetzen. Toxisti: ‘"i““‘g"”i“"‘”":
Schriftart: Arial
TR R Ansichtsbereich anlegen: Offnen Sie die Datei ,06_Entwurf- 4 Text bearbeiten: Klicken Sie mit einem Doppelklick auf ein Text- :::::’:: e e
Zoomen > | Beschriftung und Planlayout erstellen.vwx”. Zeichnen Sie ein feld. Sie kdnnen dann jedes einzelne Wort wie beim Anlegen bear- i
:f;i:ii’r‘;‘tj‘;:i > | Rechteck iiber den Ausschnitt, den Sie auf dem Planlayout beiten. Aktivieren Sie ein Textfeld mit einem einfachen Mausklick, = unterstrichen
Standardansicht > | zum Drucken einsetzen wollen. kénnen Sie Uber die Informationenpalette Schriftart, -gréfle und -stil
i , (fett, kursiv u.a.) fiir den gesamten Text bestimmen oder einen Dreh-
Rendersi . > Das noch aktive Rechteck wandeln Sie winkel angeben. Konturschrift
i g = mit dem Befehl ,Ansichtsbereich anlegen” X+ Atribute =2 fogivechiung Blocksatz e
ER Aigemeine Enstelunger: (Meni ,Ansicht”’) um. Den Hinweis, ob firg _| Die Hintergrundfarbe eines Textfeldes stellen Sie in | Ver-Ausrichtung:  Oben e
- @ s zeha i ndtaes e | gas- gezeichnete Objekt als Begrenzung : “ "I der Attributepalette tiber die Fillfarbe ein, die Farbe = Z2efersbsiand: 1 o
Umgebungslicht... (i | verwendet werden soll, bestatigen Sie mit BT des Textes Uber die Stiftfarbe. Laufweite (%): 100
Darstelung sichern... g e ST OK®, Wahlen Sie im Einblend-Meni , Ebe- st
:::LZ'::;:::T:::H zcha.Tiek: ‘zemnss | NE” den Eintrag ,Neue Layoutebene”. n s Y| Alternativ konnen Sie  vordefinierte  Textformatie-
Quelkdokument: Atuslles Dakument ] . . ) e .
o et BT | fUngen anwenden. Eine eigene Textformatierung erstellen Sie im Menii
3D-Ansicht rotieren... - meenscharieien. | 17AQEN Sie als Namen der Layoutebene — o ,Text". Diese gespeicherten Textformatierungen kénnen Sie auch Uber die
Ao : sessssenaneren. | Entwurf Freiflichengestaltung® ein. F8 | Informationenpalette nachtraglich einem Text zuweisen.
Ebenen verkniipfen... ( ==| Mabstab Lan ) Effekte
- e ; Andern Sie den Mafstab auf 1:200 und —— Text im Erganzungsbereich einsetzen: Im Erganzungsbereich kon-
: e bestatigen Sie mit ,OK". Vectorworks nen Sie Text oder eine Bemalung einsetzen, der nur in diesem Ansichtsbereich abgelegt
:::::t:"a:ge::n = s wechselt in die neu erstellte Layoutebene, ist. Beim Einsetzen wird die TextgroRe auf den MafRRstab angepasst.

um sie zu bearbeiten.
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7 I VOM ENTWURF ZUM WERKPLAN

o Ansichtsbereich bearbeiten 2
Bsarbalte: Klicken Sie mit einem Doppelklick auf den angelegten An- & /
sichtsbereich. Im Dialog ,Ansichtsbereich bearbeiten* wah- N %/
len Sie ,Erganzungen”. Mit ,OK" wird der Ergédnzungsbereich
Konstruktionsebene geoffnet.

Hier kénnen Sie mit allen Werkzeugen arbeiten. Beschriften
Sie beispielsweise lhren Plan mit dem Textwerkzeug.

Kamera

Gednderte Ansicht ibernehmen

Doppslick: ~ Dieses Fenster ffnen Tipp: Mit dem Werkzeug Beschriftung (Werkzeuggruppe
et s, e =1 e Bemalung/Beschriftung) werden Beschriftungen mit Leitli-
nien erstellt. In diesem Werkzeug sind auch bereits Beschrif-
tungen hinterlegt, die Sie individuell bearbeiten und ergénzen
kénnen.

Abbrechen

Aus dem Entwurfsplan wird jetzt der Werkplan entwickelt. Dieser muss grafisch angepasst und
optimiert werden. Dafirr wird die Entwurfsdatei unter einem neuen Namen abgespeichert, um
6 Plankopf einfligen: Wahlen Sie das Werkzeug ,Plankopf* den Entwurfsstand zu sichern.
aus der Werkzeuggruppe Bemalung/Beschriftung. Filgen
Sie den Plankopf ,,Plankopf-

(Y Klasse bearbsiten ?

1 Offnen Sie die Datei [

¥ Informationen - Objekt =7 s
~ Stil Entwurf_A2“in I.hren An- 51 Oblekt (=) Daten | Rendem | »07_Entwurf-zu-Werkplan. =i =
sichtsbereich ein. Uber die tarant vwx“. Im Fenster ,Orga- **** :m . ,...: . .
Informationenpalette kénnen - nisation® (ber das Meni s - =
Sie die Einstellungen zum . JExtras“ wahlen Sie den ’_I
. Ebene: Entwurf Freiflichengestaltu... « 5 . .. LR
Plankopf andern. Reiter ,Klassen®. Hier kon-
i < 0.0073m nen den einzelnen Klassen 3 Dockirat it sgloichon e <@ ,:
7 Plan drucken/PDF exportieren: Im Menii ,Datei* [ ¥ 0,0049m automatisch Attribute zu- - o il &
aktivieren Sie den Befehl ,Drucken“. Wahlen Sie Ihren gl 0.0000m gewiesen werden. iy e )
Drucker aus und bestétigen Sie die Eingabe mit ,OK*, ~ Winkel: i T
Sie bendtigen flr diesen Plan einen Plotter, der DIN A2 Stik: Plankopt-StiE... &) Machen Sie einen Doppel-
drucken kann. Werte von Stil ausblenden klick auf die Klasse ,LA-
[ Einstel\ungen.“ J Rasenﬂ und Wahlen Sle L S T R e A i S L L. S S B, e
Alternativ kénnen Sie den Plan mit dem Befehl ,Export ey unter ,Flllattribute” den ‘
PDF* (Menu ,Datei* — ,Export?) als PDF exportieren. .o ciaton in infapalette anzeigen.. Fillungstyp ,Schraffur” aus und aktivieren Sie die Schraffur ,Rasen Werkplan®“. Bestati-
Sie brauchen nur den Speicherpfad festzulegen. Das Flnrahmen gen Sie die Frage, ob allen Objekten die Attribute zugewiesen werden sollen, mit ,Ja fir
PDF wird mit dem PDF-Standardprogramm gedéffnet. alle®. Gehen Sie fiir die Klassen ,LA-Schotterrasen®, ,LA-Belag-Betonplatten” und ,LA-
Natursteinpflaster” genauso vor.
Tipp: Mit dem Befehl ,Publizieren (Menl Datei) kénnen
Sie die Ausgabe in unterschiedliche Formate automa- Tipp: Die ,Automatische Zuweisung® von grafischen Attributen kann in jedem Planungs-
tisch steuern. Rastereinteilung stand zum Einsatz kommen. Legen Sie z.B. ein Klassenset mit vordefinierten Full- und
Plankopf Stiftattributen fiir lhre Entwurfs- und Werkplanung an. Uber den Ebenen-Klassenmana-
ger kénnen Sie dann schnell und automatisiert die Darstellung anpassen. Mit diesen
Na:P‘a"k"“f aktiy Klassensets stellen Sie zusatzlich eine festgelegte Burografik fest. Auch neue Mitarbeiter

finden sich damit dann sehr schnell zurecht.
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8 | WERKPLAN — PFLANZPLANUNG, LEGENDEN UND MASSENLISTEN

¥ Informationen - Objekt =2

&) objekt [S) Daten |7 Rend.

Pflanze
Klasse: LA-Baume-Planung -

Ebene: Gehdlze -

==V 479614,2000m
y: 363008,1500m

Zeichnung aus.

z: 0,0000m
Winkel: 0
[ Stil: Kupfer Felsen... @

Werte von S1 ¥ Kupfer Felsenbirne

Eins  Ersetzen...

PR oo

Daten

Qualitat: Schirmform, 5xv

Menge berech... Anzahl [ ~]

LPflanzendaten wahlen.”

‘Stilname: Kupfer Felsenbirne
Momenstorme: | Kain Prifx @) Kuplor

[T

GroBe und Abstand

Botanischer Name:

* @

Deutscher Name:

Kiirzol:

Ptlanzenstil bearbaiten 7

st @
20-Vorschau

( 3
4

Amelanchisr lsmarciii

Kugfes-Felsenbime.

Qualitst

Srv mDb MEMRS! B 150-200 Hoe 200-250

Menge berechnen Uber:

Artikelnummer

Wl wlwfe 3

Preis:

_) 30-Vorschau
[:]
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Das Pflanzenwerkzeug haben Sie bereits fiir den Entwurf ken-
nengelernt. In diesem Schritt legen Sie die Qualitdt und die
Beschriftung der Pflanzen endgiltig fest und wahlen eine Werk-
plandarstellung. Mit Legenden und Massenlisten werten Sie die

1 Pflanze einstellen: Offnen Sie die Datei ,08 Werkplan-Pflanz-
planung Legenden und Massenlisten.vwx“. Aktivieren Sie eine
Felsenbirne und klicken Sie in der Informationenpalette unter ,Stil*
auf ,Bearbeiten”. Das 6ffnet den Bearbeitungs-Dialog der Pflanze.

Qualitat anpassen: Die Qualitdt passen Sie im Pflanzenkata-
log an. Die Kategorie ,Art und Daten ist aktiviert. Klicken Sie auf

Wechseln Sie zum Pflanzenkatalog ,Bruns - Laubgehdlze A-E* und
dannim Pflanzenkatalog in den Filter. Legen Sie hier Auswahlkrite-
rien wie den Botanischen Namen ,Amelanchier lamarckii und die

Qualitat an. Mit der
Filteroption ,vorhan-
der Wert" wahlen
Sie als Qualitat z. B.
Schirmform, 5xv
mDb MEHRSt Br
150-200 Hoe 200-
250. Der gefundene

Baum wird Ihnen nun in der Tabelle unterhalb des Filters angezeigt. Klicken Sie auf die-
sen Baum und bestatigen Sie mit ,,OK", wodurch die Pflanzendaten in die Felder und den

Pflanzenstil Gibernommen werden.

Beschriftung einstellen: Die Beschriftung kann entweder Uber die Pflanzendefinition in
der Kategorie ,Beschriftung” fir alle gleichartigen Pflanzen eingestellt werden oder in der
Informationenpalette individuell fiir die aktivierten Pflanzen. Aktivieren Sie eine Pflanze.
In der Informationenpalette stellen Sie die Beschriftung auf ,Rechts®. Wahlen Sie aus
der Liste unter Zeile 1 die Beschriftungsoption ,Kurzel“. Fir individuelle Beschriftungen

ACA
.

kénnen Sie auf den Eintrag ,Beschriftung
anpassen* klicken.

2 Legende anlegen (Legende): Aktivie-
ren Sie die Layoutebene ,Werkplan“ und
die Klasse ,LA-Legenden®. Wahlen Sie im
Zubehoérauswahlmenii den Legendenstil
,Legende Pflanzen* mit Doppelklick.

Ziehen Sie einen Bereich auf dem Layout-

Tilia cordata
H, 3xv w mDb S5tU 14-16

(Legendenstil Legende Pflanzen ~ LK;]

X Tools = Einstellungen Legende ? ‘m
1P Gesamtfla Legendentyp definieren
) A Stil: Legendentyp: Pflanze
AP Grundfic...
‘G Hyperlink Eigener Legendentyp...
£ inderung... — Legendenfilter: Q
10 MaBstabs. = Legendenart: Kreispogen
Legar\de = Krnatisbugen (Kreis, Kreisbogen)
= Beschriftu.» = Darstellung Linie
o | ] NURBS-Kurve
«— Verweislinie 1 sertasson v Pilanze )

plan auf. Uber die Informationenpalette kénnen Sie den Stil bearbeiten oder die Zellen-

sichtbarkeit oder Anordnung andern.

3 Pflanzenliste anlegen (,,Tabelle aus Vorgabe“): Die Pflanzenliste wird zur Men-
genermittlung oder als alternative Legende verwendet. Die verwendete Tabelle kann
exportiert werden. Rufen Sie den Befehl ,Tabelle anlegen” (Menii ,Extras®) auf. Im Einbl-
endmenu wahlen Sie den Eintrag ,Land-Pflanzenliste Pflanze* und bestatigen mit ,OK".

% + Land-Pflanzenliste @ 125%
Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Objektliste Hilfe

Al X|¥| PFLANZENUISTE

A B c D E 7 G H I J

1 »[PFLANZENLISTE ]
2 »

3 ¥ Gafik Kirzel __ Bot Name Ot Name Quaiitit stk EProis GProis
.« 4 of~<] 3fF] a[+] a[+] af+] [+] wl ] sses[+] trmof]
a1 e APDI Acsr palmatum Dissectur’ Grusnblasiriger Schiz-Ahom Sol, 6w Ewmbb Br 150-475 2 20 4440
42 @ PAPL  Prunus avium ‘Fiana’ Gefuerpiuenends Vogekrscn Sol, 41/ mDb Br 160-200 Hoa 350400 ‘ ns a0
43 @ AR Amelanchier marcks Kupfer-Felsenbirms Schirmiorm, Sxv mDb MEHRS! Br 150-200 n 70 8570
S5 Summe 17.110,00
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Die Stiickliste wird automatisch im Bearbeiten-Modus der Tabelle gedffnet.

4 Tabelle bearbeiten: Alle Tabellen kdnnen Sie ahnlich bearbeiten, wie Sie es von Tabel-
lenkalkulationsprogrammen kennen. Passen Sie beispiels- x+ tand-prianzeniiste prlanze @ 125%

weise mit der Maus die Spaltenbreite an oder markieren
Sie die Spalte ,,E* und 6ffnen Sie das Kontextmeni mit der

Datei

rechten Maustaste. Verwenden Sie den Befehl ,Ldschen®,

1
2
um die Spalte aus der Tabelle zu entfernen. 3
4

Nach dem SchlieRen der Tabelle wird sie im Zubehdr-Ma-

nager im Bereich ,Tabellen abgelegt. Per ,Drag and Drop*

kénnen Sie die Tabelle auf der Konstruktions- oder Layou-

tebene absetzen.

Bearbeiten Ansicht Einfligen F

X« Sol, 4xv mDb Br 150-200 Hoe 350-400

A B C

» f Zellen formatieren...
»
» ¢ Spaltenbreite... F Namy
»

Spalten einflgen

l Spalten lgschen
Inhalte Spalten léschen .""’"'P‘“”

Jler lamarg

. Jatum Oi
Ausschneiden ki

5 Mengenermittlung: Sie kdnnen auch eigene Tabellen anlegen, die die Zeichnungs-
informationen abfragen, um beispielsweise eine Mengenermittlung zu erzeugen. Wir ha-
ben eine solche Tabelle vorbereitet, die im Zubehdr-Manager liegt. Ziehen Sie sie in die

Layoutebene.

Die Tabelle listet alle Flachen der ge-
zeichneten Objekte auf. Die Tabellen-
kalkulation berechnet das Volumen
der Tragschichten. Die Klassenna-
men der Vectorworks-Datei entspre-
chen dabei den Positionsnamen in
der Tabelle.

Eine selbsterstellte Tabelle kann in
einer Burovorgabezeichnung gespei-
chert werden. Damit ist sie immer wie-
der abrufbar.

Tipp: Legenden und Tabellen sind
dynamisch und koénnen aktualisiert

Mengenermittlung (Auszug)

Position
LA-Belag-Asphalt
LA-Belag-Betonpflaster
LA-Belag-Betonplatten
LA-Belag-Natursteinpflaster
LA-Rasen

LA-Schotterrasen
LA-Treppen

Abzliglich Einfassung
Summe

Schottertragschicht (35cm)
LA-Belag-Asphalt
LA-Belag-Betonpflaster
LA-Belag-Betonplatten
LA-Belag-Natursteinpflaster
Abzuglich Einfassung

Summe

Teilflichen Menge in gm

6 1284,51
12 38,95
5 250,13
3 357,96
32 2160,20
4 357,58
58 50,05
3 23,04
4485,339

Menge in cbm
449,58

13,63

87,55

125,29

8,06

663,003

werden. Eine eingefugte Tabelle aktualisieren Sie Uber das Kontextmenu. Eine Legende
aktualisieren Sie, in dem Sie die Einstellungen mit einem Doppelklick 6ffnen und wieder

schlief3en.

1 shesem Borch bestieman S, wi s Grdils wngesos marden sall

HOHENPLANUNG

A7801m

LT

AEasm

In jeder Werkplanung muss eine detaillierte Hohenplanung erstellt werden. In diesem Schritt pla-
nen Sie mit Hilfe des Werkzeugs ,Gefélle Grundriss” eine Héhenplanung. Automatisch werden
dabei die Planungshéhen und Gefélle berechnet. Wenn lhnen 3D Héhenpunkte vorliegen, kon-
nen Sie diese fir die Planung verwenden. Mit Hilfe einer Priiffunktion kdnnen zu steile oder zu
flache Bereiche eingefarbt oder aktiviert werden. Mit dem Datenstempel planen und beschriften

Sie die Podesthohen an den Treppen.

1 Héhenplanung einsetzen: Offnen Sie die Datei ,09 Werkplan-Hoehenpla-
nung.vwx”. Die Hohenplanung des oberen Platzes ist bereits eingetragen. Sie
erstellen jetzt die weiteren Hohenplanungen. Orientieren Sie sich bei den Punkt-
+ hohen an den bereits vorhandenen Héhen.

Einstellungen Gefélle Grundriss

ECEIETIMITEl Globale Einsteliungen

Grundwerte

Heho Punkt 1 B [s08200m

Aktivieren Sie das Werkzeug ,Gefalle Grund-
riss“ (Werkzeuggruppe ,Bemafung/Beschrif-

Hahendifferenzin % fallend [ 16182

Hahe Punkt 2: 480,4239m
e S tung“). Mit dem ersten Klick in die Zeichnung

cseahng definieren Sie die Lage des ersten Hohen-
+ i L | punktes (Punkt 1), mit dem zweiten Klick legen
Sie den zweiten Hohenpunkt (Punkt 2) fest.
Neigung beschriften

Liinge (Projektion) beschriften
Lénge (Abwicklung) beschriften

Hahen baschriften
Hilfslinie erzeugen

Gellindemodell

Einstellungen Gefdlle Grundrss:
© Eigene Hhen
Hohen des Gelandemodells verwendean
Als Modifikator verwenden

Eingabe umstellen.

X Tools —
@ BemaBung, Kreis

D BemaBung, Win...
@ Datenstempel
Plankopf

o-- Achsraster

~ufb Gefille Ansicht

E’?Geﬁille Grundriss

_[2) Strecke messen
Py n ¢
® @ I

Das Dialogfenster ,Einstellungen Gefélle Grundriss” 6ff-
net sich automatisch. Im Bereich ,Grundwerte” legen Sie
die absoluten Hohen oder auch die Gefélle in Prozent
fest. In den Auswahllistenfeldern kdnnen Sie die Art der

Mit ,OK* wird das Gefélleobjekt angelegt. Startet der

Abirechen automatisch die Hohe Ubernommen.

nachste direkt auf einer bestehenden Bemaflung, wird
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Tipp: Sie kénnen auch eine gemittelte Hohe von ~#80.6100m

der Bemallung abgreifen, wenn Sie auf eine Stel- & P

le der MaRlinie klicken. Die berechnete Hohe wird A )
dann in die neue Bemafiung Gbernommen. /g0 5582

2 Priifkriterien eingeben: Wechseln Sie in die - e,

,Globalen Einstellungen®. Hier stellen Sie die Dar-
stellungsattribute und Prifkriterien (Bereich ,Gefal-
leobjekte priifen”) ein. Setzen Sie einen Haken bei

,Kritische Objekte einfarben*.

Gefilleobjekte prifen
Objekte markieren:
Kritische Objekte einfarben  INE—— B
Kritische Objekte jetzt aktivieren
Prifkriterien:
Neigungen auBerhalb (%):
Hohen auBerhalb:
Uberschneidungen anzeigen

Wiederholen Sie die
Schritte 1 und 2, bis Sie
das Gefalle des kom-
pletten unteren Platzes
berechnet haben.

Y

480,4900m

Damit werden die Prifkriterien aktiviert. Tragen Sie
hier die minimale und die maximale Neigung ein.
Alle Objekte auflerhalb dieser Werte werden in der
Zeichnung rot eingefarbt. Damit haben Sie einen sehr
schnellen Uberblick, ob die Héhenplanung Ihren Vor-

gaben entspricht.

o
J’V’é?ﬁ 4,1%

Tipp: Mit dem Werkzeug ,Gefalle Grundriss* konnen Sie auch Ho-
hen vom Gelandemodell abgreifen und auswerten. Oder nutzen
Sie die geplanten Hohen, um ein Gelandemodell zu modifizieren.

3 Hohenplanung (,,Datenstempel®): Mit dem Datenstempel
aus der Werzeuggruppe ,BemafRung/Beschriftung” tragen Sie
Hohenbeschriftungen an der Treppe ein. Wahlen Sie aus dem Li-
stenfeld in der Methodenzeile den Datenstempel ,Datenstempel

Beschriftung H6henpunkt*.

QW 2E

Datenstempelstil: <Kein Stil> + % '

32

X Tools

@ BemaBung, Kreis

[\ BemaBung, Winkel
[@ Datenstempel ]

[CJPankopt

o-- Achsraster

226 Gefalle Ansicht
&"Gefélle Grundriss

_[®) strecke messen

(B Winkel messen
®%Zeichnungsbeschrih...
@ Referenzmarkierung
Lt Schnittlinie

E:@ Detailmarkierung
PEn o0 ®
@7 G

Tipp: Das Werkzeug ,Datenstempel” bietet vielfaltige
Einsatzmdglichkeiten. Neben automatisierten Beschrif-
tungen kann die Zeichnung zusatzlich ausgewertet und
Daten in eine Datenbank geschrieben werden. Beim
Import von Vermessungspunkten kénnen frei wahlbare
Symbole als Punktdarstellung verwendet werden.

/
L4 78 150m
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10 | WERKPLAN - BEMASSUNG UND KOORDINATEN

Fur die Werkplanung stehen Ihnen eine Vielzahl von BemaRungsfunktionen zur Verfigung. In
diesem Schritt lernen Sie die Wichtigsten davon kennen. Alle BemaRungswerkzeuge befinden
sich in der Werkzeuggruppe ,Bemafung/Beschriftung “. Das Intelligente Objekt ,Vermesser-
punkt’ befindet sich in der Werkzeuggruppe ,Landschaft”.

34

1 KettenbemaBung (,,BemaRung, diagonal®): Offnen Sie die
Datei ,10_Werkplan-Bemassung.vwx”. Legen Sie zuerst eine
neue Konstruktionsebene mit dem Namen ,WP-BemaRung® an.
Beginnen Sie mit der BemaRung der Verbindungstreppe und der
Podeste im Siiden. Wahlen Sie die zweite Methode und stellen
Sie den BemaRungsstandard auf ,SIA".

"\,,4;\,, % Standard: SIA/DIN1356

X Tools =

I~ BemaBung, hor. und vert.

[-('\ BemaBung, diagonal ]

{1 BemaBung, Bogen

P O @
e 1 @ &

1. Mausklick — Startpunkt Messung

2. Mausklick — Endpunkt erste Messung

3. Mausklick — Abstand der Maftexte y 4 A
PN »5;“
4. Folgende Mausklicks — Endpunkte der weiteren Amelanciier 'amafclfiLéﬁxﬁ\‘(' L
Messungen ey e ) -E@@:f Amelanch
X
5. Doppelklick — beendet die BemaRung \S@Q ‘

Vermalen Sie auf die gleiche Weise die Treppe an
den Mauern.

Die GroRe der Schrift passen Sie Uber das Menu , Text* — ,SchriftgroRe” an.

Tipp: Sie kénnen die Schrift auch mit einer Textformatierung im Bemalungsstandard
festlegen.

2 Koordinaten abstecken (,,Vermessungspunkt®): Im vorherigen Schritt haben Sie
mit dem Datenstempel bereits eine Mdglichkeit der Punktbeschriftung kennengelernt.
Jetzt stecken Sie Koordinaten der neu zu pflanzenden Baume ab, damit diese spater
genau eingemessen werden kénnen. Offnen Sie die Einstellungen in der ,Methodenzei-
le“ des ,Vermessungspunktes®. Stellen Sie alle Einstellungen wie im nebenstehenden
Bild ein.

@ Einstellungen Objekt

—

3D-Darstellung:  Punkt

y
A
Vermessungspunkt /
Eigenschaft: Nur als Punkt verwenden
Punkityp: Dreieck
Rahmen: Ohne
/

Versatz x om [

Versatz y: om { /

Rotation: 0,000° \ /
\
Beschriftung: o a \ )

\ Amelanchier lanarckii

Textausrichtung:  Auto a / /
/
ID vorgestellt ~/
1D nachgestelit:
1D-Nummerierung automatisch
~— /

Startwert: 1

Verweislinie anzeigen

Skalierfaktor: 1

Im nachsten Schritt exportieren Sie dann die Punkte als Absteckung fiir eine AufmaRstation.
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11 | DATENAUSTAUSCH - IMPORT UND EXPORT

Im folgenden Schritt lernen Sie die umfangreichen Méglichkeiten des Datenaustausches mit Vec-
torworks kennen.
oce Einstollungen Export Autmad Kcrdinsten :

1 Absteckung exportieren (,,Export AufmaB /
s Koordinaten®): Offnen Sie die Datei ,11_Vermes-
serdaten_exportieren.vwx“. Rufen Sie den Befehl
+Export Aufmal} / Koordinaten“ (Menu ,Datei”) auf.
Setzen Sie einen Haken vor ,Vermessungspunkte®
und klicken Sie auf ,Formate verwalten“ und ,Neu",

um ein neues Exportformat einzustellen.

i
A
s
s

o

Eoatmatl] eres )

e @z | 17AgeN Sie einen Namen fir das Exportformat ein.
TS T , Klicken Sie nacheinander mit
Narme: Nauss Exporrmat einem Doppelklick auf die Ein-
o o trage ,ID% ,X-Koordinate* und

wntes son. Raut Bazoicnnung ntes son

»Y-Koordinate*. Bestatigen Sie

L die Eingabe und klicken Sie auf
e enttoman ~Exportieren. Wahlen Sie den
Speicherort aus. Die Textdatei ist
jetzt erstellt und kann in eine Auf-

e @Emm | MaRstation eingelesen werden.

1D vorgestein

Das oktivierte Feld ist kein B sortiert.

Oreken S 6 F1-Tasts osar khehen S0t a3 7 S0 FEchts im ASSgIanster, Um e Veciorars.Hite sufzuruten

Im Folgenden stellen wir Ihnen einige weitere Schnittstellen vor:

sae DXF- und DWG-Schnittstelle

Sets

Sets: <Akluelle Einstellungen>

B Das DXF/DWG-Format ist ein weltweites Standardformat. Damit
Diteilonnat kénnen Zeichnungen zwischen verschiedenen Programmen ausge-
e tauscht werden. Den Import haben Sie schon zu Beginn des Tutorials
mit Vermesserdaten durchgespielt. Selbstversténdlich kénnen Sie
auch lhren Plan im DXF/DWG Format exportieren — dabei erméglicht die stets aktuelle Ver-
sion den Austausch der Dateiinhalte in beide Richtungen. Schriften, grafische Attribute

sowie Bilder bleiben dabei erhalten.

Version: 2018/ 2019 / 2020 / 2021 B

. - - Aktualisieren
Datenaustauch mit Bildbearbeitungs-und ~— »&
GIF

Grafikprogrammen Dateformat v TIFF

Farbmoed JPEG 2000
aromodus: 1y textures
ASTC textures

Datenaustauch mit Bildbearbeitungs- und Grafikprogrammen REET ey

(JPEG, PSD, TIFF u.a.) kénnen direkt oder als Referenz in Ihre i
Vectorworks-Dokumente mit eingebunden werden. Fur die Wei-
terbearbeitung in Grafikprogrammen (z. B. Photoshop, Gimp) ieren e
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stehen lhnen die gleichen Formate fiir den Export zur Verfugung. Fiir die Bearbeitung
von GIS-Daten lassen sich Bilder auch georeferenziert im- und exportieren.

PDF-Schnittstelle

Uber die PDF-Schnittstelle kdnnen in Vectorworks PDF-Dokumente importiert und ex-
portiert werden. Enthalt die importierte PDF-Datei vektorielle Informationen (Flachen),
kann in Vectorworks mit den Vektoren weitergearbeitet werden. Sédmtliche Punkte der
PDF-Datei werden vom ,Intelligenten Zeiger” als Fangpunkte erkannt und kénnen beim
Zeichnen mit eingebunden werden. Zusatzlich steht der 3D-PDF Export zur Verfligung.
Damit lassen sich alle 3D-Objekte aus dem Vectorworks exportieren. Sie lassen sich
dann mit Bluebeam Revu oder Adobe Reader anschauen.

Datenaustausch mit Ausschreibungsprogrammen

Tabellen kénnen Uber den Befehl ,Export Tabelle® (Meni ,Da- - >)) >\
tei“) als Datei im Textformat exportiert werden (z. B. Tabulator x;.m«fé; m/,:j," )
getrennt). Diese kénnen in der Regel direkt (ber Schnittstellen ="

der Ausschreibungsprogramme eingelesen werden. Mit Vector-

works Landschaft kénnen auch priifbare Mengennachweise in = // _ ¥
grafischer Form (AufmaR- und Abrechnungspléne) nach der REB 4/ _.se .\
erstellt werden. Diese basieren auf einem importierten GAEB— |
Leistungsverzeichniss und ermdglichen eine exakte und nachvoll- ~ e

ziehbare Abrechnung mit Regelkérpern oder nach GauR3-Elling.

IFC und BIM

In der Architektur werden immer mehr Gebaude in einem BIM (Building Information Mo-
delling) Prozess geplant. Objekt und Sachinformationen werden dabei in eine herstel-
lerunabhéngige IFC-Datei geschrieben, die andere am Bau Beteiligte wieder einlesen
kénnen. Auch Landschaftsarchitekten sind an solchen groRen Bauvorhaben beteiligt. Mit
Vectorworks Landschaft kénnen Sie Ihre Planungen auch als IFC-Datei ausgeben und
den BIM Prozess unterstiitzen. Die Planungen missen dafir als 3D-Objekte angelegt
sein.

GIS Daten

Fiir den Datenaustausch kénnen Sie Shape Dateien im- und exportieren. Fiir die Uberga-
be von Bauleitplanungen steht Ihnen die XPlan Schnittstelle zur Verfiigung.
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’ WERKZEUGE UND ARBEITSWEISEN

In diesem Kapitel lernen Sie die wichtigsten Elemente der Benutzeroberflache und wich-
tigsten Arbeitsweisen von Vectorworks in aller Kiirze kennen.

X Tools =
@ Baum (Baumkataster)

CD Hecke

t%l Blattwerk

/" Objektfillung
}%Geléndemndifikamr

AVermessungspunkl

a Grenzlinie

Parkplatz an Pfad
Wl Rasterbild einpassen
[™ Béschung

—— Mittelachse
/0) Klotoide
&Knrbbug&n

[E Ein- Aufmessen

Fm O ®

w7 @&

Die Elemente der Benutzeroberflache

In den Meniis sind die Befehle untergebracht. Mit den tber hundert Befeh-
len in Vectorworks werden in der Regel Aktionen und Veranderungen mit
den bestehenden aktivierten Objekten durchgefiihrt. Seltener werden mit

Befehlen neue Objekte angelegt.

Paletten, die Uber das Menu ,Fenster” aufgerufen wer-
den koénnen, beinhalten Werkzeuge oder stellen Funkti-
onen zur Verfiigung. Werkzeuge aktiviert man mit einem
Klick darauf. Sie kénnen damit neue Objekte zeichnen
oder bestehende Objekte oder den Plan bearbeiten.

Tipp zur Arbeitsumgebung:

Sie kénnen allen Werkzeugen und Befehlen eigene Ta-
stenkurzel zuweisen mit dem Befehl ,Arbeitsumgebung
anpassen“ (Menu ,Extras® — ,Arbeitsumgebung®).

X Tools =
N O Ke e,
T N XY O,A,
O, b, by &
L @ x —
o i, S S,
@ X T, A
B O T CF
I R
Pmb O &
4]

Hinweis: Das Aussehen der Paletten kann je nach gewahlter Arbeitsumgebung (Menu
.Extras“ — ,Arbeitsumgebung®) abweichen.

Die Multifunktionsleiste befindet sich unmittelbar unter dem Titelbalken mit dem Doku-
mentnamen. Sie enthalt zahlreiche Funktionen, mit denen die Ansicht des Plans geandert
werden kann. So lassen sich z. B. mit ihr Klassen, Ebenen, Ansichten und Darstellungs-
arten aufrufen und bearbeiten, Sie kénnen zoomen, den Plan drehen oder den MaRstab

einstellen.

.
etisbens Gusicnara
wecrten Oarsioiungen G

wn @ 2 @

ntrtrictn Gostagwn ., Ve Geastagen

oE

Unmittelbar unter der Multifunktionsleiste befindet sich die
Methodenzeile. Bei den meisten Werkzeugen werden hier
mehrere Symbole angezeigt, die unterschiedliche Methoden zur Verfiigung stellen, wie
das Werkzeug benutzt werden kann. So lasst sich z. B. ein Rechteck Uber eine Diagona-
le, von seinem Mittelpunkt oder einer Seitenmitte aus oder als gedrehtes Rechteck zeich-
nen. Der Name des gerade aktiven Werkzeugs wird dazu unten links in der Statuszeile
angezeigt und ggf. auch eine kurze Anleitung.

Rechteck 4 Definiert durch Diagonale. Setzen Sie den ersten Eckpunkt des Rechtecks. |
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Wichtig: Zusatzliche Einstellungsmdglichkeiten kdnnen bei verschiedenen Werkzeugen

Uber das Symbol % |aufgerufen werden.

Mit der Informationenpalette ist es ganz einfach, Objekte zu verandern, nachdem sie
gezeichnet wurden. Aktivieren Sie ein oder mehrere Objekte und geben Sie die ge-
wiinschten Male, eine neue Position oder andere Einstellungen ein. Die angezeigten
Felder variieren je nach Objekityp. Bei einem Kreis ist z.B. die Einstellung ,Radius” zu

finden, bei einer Pflanze die Darstellungsoptionen.

Uber die Informationenpalette kénnen Objekte auch mit einer Datenbank verkniipft oder
zur Visualisierung mit Texturen versehen werden. Die Informationenpalette sollte stets in
die Arbeitsoberflache integriert sein. Sie kann Uber das Menu ,Fenster” — ,Paletten” —

LInformationen” gedffnet und geschlossen werden.

X Informationen - Objekt =7 X Informationen - Daten =7
&1 Objekt  [S) Daten |7 Rendern | G Objekt  [Z) Daten ) Rendern |
Pflanze Pflanze
Klasse: LA-Biume-Planung Datenset: <Standardeinstellungen> @
Ebene: Gehdlze Datenbanken:
Plant Record {nur L
B = 4795811000m pkecordi(nigPessg)
> <Default IfcBuildingElementProxy>
y: 362993,1000m
z 0,0000m
Winkel: 0° Datenbank verknipfen...
o Vogelirsche @ IFC-Daten verkniipfen...
Verkniipfung entfernen...
Werte von Stil ausblenden
Einstellungen... Botanischer Name:  Amelanchier lam...
o Deutscher Name:  Kupfer-Felsenbir..
Kirzel: ALA
Artikelnummer: 57218
Datenquelle: Datenquelle
Daten Kategorie:
Qualitit: Schirmform, 5xv...
Qualitst: Sol, 4xv mDb Br 1 e
Bemerkungen:
Menge berechn...  Anzahl (-] ;
Preis < 10: 0,00
Artikelnummer: 12444 Preis >= 10: 0,00
Preis: 775 Prois >= 60: 000
Blattfarbe: Blattfarbe
Kommentar Bepfl.. «comments»
Blattform:
Kommertar Bau.. Blitenfarbe: Blitenfarbe
Name: Name:

Uber die Navigationspalette kénnen Sie mit wenigen Klicks auf die
Strukturelemente (siehe Abschnitt Planstruktur) eines Dokuments
zugreifen und deren Einstellungen verandern. So lassen sich z.B.
Ebenen und Klassen ausblenden, gesicherte Darstellungen aufru-
fen oder Referenzen auf andere Dokumente anlegen. AuRerdem
kénnen Sie neue Ebenen, Klassen, Ansichtsbereiche, Darstellungen
und Referenzen anlegen und bearbeiten, ohne dass Sie dafiir durch
Menus und UntermenUs navigieren missen.

X Informationen - Rendern =

a9

G Objekt |(Z) Daten P Rendern

Kegel

Skizzenstil: Dokumentenstil (Keiner) &
Q
Textur Projekti
+ @ Ganzes Objekt
[l Beton 03 RT Zylinder
Textur: Textur

e

Beton 03 RT

Mapping

Projektion: ~ Zylinder

Skalieren: 1

Winkel: 0

Name:
X Navigation - Konstruktionseb =7
A0 M
% g OB
Darstellung: Zeigen, ausrichten und bear... B
Filter: <Alle Ebenen> 2]
Q
Status Konstruktionsebene #
@ 01_V-Katastergrundlage 1
(O] Ausstattung 2
V-Hohenpunkte 3

@® Hohen 4
@ " Text 5
@ Beleuchtung 5]
@ Gehélze 7
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Mit dem Zubehoér-Manager werden das gesamte Zubehdr aller Dokumente sowie die
Programm-Bibliotheken verwaltet.

Dazu gehoren:

m grafische Elemente (Bilder, Farbverlaufe, Schraffuren, Mosaike, Textformatie-
rungen, Texturen, Renderstile)

m mehrfach in einem Plan verwendete Objekte (Pflanzen und andere Symbole)

m mit der Zeichnung verknlipfte Datenbanken und Tabellen

m Service Select Bibliotheken

X + Zubehor-Manager
@3 200 & B == ©
~ @ offene Dokumente
> [B 07_Entwurf-zu-Werkplan.v
7 Favoriten
» ¢ Premium-Bibliotheken
~ @ Vectorworks-Bibliotheken

Belige Plankopf Acer

> [ autribute palmatum

» [ Beschriftungen

> [7) ConnectCAD .
X — Zubehr-Manager
@ =2 2 oo &M niE = @ Zubehir komplett : Qv
~ (@ oOffene Dokumente @ offene Dokumente > [B 07_Entwurf-zu-Werkplan.vwx

Typ: Schraffur
> [ 07_Entwurf-zu-Werkplan.v Name

< Favoriten

150-02 Strichlinie

> ¢ Premium-Bibliotheken

~ @ Vectorworks-Bibliotheken

> [ Attribute

> ) Beschriftungen
> [) connectcaD

> B3 Einrichtungen

> ) Entertainment

> ) Gebiude

> [0) Gebaudetechnik
> [7) Maschinebau

> [5) Personen und Tiere
> [ pflanzen

> [7) umgebung

Koordinatenstempel x,y (ohne Verkn.)
NNA-Koordinatenobjekte DB
Pflasterfliche

B  Pehiasterflache Fillung

ache Werkplan

Daten

Werkplan
Schotterrasen
[Z]  schotterrasen Werkplan
1. sigma-Einzelparker

M Sigma-Einzelparker5x

Zubehér kamplett 3 (=3

@ Offene Dokumente > [B) 07_Entwurf-zu-Werkplan.vwx

BEO*

Amelanchi

er

lamarckii

=i = = B4

Name: Pflasterfliche Fiillung

?
=)} = = B3

Name: Amelanchier lamarckii
Typ: Symbolfintelligentes Objekt

Ge po] -]
Daten
'~ Verkniipfte Datenbanken:
Datenbank/Feldnar  Wert

~ Plant Record
3

Die Attributpalette stellt ein wichtiges Gestaltungswerkzeug in Vectorworks dar. Hier
definiert man Farben und grafische Attribute von Objekten (die Fullung von Flachen, die
Stiftfarbe, die Deckkraft sowie Liniendicken und Linienendzeichen, wie z.B. Pfeile u.a.).
Mit den Einstellungen, wie sie in der Abbildung zu sehen sind, wiirden also rot gefiillte
Objekte mit einer schwarzen Kontur und einer Deckkraft von 50% gezeichnet, deren
Liniendicke 0,10 mm betragt.

Besonders vielfltig kann die Fillung von Flachen gestaltet werden. Die Attributpalet-
te stellt hierfur nicht nur Farben, Muster und Schraffuren zur Verfligung, sondern auch
Farbverlaufe, Flllungen aus beliebigen Bildern sowie Mosaike mit sich wiederholenden
Mustern und Strukturen. Mit der Einstellung Schlagschatten werden schnell Objektschat-
ten zugewiesen.

X # Attribute Ty
Filllung
] soid e Fllung

S Flifarbe
v Deckkraft Fullung

Stift
[ ] Solid e Sift
I stiftfarbe
TS Deckkraft Stift

@ 010 Linien

Mg ——=- Linienendzeichen

Effekte
Schatten

—

Schlagschatten

Hinweis I: Farbverlaufe, Bildfillungen und Mosaike mussen Uber den Zubehér-Manager
angelegt werden, bevor sie in der Attributpalette zur Verfligung stehen.

Hinweisll: Ist kein Objekt aktiv, sind die in
der Attributpalette vorgenommenen Ein-

2 Aa~ Aial Qs @ ::m E
o000 B / U= = =

= B +.

stellungen eine Grundeinstellung! Das be-
deutet, dass alle Objekte, die im Folgenden

Einstellungen Ausrichtpunkt

Unterdricken Einstellungen

All diese Elemente kénnen Uber den Zubehdr-Manager angelegt, unter einem Namen
gespeichert und anschlieBend per Mausklick beliebig oft im Plan verwendet werden. Vom
Zubehodr-Manager aus haben Sie auch Zugriff auf andere Dokumente, deren Zubehor
Sie im aktuellen Dokument bendtigen. Ein Symbol einer anderen Zeichnung ist so leicht
zu importieren, indem Sie einfach dessen Vorschau mit der Maus aus dem Zubehor-
Manager an die gewlinschte Stelle lhrer Zeichnung ziehen (,Drag and Drop*). Damit ist
es in die aktuelle Zeichnung eingesetzt.

Den Zubehodr-Manager aktivieren Sie tber das Meni ,Fenster” — ,Paletten*.

gezeichnet werden, diese Attribute erhalten.

Die Zeigerfang-Einstellungen in der Multi-
funktionsleiste sind eine sehr wichtige Kon-
struktionshilfe, denn hier legen Sie fest, auf
welche Punkte des Zeichnungsinhalts der
Mauszeiger reagieren soll. Das automa-
tische Einblenden von Hilfslinien steuern
Sie hier ebenso wie das Ausrichten an frei
definierbaren Rastern.

4 & Hilfslinien 0° oder 80° von Ausrichtpunkten anzeigen

Hilfslinien fur Standardwinkel von Ausrichtpunkten anzeigen

Hiltslinie zwischen Ausrichtpunkten anzeigen
Hilfslinien im Fangbereich von Ausrichtpunkten anzeigen

Ausrichtpunkt setzen, wenn die Maus Sekunden nicht bewegt wird.
Manuell setzen mit Taste T.
Temporaren Nullpunkt setzen, wenn die Maus Sekunden nicht bewegt wird.

Manuell setzen mit Taste G.

Hilfskreis um temporaren Nullpunkt mit Radius:

Auf Standardwerte zurlicksetzen
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Der Intelligente Zeiger verandert sich optisch wahrend des Zeichnens, z.B. wenn er sich
Uber einer gefiiliten Flache, einer Kante oder einem Punkt befindet. Direkt am Mauszei-
ger werden sténdig Informationen eingeblendet, z.B. Koordinatenangaben, der relative
Winkel zur vorherigen Strecke oder die Dimensionen des gerade zu zeichnenden Ob-
jekts. So haben Sie die wichtigsten Angaben immer im Blickfeld.

[Ausrichten 90° / Ausrichten 0
[

Ax: 2,00m  Ay: -3,00m

L: 4,00m W: 30°
W i

Mit der Lupe kdnnen Sie die Zeichnung an der Stelle, an der sich der Zeiger gerade befin-
det, durch Driicken der Taste ,Y” temporar vergrofRern. Dadurch kdnnen Sie z.B. besser
sehen, an welchem Punkt
Sie ausrichten. Sobald
Sie auf den gewiinschten
Punkt oder eine andere
Stelle in der Zeichnung
klicken, verschwindet die

| g VergrofRerung und  Sie
kébnnen normal weiter
zeichnen.

Den Durchblick behalten mit dem Rontgenblick. Sie mdchten ein Objekt aktivieren, das
von einem anderen verdeckt wird? Driicken Sie einfach die R-Taste fiir den Réntgenblick:
Alles wird halbtransparent und Sie kénnen auch alle verdeckten Objekte aktivieren, ver-
schieben etc.

b TNy - N 2 o

Planstruktur

Wenn Sie in Vectorworks ein Objekt zeichnen, wird dieses automatisch auf einer Ebene
und in einer Klasse abgelegt. Aus diesem Grund existieren in jedem neuen Dokument,
das Sie in Vectorworks anlegen, bereits eine ,Konstruktionsebene-1”, und zwei Klassen,
benannt mit ,Keine” und ,Bemafung”. Diese beiden Systeme dienen dazu, Planinhalte

zu benennen, zu strukturieren und zu organisieren.

Eine Konstruktionsebene gliedert die Zeichnung in die verschiedenen Arbeitsbereiche.
Typische Konstruktionsebenen sind z.B. ,Pflanzen”, ,Pflanzen Bestand” und ,Beléage”.
Klassen dagegen geben eine detaillierte Auskunft Gber das Objekt wie z.B. die Art oder
das Material. Typische Klassen sind ,Belag-Kiesflache”, ,Belag-Naturstein” oder ,Teich”.

Klassen: Ebenen:
4 NeueKlasse... * Neue Konstruktionsebene...
(@ ) 5 Neue Layoutebene...
v O Belag/Weg &
® Gefillepfeil € Konstruktionsebenen
& Bemalung |l 01_V-Katastergrundlage
v ocw |l Ausstattung
> O Pflanze | V-HBhanpunkte
> © Stempel | Héhen
@ Unsichtbar [i Text
v © Gelénde | Beleuchtung
> O Pflanze |l Gehilze
X Hilfskonstruktionen | Schatten
@ Keine | Treppen
v OLA |l Mauern
@ Abgrenzung | Flichen
® Banke |l Hilfskonstruktion
> © Biume |l Gebiude
> O Belag
@ Eeaiting O @ <Alle Ebenen>
o Finfacennman @ <Nicht leere Evenen>
O@ <Al Kiassen> @ <zuletzt verwendete Ebenen>
@ <sichtbare Klassen> B Alls Ebsner>
@ <Unsichtbare Klassen>

@ <Graue Kiassen>

@ <zuletzt verwendete Klassen>
=

= <Alle Klassen>

Wenn Sie in Vectorworks ein neues Element zeich-
nen, wird dieses immer in der gerade aktiven Klasse
und auf der aktiven Ebene abgelegt. Die gerade aktive
Klasse und Ebene kénnen in der Multifunktionsleiste
abgelesen und auch geéndert werden. Uber die In-
formationenpalette kann man aktivierte Objekte einer
anderen Ebene oder Klasse zuweisen.

i @U
%‘ : n
N —

Klassen und Konstruktionse-
benen lassen sich in beliebiger
Kombination ein- und ausblenden
und sorgen so im Plan fiir Uber-
sichtlichkeit. Sie kdnnen z.B. mit
nur einem Klick ebeneniibergrei-
fend alle Angaben zur Bepflan-
zung sichtbar machen oder alle
Informationen fiir die Mengener-
mittlung abrufen. Unsichtbar ge-
schaltete Ebenen oder Klassen
kénnen beim DXF-/DWG-Export
ausgeschlossen werden.

¥ Informationen - Objekt =3

OJ Objekt  [Z]) Daten |0 Rendern |

Rechteck
. R
Klasse: Keine v
Ebene: Pflanzen v

Ausrichtung: Konstruktionsebene [~ ]

Material verwenden

Ax: 2,250m
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Ebenen und Klassen kénnen sichtbar sein, unsichtbar oder grau (wenig sichtbar). Die
generelle Sichtbarkeit einer Ebene/Klasse stellt man tber deren Status im Fenster ,Or-
ganisation” (Menu ,Extras”) ein. Wie sichtbare Ebenen in einer Kombination miteinander
dargestellt werden sollen, steuern Sie Uber die Untermenis ,Ebenendarstellung” und

+Klassendarstellung” im Men( ,Ansicht”.

TIPP zur Klassendarstellung: Wir empfehlen wenig erfahrenen Vectorworks-Anwendern,
die Klassendarstellung auf ,Zeigen, ausrichten und bearbeiten” zu belassen. Andernfalls
werden Zeichnungsinhalte zwar angezeigt, es kann aber nicht auf sie zugegriffen werden.

Andern 3D-Modell Extras Text Designer Fenster Cloud Hilfe

Zoomen > |
Ebenendarstellung >
Klassendarstellung

Standardansicht
Projektionsart
Darstellungsart
Renderstil

YyYvYyYwyy

» / Andere grau zeigen

Nur aktive zeigen

Grau und ausrichten

Andere normal zeigen

Zeigen und ausrichten

Zeigen, ausrichten und bearbeiten

Eine der wichtigsten Funktionen von CAD-Programmen ist es, beliebige Objekte zu-
sammen unter einem eigenen Namen abspeichern zu kénnen. Sollen diese Objekte

mehrfach in die Zeichnung eingesetzt werden,
stellt Vectorworks dafiir Symbole zur Verfiigung.
Typische Symbole sind z.B. Moébel, Baume,
Personen usw. Symbole gehéren zum Zube-
hér und werden als Referenz in die Zeichnung
eingesetzt. Die Symbolinstanzen benétigen im
Vergleich zu normalen Objekten kaum Speicher-
platz und kénnen so einen Plan ,schlank” halten.

Haben Sie zum Beispiel einen Baum mit Krone,
Stamm und Schatten gezeichnet, bietet es sich
an, diesen als Symbol abzuspeichern. Aktivieren
Sie dazu alle Objekte des Baums und wahlen Sie
den Befehl ,Symbol anlegen“ (Meni ,Andern®).
Benennen Sie das zukiinftige Symbol. Unter die-
sem Namen erscheint der Baum im Zubehér-Ma-
nager. Von hier kénnen Sie das Symbol einfach
in die Zeichnung ziehen und platzieren.

° Symbol anlegen
Name: | Baum einfach 14 ]
Einfigepunkt Mafle
© 2D-Mittelpunkt Absolut
Nachster Klick O MaBstabsabhingig

An Referenzhohe koppein
Referenzhohe:  Ebenenbasishahe 2]

Hohe z: 0,0000m

In Wiinde und Dacher sinsatzen

Alligemein

Original erhalten
2D-Objekte der 20-Darstellung hinzufiigen

Kiasse: <Aktive Klasse>

Bei leerer die Darstellung spiegeln

2D-Plan Draufsicht-Darstellung: Oben

i it e

Vertikals a
Oruckan e cie F1-Tast odar Kichen 3Uf G35 7 5000 TeChES I DRIGGHAREIH, UM 4 VECIGWOrkS-HITY
nutzunten,

abvrechen (D

Eine andere Mdglichkeit, Objekte zusammenzu-
fassen, ist das Bilden einer Gruppe (Menii ,An-
dern” — ,Gruppen” — ,Gruppieren”). Gruppierte
Objekte kénnen mit einem Klick aktiviert, bear-
beitet oder verschoben werden.

Intelligente Objekte sind parametrisierbare
Objekte, die Uber die Eingabe von Werten ange-
legt und Uber die Informationenpalette jederzeit
bearbeitet werden kénnen. Dazu gehéren z.B.
Pflanzen, Belag/Weg oder Parkplatz. Als ,intelli-
gent” werden diese Objekte deshalb bezeichnet,
weil sie auf Anderungen reagieren: Baume kénnen sich beispielsweise unterschiedlichen
Plandarstellungen anpassen. Naturlich kénnen Intelligente Objekte auch als Symbole ab-
gespeichert werden, um all deren Vorteile zu nutzen.

e e Pflanzenstil bearbeiten 7
Stilname: Acer campestre
MNamensformel: ~ Kein Prifix B Acer campestre Kain Suffix
i i 20-Vorsehal
Art e
Grobe und Abstand =5
nfiigeeir @ Mame: Acer campestre Pflanzendaten wahien...
Darstellung
Aussehen @ Deutscher Name: Feldahorn - Heckenahorn - M:
Wurzelbereich
Beschriftung
Weitere Pflanzendsaten Duten
@ | Korzel: AGA
=) Qualitat: vHei 0B Hoe 125-150 3D-Vorschau
S| Menge berechnen Uber: ~ Anzahl B8
2| Atikelnummer:
==| Preis: 207 r
Preis < 10: -
Preis >=10:

Preis >= 50: -

5= Kommentar Bepflanzung:

5= Kommentar Baumschule:
ab 5 cm Umfang

DRUCKEN Sin 8 F1-TASHS BT KACKA AU 125 7 Shan (BN (M (LIOGIANSIAr, U (46 VB EIOrwarKS-HIdS SUfTUARn

Abbrechen
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NOTIZEN

Wenn Sie einmal nicht weiter wissen und Hilfe benétigen: Das komplette Vectorworks®-
Handbuch in elektronischer Form kann sehr schnell Giber den Befehl ,Vectorworks-Hilfe”
(Menii Hilfe”) aufgerufen werden. Uber das Inhaltsverzeichnis in der linken Leiste kon-

nen Sie das gewlinschte Kapitel auswahlen und aufrufen.

Mit dem Befehl ,Direkthilfe” im Vectorworks-Meni ,Hilfe“ kdnnen Sie eine Funktion oder
ein Werkzeug anklicken und so die entsprechende Stelle direkt im elektronischen Hand-

buch aufrufen, an der diese Funktion beschrieben wird.
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WAS KANN VECTORWORKS NOCH?

Dreidimensional zeichnen

Bestehende 2D-Zeichnungen lassen sich einfach in einen 3D-
Plan umwandeln. Es stehen ihnen hierzu Oberflachenmaterialen
und 3D-Symbole fiir Pflanzen, Leuchten, AuRenmobiliar usw. zur
Verfiigung. Mit den Darstellungsfunktionen von Vectorworks kén-
nen Sie dann die Planung aus den verschiedensten Standpunk-
ten priifen und die Raumwirkung und Bepflanzung eindrucksvoll
und Uberzeugend visualisieren.

Mit dem integrierten Modul Renderworks, das von Cineware by
Maxon unterstiitzt wird, verfligen Sie (iber eine Rendersoftware, die eine Darstellung
Ihrer Modelle in photorealistischer Qualitat erlaubt.

Differenzierte Beleuchtungseinstellungen ermdglichen die naturgetreue Simulation von
Licht- und Schattenverldufen, um z.B. die Verschattung von Sitzplatzen zu verdeutlichen.
Aber auch die Platzbeleuchtung lasst sich mit Vectorworks eindrucksvoll simulieren.

L wa w0007

WY I

| e w R

Visualisierung Ausgefiihrt
BIM fir Landschaftsarchitekten

Building Information Modelling (BIM) ist eine Arbeitsweise, mit der Sie lhren 3D-Freifla-
chenplan mit Informationen ergéanzen. Damit kdnnen Sie lhre Plane im so genannten
IFC-Format austauschen und sich an BIM-Projekten von Architekten oder Ingenieuren
beteiligen. Vectorworks Landschaft ist eine CAD- und BIM-L6sung fiir Landschaftsarchi-
tekten, die die Anforderungen des BIM-Arbeitsprozesses erfilllt.

Vom CAD zum CAD-GIS

Vectorworks ist mehr als ein reines CAD-
Programm. Die Ergénzung um vielféltige
GIS-Funktionen macht es zu einer attraktiven .
Lésung fur die Bearbeitung von Geodaten.
Erstellen Sie mit Vectorworks Landschaft
Projekte, die als klassisches Arbeitsgebiet -};;
fir GIS-Programme gelten, beispielsweise
Landschaftsplane, Okokonten, Gewasserent-
wicklungspléne, Eingriffs-/Ausgleichsbilanzie- 27
rungen, landschaftspflegerische Begleitplane, = _‘ 3 5
Baumkataster oder Friedhofsverwaltung. Planungsbiiro Godts, Kirchheim am Ries

Vectorworks verflgt iber Schnittstellen zu allen gangigen CAD- und GIS-Programmen.
Die wichtigsten: Bild, PDF, DXF/DWG, Shape oder Datenbank. Zur Analyse und Aus-
wertung von Planungen fiihren Sie damit in Vectorworks georeferenzierte Rasterdaten,
Vektordaten und die dazugehdrigen Sachdaten zusammen. Dank einer integrierten Da-
tenbank und der Schnittstelle zu relationalen Datenbanken erméglicht Vectorworks eine
einfache und professionelle Verwaltung dieser Daten.

Digitales Gelandemodell

Vectorworks Landschaft bietet Ihnen mit dem enthaltenen ,Digitalen Gelandemodell” die
Méglichkeit Gelandebewegungen zu visualisieren und die dabei entstehenden Auf- und
Abtragsmengen zu ermit-
teln. Ausgehend von den
Vermessungsdaten kdnnen
z.B. das Bestandsgelande
und verschiedene Varianten
des geplanten Gelandes
dargestellt und miteinander
verglichen werden. Mit Gelandeprofilen wird der Gelandeverlauf anschaulich dargestellt
und Gelandeveranderungen werden grafisch sichtbar gemacht. Diverse Analysefunkti-
onen ermdglichen die grafische Auswertung der 3D-Daten, z.B. nach Neigungen, Was-
serabfluss usw.
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BILDER DES REALISIERTEN PROJEKTES

Bayerische Landesanstalt fir Landwirtschaft, Freising
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